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MIT MAGIE FIX WAS TOLLES ZAUBERN: DIABLO TRIFFT WARCRAFT 


EINMAL KICKEN, 50 EURO: SO GEIL IST’S ALS CLUB-CHEF! 
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Die komfortable Ausskaitung wird Sie erfreuen: 
aanlage, Fitnessstudio, Sauna, Bar, Golfplatz, Grünanlagen, 
Disco, 10-Sterne-Hotel und vieles mehr! 


Spielen erlaubt! 
Aliens haften für ihre Mutanten Bauherr, Planung und Ausführung: 


Sie ganz alleine! 


AUFTAKT 


Banges Elend 


Wussten Sie, dass laut einer neuen Studie kanadischer 
Wissenschaftler Ego-Shooter wie Half-Life bei der Behandlung 
von Angststörungen helfen können? Wir auch nicht. 


Christian Bigge: Half-Life soll 
nach neuen Erkenntnissen 
wegen der spinnenähnlichen 
„Headcraps“ gegen Arach- 
nophobie gut sein. Meine 
Herren, diese Erkenntnisse 
nutzen wir als Marketing- 
instrument! 


Harald Fränkel: Genau! Wir 
behaupten einfach, ein Ma- 
gazin mit therapeutischem 
Nutzwert zu machen. Herr 
Sauerteig? Blöd, dass Sie kein 
Spiel testen durften, das Or- 
nithophobie behandelt, was? 
Sie haben doch Vögel-Angst? 
MUAHAHA! 


Christian Sauerteig: SEHR 
WITZIG! Also, ich empfehle 
den Fußball Manager 2004, 
der gegen Arithmophobie 
wirkt, die Angst vor Zahlen. 
Und auf jeden Fall Need for 
Speed: Underground, die per- 
fekte Tachophobie-Therapie. 


Joachim Hesse: Ich habe 
mich mit Far Cry beschäftigt, 
weil es eine außergewöhnlich 


realistische Vegetation bietet. 
Das heilt Anthrophobie, die 
Angst vor Blumen! 


Benjamin Bezold: Spellforce 
nicht zu vergessen! Da gibt 
es derart viele Helden- und 
Nichtspielercharaktere, Ono- 
matophobie —- die Angst, 
bestimmte Namen zu hören — 
ist damit wie weggeblasen! 


Ahmet Iscitürk: Das ist gar 
nix! Knights of the Old Re- 
public heißt DAS Rezept! Das 
ist geiler als ich und nimmt 
ruck, zuck die Angst vor 
angenehmen Empfindungen 
... Hedonophobie! 


Andreas Bertits: Äh ... Kolle- 
gen? Langsam bin ich mir 
nicht mehr so sicher, ob Sie 
nur so tun, als seien Sie völ- 
lig krank. Sie machen mir 
Angst ... 


Mehr Infos: 
www.sueddeutsche.de/ 
panorama/artikel/115/20095 
www.angstkrankheiten.de 


Die Redaktion 


CHRISTIAN BIGGE 
= SPORT-, ONLINE- UND 
ACTIONSPIELE 
... bemerkt Gegensätze bei genia- 
len Spielen: Max Payne Zund Call of Duty 
dauern nicht länger als acht Stunden, 
Spellforceknackt die 100. 


‚ACTION- UND SPORTSPIELE 

... bedankt sich bei www. 
‚grenzdebil.de für die Wahl zum 
„Grenzdebilen des Monats November“, 
Vielen Dank. Toll. Ganz toll. 


JOACHIM HESSE 
ACTIONSPIELE 

UND ADVENTURES 

> „geht dem PC fremd und testet 
mit Ahmet Konsolenspiele für die PC 
ACTION (siehe Seiten 30 und 31). 


CHRISTIAN 
£ 5 SAUERTEIG 


WISIMS, RENN- 
* UNDSPORTSPIELE 
... freut sich auf die Eröffnung des Nürn- 
berger Christkindlesmarktes und bestellt 
dieses Jahr alle Weihnachtsgeschenke 
übers Internet - spart Zeit und Nerven. 


BENJAMIN BEZOLD 
ACTIONSPIELE UND 
SIMULATIONEN 

... Will endlich mal wieder ein Prü- 

gelspiel zocken und wird sich deswegen 

wohl eine PlayStation 2 zulegen. 


AHMET ISCITÜRK 


f 
X SPORT- UND ACTIONSPIELE 


=... hat nach fast zehn Jahren be- 


“S schlossen, wieder mal Unterhosen 


zu tragen. 


ANDREAS BERTITS 
STRATEGIE- UND ROLLENSPIELE 
„.. erholt sich zurzeit von einer 

9° schlimmen Erkältung, mit der er 

seinen lieben Kollegen gehörig auf die 

Nerven gefallen ist. 


= ° US-KORRESPONDENT 
... möchte dem Weihnachtsmann 


raten, sich nach den Gabentisch-Ausfällen 
von Half-Life Zund Doom 3ja nicht blicken 
zu lassen. Der Hund ist bereits auf dicke 
Vollbartträger in roten Mänteln abgerichtet. 
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7 Die komfortable Ausstattung 
wird Sie erfreuen: 
N Klimaanlage, Fitnessstudio, 
# Sauna, Bar, Golfplatz, 


Grünanlagen, 
Disco, 10-Sterne-Hotel 
und vieles mehr! 


Bauherr, Planung und 
Ausführung: 
Sie ganz alleine! 
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FAR CRY’ 


Deutsche Entwickler spielen international die zweite 

Geige und hecheln technisch meilenweit hinterher? Von 
wegen zum Ersten: Far Cryvon Crytek tritt den Gegen- 
beweis an. Wir konnten endlich mehrere Levels zocken 
und waren derart hin und weg, dass wir dem Edel-Shoo- 
ter gleich unsere Titel-Story widmen mussten. Überzeugen 
Sie sich anhand unserer Mega-Vorschau doch gleich selbst 
von den Qualitäten des Spektakels. 


TEST DES MONATS 


SPELLFORCE 


Deutsche Entwickler spielen international die zweite Geige und 


hecheln technisch meilenweit hinterher? Von wegen zum A 


Zweiten: Spellforcevon Phenomic sagt mit Diablo Zund War- 

craft 3gleich zwei Genre-Referenzen den Kampf an und verbindet 
auf einzigartige Weise Rollenspiel mit Echtzeitstrategie. Als ers- 
tes deutsches Spielemagazin liefern wir Ihnen den 
Test zum Hoffnungsträger und verraten, ob Sie den 
Geldbeutel zücken müssen. 


wsAcTon | 


ANSCHRIFT DER REDAKTION: 1/2004 


Dr.-Mack-Str. 77 ° 90762 Fürth 
Fax: 0911/28 72 435 « E-Mail: leserbriefefäpcaction.de 


RUBRIKEN 


Auftakt 

CD/DVD-Inhalt 
CD/DVD-Umtauschcoupon 
Darauf wartest du 

Das Allerletzte 
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Sperrmüllabfuhr 
Spielereferenzen 
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AKTUELL 

Airline 69 

Anno 1503 

Armed & Dangerous 

Augustus 

Autobahnraser 

Diablo 2 

Doom 3 

Dukes Eckchen 

FIFA Football 2004 

FX Racing 

Jagged Alliance 2 

Kuma; Wars 

Larry 8 

Lego: Bionicles 

Neverwinter Nights: Hordes ofthe Underdark 14 
Playboy Mansion 11 
Secret Weapons over Normandy 16 
Trinity 16 
Unreal Tournament 2004 11 
Vampires: Die Maskerade —- Bloodlines 10 


SEITENSPRUNG 

Advance Wars 2: Black Hole Rising _31 
Border Down 30 
Crimson Skies: High Road to Revenge 30 
Mario Kart: Double Dash!! 30 
Medal of Honor: Rising Sun 31 
Project Gotham Racing 31 
Star Wars Rogue Squadron 3: Rebel Strike 31 
Viewtiful Joe s1 


BLICKPUNKT 
Kopieren verboten? 40 
Neues Urheberrecht: Ist es jetzt verboten, Sicherheitskopien 
anzufertigen? Rechtsexperte Dr. Andreas Lober klärt auf. 


PC-ACTION-WWCL-Finale 44 

Abgreifer, Mädels und Skandälchen: Profi-Zocker spielten 

Ihre Sieger aus, wir waren dabei. 

Nvidia gegen Ati 48 
ie Grafikchip-Fehde: Heinrich Lenhardt war live dabei und 

erklärt, welcher Spielehersteller zu wem ins Bettchen hüpft. 


So wirst du Spieleredakteur! Teil 6 50 
Was, sogar „Sperminator” Christian $. hat's zum PCA- 
Redakteur gebracht? Dann muss das ja einfach sein ... 


VORSCHAU 

THEMA DES MONATS: 

Far Cry 

Technologisches Säbelgerassel zwischen Half-Life Zund 
Doom 3. Deutscher Konkurrent als lachender Dritter? 


Beyond Good & Evil 

Breed 

Everquest 2 

Lords of Everquest 

Painkiller 

Söldner 

Splinter Cell 2: Pandora Tomorrow 


TEST VOLLVERSION AUF DVD & CD-ROM 
ki TEST DES MONATS: : 
Spellforce 82 

Magische Verbindung zwischen Strategie und Rollenspiel: 

Werden Diablo Zund Warcraft 3vom Thron gekickt? Archang 1 
Ann ans 120 Treten Sie als Erzengel finsteren Gestalten in den Hintern! 
Contract Jack 110 x 

Dark Age of Camelot: Foundations 145 « Action-Adventure 

Der Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs 98 « Drei umfangreiche Akte 

Der Planer 3 142 « Gewaltiges Waffenarsenal 

Die Simpsons: Hit & Run 116 « Magiesystem 

Die Sims: Hokus Pokus 142 e in H 
Dungeon Siege: Legend of Aranna 140 # 90 

fa Everquest: Lost Dungeons of Norrath 145 

Final Fantasy XI 96 

& Fußballmanager 2004 130 

German Airports 4 140 

Gladiator 12 

Haegemonia: The Solon Heritage 138 

Höllenjob XXL 142 

Hot Wheels Highway 35 142 

Q Knights of the Old Republic 90 

Korea: Forgotten Conflict 122 

Millennium Mann 44 

@ Morrowind: Bloodmoon 145 

@ Need for Speed: Underground 34 

Qutlaw Golf 136 

Pro Train Nostalgie 145 

Q Railroad Tycoon 3 126 

Search & Rescue SARA 140 

Starships Unlimited 142 

Sternenschiff Catan 118 

Superstar Manager 138 

Uncommon Valour 140 

Vegas Tycoon 139 

Vietnam Med Evac 140 


War ofthe Ring - Der Ringkrieg 104 
Warhammer 40.000: Fire Warrior 139 


Wings of Honour 145 

Battlefield 1942 154 Y ab Seite 
Gratisspiele 158 [ x 

GTA Vice City 154 R 1% 
Max Payne 2 153 EN | 


Neverwinter Nights 167 gt 

5 L | IHNACHTS- 
RtCW: Enemy Territory 156 

Unreal Tournament 2003 152 i N SPEZIAL 
SPIELETIPPS Pr 


Call of Duty 165 Lassen Sie sich bloß die 
Fußballmanager 2004 179 richtige Hardware schenken! 
Hidden & Dangerous 2 177 

Kurztipps 162 

Max Payne 2 169 

Pro Evolution Soccer 3 181 

Silent Storm 173 

Tuning-Tipps: Knights ofthe Old Republic 184 

Tuning-Tipps: Max Payne 2 183 

HARDWARE f 

Alchrölles 188 ze ACTION-GOLD-AWARD 


Hardware-Neuheiten speziell für Spieler 


Blickpunkt: Weihnachts-Spezial 190 
PC ACTION präsentiert die beste Hardware für den Gabentisch. 


j; 


Referenzen 204 3 i 

Die beste Hardware für Spieler auf einen Blick 4 > ec acrıon En 

TEST: Einzeltests 200 % JE en turesenp 

Geprüft: Soundkarte, Joystick, Notebook Due ‚der Karibik, Korea: ine mo Demo),) Mel 
TEST: Grafikchips 196 20 Spiele-Videos, darunter: Far Cry, Der Herr der Ringe: Die 1 


Ati oder Nvidia? Worauf Sie beim Kauf einer neuen ne non DIE ag Evoluti 


Grafikkarte achten müssen. " 

TEST: Zwei Athlon-Komplettrechner 202 “ En Arion MIT : 
Mini gegen Maxi: Welcher PC bietet mehr Leistung fürs Geld? fire ; Über 2 Gigabyte Daten Vollversion 
THEMA TECHNIK: Rn Forgotten Conflict, 
Festplatten-Sicherheit 206 ' RG Wormss0tz.Deno) 10Spele its, 


So schützen Sie Ihre Daten! DEMO DES MONATS: i Kalb x a, ng P 
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VERÖFFENTLICHUNG: Erältich ) VeadramICHNG: Erhältlich OR, R VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


INHALT - CD/DVD 


‚Action-Adventure mit drei 

umfangreichen Akten 
- Gewaltiges Waffenarsenal 
- Magiesystem 
- Charakterausbau wie im 

Rollenspiel 
- Gelungene Sprachausgabe 

umm gelaufen: Michael Tra- 
vinsky „erwacht“ nach einem 

Autounfall als Erzengel. Doch falls 
der Knabe geglaubt hat, nun ein 
schönes Leben führen zu können, 
hat er sich geirrt. Denn in der Hölle 
ist die Hölle los und natürlich müs- 
sen Sie in Gestalt von Michael für 
Zucht und Ordnung sorgen. Wahl- 
weise verdingen Sie sich als Krieger 
oder als Geist. Als Erzengel können 
Sie auch zaubern, die meisten Sprü- 
che müssen Sie erst freispielen. Wie 
bei einem Rollenspiel bauen Sie Ih- 
ren Charakter auf und räumen im 
Mittelalter, im futuristischen Berlin 
und in der Welt des Bösen auf. 


GENRE: Action 
VORAUSSETZUNG: 600 MHz, 128 MByte 
HD-SPEICHER: 500 MByte 
GRAFIK: Direct3D 
MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 
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NUR IM ABO AUF DER AB-18-DVD! 


CHICAGO 1930 BORER:| FORGOTTEN CONFLICT 
EL | | man, ; Euer En 


“ Bu) 8, 


Echtzt-Taktik gg Shooter 

2 SUOMI, 128 My BIO, 256 Me 
230 Möyte 455 MByte 
Direct3D In 3 Drect3D 
en ‘ 3 An 


(6: 2 
SZ0MByte : 
Direct) Es k B srarıc: Die 
Nein : MEHRSPIELER: Nein 
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Chicago 1930 ö v 


Nvidia Forceware (TNT; 


Conflict Desert Storm 2 (Sprach-Patch) 
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Fartyoa SE v __RtCW - Enemy Territory v. VA Audio-Treiber 3.80 WinDVD (Trial) 
Splinter Cell 2: Pandora Tomorrow. Unreal Tournament 2003 VIA Hyperion in? v4.49 WinZip v 
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Waßspassiert als Nächstes? 


©® Du stürzt in den Tod 
Be \ © Du wirst von den Wächtern erschlagen 


Du wirst überleben, da du die Zeit 
kontrollieren kannst* 


other countries. Prince of Persio and Prince of Persia the Sands of Time ore rulemarks of Jordan Mechner used under keense by Ubi Soft Entertainment, "BL" and "PloyStation“ are regsterad ” Inc, Right Reserved 


ai ee! 


2 PlayStation.l www.prince-of-persia.de 


© 2003 Ubi Soft Entertainment. Based on Prince ol Persio®> eaied by Jordan Mechner. All Rights Reserved. Ubi Soft and Ubi Soft iogo are trademarks of Ubi Saft Entertoinment in the U.5. and/or 


gameloft Das Spiel für's Handy gibt es auf www.gameloft.de 


*Kontrolliere die Zeit, sie gibt dir die absolute Macht. Aber gehe vorsichtig damit um! 
Drehe das Rad der Zeit zurück, um dem Tod zu entkommen. Halte die Zeit an und kämpfe 
so gegen deine Feinde. Schaue in die Zukunft um deine nächsten Schritte zu planen. 


Wir alle würden größere Wagnisse eingehen, wenn wir die Macht über die Zeit besässen. UBISOFT 
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URMIRE & DIE MASKEADE-BLODUNES ist ine Mischung aus Ego- 
Shooter und Rollenspiel und soll Sie bald das Fürchten lehren! 


>>Gestohlen: Vom Holz-Christus 
fehlt jede Spur.« 


»Natürlichgibt es auch, schwule 
Vampire, wie dieses Bild aanen | 
N I 


10 1/2004 a) 


Rollenspiel | Die Angst vor Blut- 
saugern begleitet die Menschheit 
seit Jahrhunderten. Wir reden hier 
aber nicht von Finanzministern oder 
Arbeitgebern. Nein, es geht um 
waschechte Vampire, die ihren Op- 
fern den Lebenssaft gleich liter- 
weise aus den Venen lutschen. Acti- 
vision widmete diesen Kreaturen der 
Nacht bereits im Jahre 2000 einen 
eigenen Titel, der auf dem gleich- 
namigen Stift-und-Zettel-Rollenspiel 
Vampire The Masquerade basierte. 
Im März 2004 soll der lang erwartete 
Nachfolger Vampire 2: Die Maskera- 
de - Bloodlines erscheinen. Der Titel 
verwendet dieselben Grafikroutinen 
(Source-Engine) wie Half-Life 2 und 
stellt eine Mischung aus Ego-Shoo- 
ter und Rollenspiel dar. Die Story 
von Bloodlines ist in einer fiktiven 
Gegenwart angesiedelt, in der 
sich machthungrige Vampirclans be- 
kämpfen - von der Menschheit na- 
hezu unbemerkt. Der Spieler darf zu 
Beginn wählen, welchem Blutsau- 
ger-Clan er angehören will. Das hat 
bedeutende Auswirkungen auf die 
Charakterwerte und auf die Art, wie 
sich computergesteuerte Figuren Ih- 
rem Alter Ego gegenüber verhalten. 
Das ist aber nicht alles! Wie bei Lu- 
casArts’ Knights ofthe Old Republic 
haben die Handlungen des Spielers 
massiven Einfluss auf den Spielver- 
lauf. Laut den Entwicklern von Troi- 
ka Games soll es bis zur Fertigstel- 
lung mindestens sieben Handlungs- 
stränge geben. Die zwei wichtigsten 
Dinge, die der Spieler zu beachten 
hat, sind das „Blood-Meter“ und die 
„Humanity-Anzeige“. Das zuerst Ge- 
nannte stellt Ihren Blutpegel dar — 
und der sollte bei einem Vampir be- 
kanntermaßen nicht zu niedrig sein. 
„Humanity“ hingegen spiegelt Ihren 
Charakter wider. Diese „Menschlich- 
keits-Anzeige“ bestimmt etwa, wel- 
che Dialog-Zeilen Ihnen bei Konver- 
sationen zur Verfügung stehen. Sind 
Sie menschlich und haben Mitleid 
mit Unschuldigen? Dann sind Sie 
auch im Gespräch umgänglich. 
Schlachten Sie wahllos Menschen 
ab, um Ihren Blutdurst zu stillen? In 
diesem Fall dürfen Sie davon ausge- 
hen, dass Sie sich im Smalltalk eben- 
falls wie ein Arschloch benehmen. 
Wir freuen uns draufl AHMETISCITÜRK 


Info: www.vampirebloodlines.de 


MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 


die Aühre gucken, denn die werden direkt ing Spiel übertragen. ' 


Ego-Shooter | Die Grafik von Kuma: 
War sieht nicht besonders spektaku- 
lär aus, unter den Entwicklern befin- 
den sich keine Designer-Legenden. 
Trotzdem wollen Kuma Reality Games 
etwas ganz Besonderes aus ihrem 
Spiel machen. Grund: Bereits wenige 
Tage, nachdem Sie von einem militäri- 
schen Konflikt in den Nachrichten hö- 
ren, soll er bereits zum Selbstspielen 


rlebniscenter 


Lu) ER NL LG, > 
Dieter Bohlensagt Thomas Bill Gates hat seine erste 
Anders, dass es vorbei ist, Milliarde gemacht. Sie sind 
Für immer. Siestehen dane- sein bester Freund und sol- 
ben und applaudieren, so len sein ganzes Geld für ihn 
laut es geht. ausgeben. 


Foto: action press Foto: action press 


Popp-Stars 


Derdammte Wohnungsnot! Die beiden SING 


auf Ihrer Festplatte landen. Das geht 
laut den Entwicklern durch „Großarti- 
ge Programmierer, großartige Technik, 
großartige Militär-Berater, großartige 
Planung und ungesunde Mengen an 
Koffein“. Ob sich das Spiel wirklich als 
so großartig entpuppt wie angekün- 
digt, erfahren Sie voraussichtlich im 
Februar. 


Info: www.kumawar.com 


JOACHIM HESSE 


Wer will schon Ereignisse nachspielen? Viel besser wäre es, 
sie selbst zu erleben. Wir hätten da ein paar Ideen. 


MEG RYAN NEIL ARI ONG 
Meg bittet Sie nach einem Sie landen auf dem Mond 
duften Abend auf einen Kaf- und werden mit dem Satz 
fee zu sich ins Hotelzimmer. berühmt: „Kann mir bitte 
Sie stellen schnell fest, dass maljemand die Fußball- 
es nicht um Kaffee geht. ergebnisse verraten?“ 


Foto: action press Foln: action ME 


‘5 Linda und Mike müssen 


eine Bude beziehen. Aber vielleicht äuft da ja was ... 


»Sagt die Frau: 
Was machst du ix 


Simulation | Als Herbergsvater sorgen 
Sie bei dieser Lebenssimulation für das 
Wohlergehen in der WG. Genau wie bei Die 
Sims organisieren Sie den Haushalt, statten 


i das Apartment aus, schicken beide Mitbe- 


wohner zur Arbeit, laden Freunde ein und 
veranstalten Partys. Falls sich Linda und 
Mike wohl fühlen, wallen die Hormone. Wenn 
Sie alles richtig machen, belohnt Sie die Soft- 
ware mit heißen Sex-Szenen. Wodurch wie- 
der mal bewiesen wäre, dass es im Leben 
nur um das eine geht. Singles, Die Sims ohne 
Tabus, soll am 14. Februar 2004 erscheinen — 
am Valentinstag. Na klar! CHRISTIAN BIGGE 


Info: www.singles-the-game.de 


>»Der 70er-Jahre-Blaxploitation-Star Cleo- 
patra Jones macht diestmat auch mitl<« 


Info: 


Igitt! Gerade fällt uns auf, dass dieses 
eklige Vieh komplett nackt ist! 


> 


UT 2004 
Ego-Shooter | Esist 
offiziell: Atari gewährt auch 
in Europa UT 2003-Besitzern 
beim Kauf von UT 2004 ei- 
nen Preisrabatt. Wenn der 
Titel im Februar 2004 er- 
scheint, wird ein Coupon - 
beiliegen. Diesen schicken 
Sie zusammen mit dem 
Kaufbeleg und dem Cover 


des Handbuchs von UT 2003 an ihren Spielehändler, der ihnen dann um- 
gehend zehn Euro überweist. Ob sich dieser Aufwand für zehn Euro 
lohnt, isteine andere Geschichte. (an) 

Info: www.atari.de 


JAGGED ALLIANCE 2: WILDFIRE 


Strategie | Eines der 
besten rundenbasierten 
Strategiespiele bekommt 
ein offizielles Add-on spen- 
diert! Strategy Firsts JA 2: 
Wildfire bietet mehr, als 
Sie normalerweise von ei- 
ner Zusatz-CD gewöhnt 
sind, Die Entwickler haben 
die Kl verbessert und neue 
Gebäude, Waffen und 
Gegenstände eingebaut. 


Auch die Optik wurde komplett überarbeitet und natürlich bietet Wild- 
fire eine eigenständige Story. Im Frühjahr 2004 soll der Titel in den Lä- 
den stehen - Jagged Alliance 2liegt dem Paket kostenlos bei. (ar) 


DOOM 3 
Ego-Shooter | 
Irgendwie wundert es uns 
nicht, dass der Erschei- 
nungstermin von Doom 3 
erneut verschoben wurde. . 
Schließlich haben sich 
Zocker an Schiebung ge- 
wöhnt. Laut Activision er- 
scheint der id-Shooter nun 
frühestens April 2004 - mit 
besonderer Betonung auf 
„frühestens“. Eventuell 


klappt es ja mit Weihnachten 2004? Wenigstens gibt es jetzt endlich 
eine offizielle Webseite, auf der sich allerdings noch gar nix tut. (ar) 
Info: www.doom3.com 


CALL OF DUTY 


FIFA 2004 


MAX PAYNE 2 


DIE SIMS HOKUS POKUS 


RAILROAD TYCOON 3 


HALO PC 


EMPIRES: DIE NEUZEIT 


ANNO 1503 


WORMS 3D 


>>> >>> > >>» 


DIE SIMS SUPER DELUXE 
Welle: SATURN 


1/2004| 11 | 


>»Flipper: Zwischenfälle bei * 
der neuen Staffel.« 


Das dürfen st du wörtlich nehmen, denn in LucasArts 
{MED 6 US können Sie mit Haifischen schießen! 


Action | Wir freuen uns immer besonders, wenn Spiele etwas 
ausgeflippter daherkommen. Armed & Dangerous, das im Febru- 
ar 2004 erscheinen soll, ist eines davon. Sie übernehmen die Kon- 
trolle über ein durchgeknalltes Trio, das sich selbst „Lionhearts“ 
nennt. Den drei großmäuligen Helden wird versehentlich eine 
ziemlich haarige Aufgabe erteilt: das Land von einem fiesen Ty- 
rannen zu befreien. Der Spieler bewegt sich in der Verfolger-Per- 
spektive und der Titel sieht bisher sehr gut aus. Am auffälligsten 
ist das Waffenarsenal der Schmalspur-Rebellen. Die Lionhearts 
können „das kleinste schwarze Loch der Welt“ erzeugen oder 


>» Belgien: neues 
Bier-Rezept! « 


siebten Aentuer HEN URE 
Y endlich zum ah a 


Adventure | Seit seinem ersten Auftritt im Jahr 1987 mühte 
sich Anti-Held Larry Laffer durch sechs Abenteuer (Larry 4 
gab's nie), um ein Mädel aufzureißen. Vergeblich! Und obwohl 
mit Leisure Suit Larry: Magna cum Laude nun die nächste Episo- 
de ins Haus steht, regt sich nichts mehr bei Herrn Laffer. Denn 
künftig schlüpfen Sie in die Haut von Larry Lovage, Laffers Nef- 
fen. Auch dieser Knabe entpuppt sich als Vollversager. An sei- 
nem College flanieren jede Menge Schneckchen herum, doch 
keins will anbeißen. Das soll sich ändern, denn bald wird in der 
Uni eine TV-Dating-Show gedreht ... Entwickler High Voltage 


Software (Ground Control, All-Star Baseball 2001) betritt mit Lar- 
ry 8 Genre-Neuland. Zahlreiche Mini-Spielchen wie Tanz-Einla- 
gen in Nachtclubs sollen das 3D-Abenteuer aufpeppen, das Ki- 


Vm 
er 


a =. 


mit der „Landshark-Gun“ Haifische abfeuern. Na, wenn das 
nicht cool ist! AHMET ISCITÜRK 
Info: het rou; 


Gute alte Zeit: Larry Laffer reizte die PC- 
Grafikfähigkeiten von 1987 gnadenlos aus. 


Ganz modern: Sein Neffe hat Polygone, dichteres 
Haupthaar, aber keinen Al Lowe. 
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nohits wie American Pie oder.Verrückt nach Mary nacheifert. 
Ende 2004 wird die Hose heruntergelassen. 


Info: www.high-voltage.com 


CHRISTIAN BIGGE 


Harry, hol’ schon mal den Larry! 


Wenn die Arbeit des Tages getan ist und die Redakteure sich 
am abendlichen Lagerfeuer versammeln, erzähle ich den 
jungen Kollegen gerne Geschichten aus der guten alten Zeit. 
„Weiser Altspieler mit der unendlich hohen Stirn, stimmt 
es, dass früher PCs nur vier Farben darstellen konnten?“ 
fragt zum Beispiel Padawan Sauerteig ungläubig. Früher 
waren auch die Spielgenre-Präferenzen anders, das 
zwischenzeitlich beinahe ausgestorbene Adventure re- 
gierte die Computerspiele-Steinzeit. Da gab es die Titel von 
LucasArts, die waren clever, witzig und cool. Und dann wa- 
ren da die Adventures von Sierra, die überwiegend unfair 
und doof waren. Aber Sierra hatte Larry Laffer und der war 
Kult. Bei ihm ging es nicht um die genretypischen Probleme 
wie die Rettung dämlicher Prinzessinnen. Larry war ein se- 
xuell ausgehungerter Loser, bei dem sich die Puzzles um 
das Rumkriegen von heißen Bräuten (im Rahmen der dama- 
ligen Grafikmöglichkeiten), die Benutzung von Kondomen 


und ähnliche alltagsnahe Probleme drehten. Larry erlebte 
bis in die Neunziger eine Fortsetzung nach der anderen. 
Dann ging er im Rahmen des großen Adventure-Sterbens 
unter. Bis Vivendi-Universal vor ein paar Wochen eine Neu- 
auflage ankündigte. Dem Zeitgeist folgend, will mit Larry 
Lovage ein Neffe des Original-Helden seine Triebe im Rah- 
men des Uni-Alltags befriedigen. Humorvorbild sollen die 
‚American Pie-Filme (urks!) sein. Nur hat offenbar niemand 
‚Al Lowe gefragt. Larrys geistiger Vater prägte Stil, Design 
und Humor der Serie, doch ein paar Schlipsträger beauf- 
tragten lieber „High Voltage Software“ mit dem neuen Spiel 
eine Truppe, die bislang vor allem im Konsolenbereich 
rumprogrammierte und mit Abenteuerspielen ähnlich wenig 
Erfahrung hat wie Kollege Hesse im Umgang mit Körper- 
pflegeutensilien. Leisure Suit Larryohne Al Lowe, das wäre 
wie Suppe ohne Salz, wie PC ACTION ohne Pranger. Noch 
besteht Hoffnung: Die Fan-Basis schrie laut genug, Vivendi 
verhandelt angeblich mit Al über eine Zusammenarbeit. 
Millionen triebgestauter PC-Spieler drücken die Daumen. 


> Im Römi 
‚keine Null, 
dieser Agent Latrine VII. « 


Action | Im Stil von Enclave vertrimmen Sie bei diesem Titel alle, die Ihrem 
Boss Augustus an den Kragen wollen. Schauplatz ist Rom und der kaiserliche 
Agent, ein Gladiator mit dem sinnigen Namen Titus Gladius, schnetzelt sich 
laut Hersteller mit Schwertern, Dolchen und dem bekannten Pilum durch 

eine authentisch nachgebildete Stadt. Einige der elf Levels bieten 
Schleichmissionen. Das Spiel basiert auf dem TV-Zweiteiler Augus- 

tus, der Anfang 2004 im ZDF läuft, es erscheint zur gleichen Zeit 

und enthält 30 Minuten Filmsequenzen HARALD FRÄNKEL 


I „Trendy: N 
neue Duke. .L 


er 


Eine schockierende Nachricht m 
Internet die Runde: Erscheint FALLOUT 
i 


Keine Panik, so schl 


nm ist es doch nicht. 

Interplay hat Fallout 3zwar noch nie offiziell angekündigt, aber dass es 
bereits entwickelt wird, ist kein Geheimnis mehr. Die Entwickler von Black 
Iste Studios (Lionheart, Icewind Dale 2) gaben vor längerer Zeit indirekt zu, 
an der heiß erwarteten Fortsetzung zu arbeiten. J.E. Sawyer (Projektleiter) 
und sein Team werkelten bereits seit einiger Zeit an dem mit dem Arbeits- 
titel „Van Buren“ versehenen Fallout 3. Das klingt alles ganz gut, oder? 
Nicht ganz, denn nun hieß es, Mr. Sawyer habe gekündigt. „Wenn der Pro- 
jektleiter das Schiff verlässt, kann es bis zum Untergang eigentlich nicht 
lange dauern!“, hörte man es in den Internet-Foren jammern. Entwarnung 
folgte umgehend: Die Teammitglieder Chad Nicholas und Damien Foletto 
garantierten im hauseigenen Interplay-Forum, dass der Titel nicht in Gefahr 
und ein Großteil der Arbeiten schon beendet sei. Da sind wir aber beruhigt! 
Andererseits würden die Typen doch niemals offiziell zugeben, dass sie im 
Arsch sind - würden wir ja auch nicht! AHMET ISCITÜRK 


Unsere Bilder von den'V 
gängern. Fallout 3 soll eine‘ 
) schmucke 3D&ßrafik bieten." '/ 


steht die Frisur übri- 
gens auch nicht die 
Bohne. «, 


u roll me more obaut uhat you worst 


1/2004| 13 | 


Rollenspiel | Im Dunkeln ist gut 
munkeln, heißt es so schön. Ob dem 
wirklich so ist, können Sie im zwei- 
ten Add-on zum Rollenspiel-Hit Ne- 
verwinter Nights herausfinden. Als 
Monster die Stadt Waterdeep an- 
greifen, sollen Sie im Unterreich nach 
den Übeltätern suchen. Es erwartet 
Sie nicht nur eine neue Geschichte, 
die Ihren Charakter bis in den 40, 
Level katapultiert, auch über neue 
Areale und Tilesets (Bauteile für den 
Editor) sowie Monster dürfen Sie 
sich freuen. Das Geschehen spielt 
unter der Erde, in den gewaltigen 
Höhlensystemen der Drow-Elfen und 
Gedankenschinder. Die deutsche 
Version soll Anfang 2004 erscheinen. 

ANDREAS BERTITS 


Info: http://nwn.bioware.com/underdark 
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sehen mehr als eins! 


Sie in finstere Abgründe hinab, um 
dem Bösen einen Besuch abzustatten. 


Schockierend! Unsere Recherchen haben ergeben, dass drei 
unserer Kollegen bereits in Schweinkramfilmen mitgespielt 
und sogar Awards kassiert haben! 


Jung 6 Verdorben 


EN JAMII 


$ EIG 
In der französischen Produktion „Anal 
Delon: Student der Gayologie“ bewies Sau- 
erteig extreme Qualitäten im Nehmen und 
staubte anschließend den Preis für die 


Kategorie „Höchste Saugkraft“ ab. 


Der Achtungserfolg „Benjamin Blümchen- 
sex und der Rüssel des Todes“ bescherten 
Bezold einen Award in der Kategorie „Pein- 
lichster rothaariger Erotik-Darsteller aus 
Nürnberg”. Wir sind stolz auf ihn. 


‚Als Regisseur und Hauptdarsteller begeister- 
te Herr Iscitürk in mehreren Produktionen. 
Für die Filmbiografie „Ahmet privat: Urknall 
in Stabform“ erhielt er die Preise „Bester 
Darsteller” und „Bester Regisseur”. 


Info: www.redfiresoft.de 


>»>Sam Fisher und Julian Gerighty sind so 
weit voneinander entfernt wie Elton John 
und Frauen oder PCA und Humor.« 
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Julian Gerighty ist wie sein virtueller Sohn Sam Fisher: ein knallhartes 
‚Arbeitstier. Nicht einmal für einen Sportwagen wollte der unscheinbare 
Franzose weitere Informationen über die Schauplätze und die Story in 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow (Vorschau auf Seite 68) herausrücken. 
Hat der Junge 'ne Meise? Oder einfach Geld? Wir wären bei diesem un- 
moralischen Angebot sofort schwach geworden. Aber die Sache ist ein- 
fach: Julian strampelt lieber auf seinem alten Fahrrad zur Arbeit. Wenn 
er Gas gibt, dann höchstens in einem alten Mini. Toll, hätten wir das nur 
vorher gewusst, Bloß wie? Schließlich war Julian Gerighty bis vor kur- 
zem noch so bekannt wie Daniel Küblböck vor RTLs Casting-Show. Denn 


Splinter Cell: Pandora Tomorrowist Gerightys erstes Projekt. Was für 
eine Karriere! Mit wem muss man ins Bett, um gleich so ein Top-Projekt 
zu kriegen? Wenn Julian nicht gerade mit Sam Fisher spielt, sitzt er mit 
seiner Verlobten beim Japaner, um was zu futtern! Da soll noch einer sa- 
gen, Franzosen essen nur Froschschenkel, Auch sonst ist uns der ambi- 
tionierte Baguette-Bruder sympathisch. Er liest gerne Werke von James 
Ellroy (LA Confidental) und guckt am liebsten Filme mit Robert de Niro 
oder Edward Norton in der Hauptrolle. Und das Beste ist, dass er keine 
Sportübertragungen im Fernsehen mag. Fazit: Wenn er eine Frau wäre, 
würde der Verfasser dieser Zeilen ihn heiraten! 


KOOPERIEREN FESTNEHMEN ELIMINIEREN 


Staatliche cewaltenteilung ist geschichte! 
übernehmen sie die rolle von sudge oredd, dem gefürchtetsten und respektiertesten sudge 
von mega-city one, und kämpfen sie den plötzlichen Angriff von vampiren nieder. 
Stecken etwa die verschlagenen park sudges dahinter? 


BESUCHEN SIE DIE ÖFFENTLICH SANKTIONIERTE SITE DES JUSTICE DEPARTMENTS www. 2000ABonline.com 
www.dreddvsdeath.com 


ee 2. PlayStation. Os WM vaclın & 


>N 


"Dieser Typ trägt Weiber-Aerobic-Hosen und hält 
sich anscheinend für eine extrem lässige Sau. 


KNIGHTS OF THE TEMPLE 


Action-Adventure | PC ACTION bekam neue, vielverspre- 
‚chende Bilder des Spiels zu sehen. Voraussichtlich im März wollen die 


„Großmutter, warum hast 
du so große Ohren?“, fragt 


ie. „Du Mistschwein, ich | 
‚Enclave-Macher das Action-Adventure um den Tempelritter Paul de Ra- en im Sterben sur bin 
que fertig haben. In 14 Missionen liefern Sie sich blutige Schwertkämpfe } nicht deine Großmutter!" « 


gegen Zombies und andere finstere Gestalten. Wie bei einem Rollenspiel 
wird Ihr Charakter im Laufe der Zeit besser. So sind Sie bestens für den 
Showdown gegen einen ultrabösen Bischof gewappnet. (BB) 

Info: www.knightsofthetemple.com 


m 


Äß 773 


ARD'S TAI kommt wieder. Das ist bereits ein 
\ ler Hut Aber dass Acclaim es vertreibt, ist neul 


Rollenspiel | 1985 veröffentlichte Electronic Arts einen der Urväter der Compu- 
ter-Rollenspiele. The Bard’s Tale entwickelte sich zum weltweiten Hit, die Fort- 


TRINITY setzungen ebenfalls und um richtig abzuzocken, brachte man noch die passen- 
Action | Traurig, aber wahr: Gray Matter (RtCWM stellte die Arbeit den Romane unter die Leute. Dann war irgendwann Schluss und jetzt - nach 
an Trinityein. Ursprünglich sollte der vielversprechende Ego-Shooter fast 20 Jahren - gibt es wieder ein Lebenszeichen. Brian Fargo, der damals als 
mit Zeitlupen-Effekten Anfang 2004 erscheinen. Einen Grund für die Bard'’s Tale-Producer fungierte, arbeitet mit seiner Firma InXile Entertainment an 
Entscheidung nannten weder die Entwickler noch Vertriebspartner einer Neuauflage. Es handelt sich also nicht um einen Nachfolger, sondern um 
Activision. (BB) ein komplett eigenständiges Action-Rollenspiel. Folglich dürfen Sie davon aus- 
Info: www.activision.de gehen, dass nur der Name an das Original erinnern wird. Müssen Hardcore-Fans 


um ihre Kultserie bangen? Noch ist es zu früh, um diese Frage zu beantworten, 
doch spätestens im Herbst 2004 wissen wir alle mehr. AHMET ISCITÜRK 
Info: www.inxile-entertainment.com 


»Entweder ihr programmiert 
weiter oder es knallt! 
Mary 


Lego, Electronic Arts und PC ACTION verlosen einen Lego Bionicle-XXL-Rucksack - voll 
gepackt mit dem PC-Spiel, der Kino-DVD und zwei Freikarten fürs Legoland! 

Außerdem gibt's noch vier Exemplare vom Lego Bionicle-PC-Spiel mit dem 
dazugehörigen Kinofilm auf DVD. 


| 
E 


AUTOBAHNRASER 

Vermischtes | Die Constantin Film AG steckt momentan in den 
Dreharbeiten zu Autobahnraser. Autobahnraser? Ist das nicht diese 
mittelmäßige Rennspiel-Serie aus dem Hause Davilex? Genau! Zur 
Story: Autoschieber machen Deutschlands Straßen unsicher. Weil die 
Bullen mit ihren lahmen Kisten keine Chance haben, nehmen sich die 
so genannten Autobahnraser der Sache an. Mit hochgezüchteten Sport- 
wagen kommt es zu entsprechend wilden Verfolgungsjagden. (ze) 


Info: www.ich-bin-autobahnraser.de Schicken Sie die Lösung als SMS mit dem Schlüsselwort „pca 6“ (Leerzeichen bitte beachten!) und die Lösung 
(Beispiel: pca 6 B) an die 81114* (aus Deutschland), 72444** (aus der Schweiz) oder 0900 101010*** (aus 
Österreich). 
2; NEIN! @ Oder rufen Sie an. 
Wir haben auf www.pcaction.de gefragt: ‚Aus Deutschland: 0190 658 650**** oder aus der Schweiz: 0901 210 211*****, 


Welches Sportspiel steht auf Ihrer Einkaufslist ben? 
as gb He th Oder schicken Sie eine Postkarte mit der Lösung: 


COMPUTEC MEDIA AG « Redaktion PC ACTION 
Kennwort: „Gewinnspiel: Lego Bionicle“ 
Dr.-Mack-Straße 77 « D-90762 Fürth 


PRO EVOLUTION! Oder per E-Mail ang spielfäpcaction.de 
SPORTSPIELE 51% ern (Lösung nicht vergessen!). 
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„Atemberaubend schön.” 
Petra Maueröder, PC Games 1/03 


„Bin prachtvoller Crossover 


aus Warcraft3 und Dungeon Siege.” 
Petra Maueröder, PC Games 1/03 


„Wunderschön inszenierte 


3D Schlachten!” 
Mick Schnelle, GameStar 1/03 
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1, Technologiepark 4a, A-8786 Rottenmann, Austria. 


ghts reserved. 
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trotzdem komfortabel.’ 
Patrick Hartmann, GameStar 10/03 


„Bombast-Grafik, die’ 
selbst Age of Mytholo 


einkassiert.” 
Petra Maueröder, PC ( 


N POWERED BY . 


Prenowıd 


GAME DEVELOPMENT 


ABONNENTEN-GEWINNSPIEL 


Wer schon ein Abo der PC ACTION hat, darf sich . 
freuen. Jetzt können Sie nämlich jeden Monat 
automatisch fette Preise abräumen. Gut, was? 


Jetzt sahnst du ab! 


kay, erst die bekannten 
OÖ Fakten: Abonnenten genie- 
ßen viele Vorteile. PC AC- 
TION bekommen Sie günstiger, 
um die Beschaffung Ihres kon- 
kret korrekt krassen Spielema- 
gazins brauchen Sie sich nicht 
zu kümmern und durch die früh- 
zeitige Belieferung sind Sie in 
der Regel schon ein paar Tage 
vorher weiser als Kioskkäufer. 
Doch das wissen Sie ja schon, 
wenn Sie Abonnent sind. . 


ALLES VOLLAUTOMATISCH! 


Zusätzlich haben wir aber ein 
Extra-Schmankerl zu bieten: 
Denn jeder treue Leser nimmt 
automatisch an einem Gewinn- 


hal Ri SER 


Den Multimedia-PC: 
RAFFAEL RIBHEGGE 
AUS KALLETAL 


{ Den Nintendo Game 
Boy Advance SP: 
CHRISTIAN MAY 
AUS BERLIN 


Call Center 


Tel. + 49 (0) 8142-44 87-200 
Fax + 49 (0) 8142-44 87-299 
A MERZTE 3 N 


spiel teil. Pro Monat einmal und 
ganz ohne Pferdefuß verlosen 
wir unter allen Abonnenten ei- 
nen Multimedia-PC, eine Play- 
Station 2 von Sony, einen Ga- 
meCube und einen Game Boy 
Advance SP von Nintendo. 


Die Sony PlayStation 2 
WERNER PALLENTIN 


AUS ESSEN 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbe- 
nachrichtigung erfolgt schriftlich, Mitarbeiter der 
Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren 


Den Nintendo 
GameCube: 
THOMAS DÖRRENBERG 
AUS LEVERKUSEN 


‚Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


[EhD BIONICE BEYOND GOOD 6 EDIL 


DARAUF 
UARTEST DU! 


SEITE 53 
Welches Spiel erwarten Sie am 


CHICAGO 
1930 

SEITE 125 
Wanadoo und PC ACTION schleu- 
dern einen stylischen Flachmann 
und fünf Vollversionen zum Mafia- 


Spektakel unters Volk. Beantwor- 
ten Sie die Frage auf Seite 125 


ano 
In Zusammenarbeit mit Vidis ver- 
losen wir fünf tolle Fan-Pakete, 
bestehend aus Vollversion, T-Shirt 
und Poster. Beantworten Sie die 
Frage auf Seite 123 und senden 
Sie uns eine SMS mit dem Schlüs- 
selwort „pca 8° [Leerzeichen bitte 
beachten!) und den Lösungsbuch- 
staben (Beispiel: pca 8 B) an die 
81114* (aus Deutschland), 0900 
101010** (aus Österreich) oder 
72444*** (aus der Schweiz). Oder 
rufen Sie einfach an: Deutsch- 
land: 0190 658 650****; Schweiz: 
0901 210 211*****, Oder schik- 
ken Sie eine Postkarte an: COM- 
PUTEC MEDIA AG, PC ACTION, 
Kennwort: „Korea“, Dr.-Mack- 
Straße 77, D-90762 Fürth. Oder 
senden Sie eine E-Mail mit obi- 
gem Kennwort an 
gewinnspielfäpcaction.de. 


SEITE 16 
Lego, Electronic Arts und PC AC- 
TION verlosen einen XXL-Ruck- 
sack mit Spiel, DVD und Freikar- 
ten fürs Legoland sowie weitere 
Spiele und DVDs. Beantworten Sie 
die Frage auf Seite 16 und senden 
Sie die Lösung als SMS mit dem 
Schlüsselwort „pca 6“ (Leerzei- 
chen bitte beachten!) und den Lö- 
sungsbuchstaben (Beispiel: pca 6 
Al an die 81114* (aus Deutsch- 
(and), 0900 101010** (aus Öster- 
reich) oder 72444*** (aus der 
Schweiz). Oder rufen Sie einfach 
an: Deutschland: 0190 658 
650****; Schweiz: 0901 210 
211*****, Oder,schicken Sie eine 
Postkarte an: COMPUTEC MEDIA 
AG, PC ACTION, Kennwort: „Lego 
Bionicle“, Dr.-Mack-Straße 77, D- 
90762 Fürth. Oder senden Sie eine 
E-Mail mit obigem Kennwort an 
gewinnspielfdpcaction.de. 


SEITE 72 
Ubisoft und PC ACTION verlosen 
drei E-Plus Free & Easy Sets in- 
klusive Kamera-Handy Siemens 
MC 60. Beantworten Sie die Frage 
auf Seite 72 und schicken Sie die 
Lösung als SMS mit dem Schlüs- 
selwort „pca 7" (Leerzeichen bitte 
beachten!) und den Lösungsbuch- 
staben (Beispiel: pca 7 C) an die 
81114* (aus Deutschland), 0900 
101010** (aus Österreich) oder 
T24AA*** (aus der Schweiz), Oder 
rufen Sie einfach an: Deutsch- 
and: 0190 658 650****; Schweiz: 
0901 210 211*****, Oder schik- 
ken Sie eine Postkarte an: COM- 
PUTEC MEDIA AG, PC ACTION, 
Kennwort: „Beyond“, Dr.-Mack- 
Straße 77, D-90762 Fürth. Oder 
senden Sie eine E-Mail mit obi- 
gem Kennwort an 
gewinnspielfäpcaction.de. 


SEITE 34 
Wie heißt Ihr derzeitiges Lieb- 
lingsspiel? Senden Sie uns eine sehnsüchtigsten? Senden Sie eine 
SMS mit dem Schlüsselwort SMS mit dem Schlüsselwort 


„peal” und darauf folgend ein „pcaw“ und darauf folgend ein 
Leerzeichen und den Spieletitel eerzeichen und den Spieletitel 
und senden Sie uns eine SMS mit (Beispiel: pcal gta vice city) an eispiel: pcaw anno 2109) an die 
dem Schlüsselwort „pca9“ (Leer- die 81114* (aus Deutschland), 1114* (aus Deutschland), 0900 
zeichen bitte beachten!) und den 0900 101010** (aus Österreich)  101010°* (aus Österreich) oder 
Lösungsbuchstaben (Beispiel: pca oder 72444*** (aus der Schweiz). 72444*** (aus der Schweiz). Oder 
9 B) an die 81114* (aus Deutsch- Unter allen Einsendern verlosen rufen Sie einfach an: Deutsch- 
land), 0900 101010** (aus Öster-  wirein aktuelles Spiel des Mo- land: 0190 658 655****; Schweiz: 
reich) oder 72444*** (aus der nats. Oder rufen Sie einfach an: 901 210 412*****, Oder schi- 
Schweiz). Oder rufen Sieeinfach Deutschland: 0190 658 655****; cken Sie eine Postkarte an: COM- 
an: Deutschland: 0190 658 Schweiz: 0901 210 412*****, PUTEC MEDIA AG, PC ACTION, 
650****; Schweiz: 0901 21 Oder schicken Sie eine Postkarte Kennwort: „Haben will”, Dr.- 
211*****. Oder schicken Sie eine an: COMPUTEC MEDIAAG, PCAC- Mack-Straße 77, D-90762 Fürth. 
Postkarte an: COMPUTECMEDIA TION, Kennwort: „Die zack’ ich der senden Sie eine E-Mail an 
AG, PC ACTION, Kennwort: „Chi- am liebsten!“, Dr.-Mack-Straße habenwillfäpcaction.de. 
cago“, Dr.-Mack-Straße 77, D- 77, D-90762 Fürth. Oder sen- 

90762 Fürth. Oder senden Sieeine den Sie eine E-Mail an 

E-Mail mit obigem Kennwort an lieblingfäpcaction.de. 

gewinnspielfäpcaction.de. 


o 


*Pro SMS € 0,49. (Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12); ** € 0,60; *** sfr 0,70; **** € 0,41/Min.; ***** sfr 0,50/Min. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 
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Verfügbar in zwei Versionen 


‚PlayStation.e PlayStation.e 


a 
GLADIATOR ) ) GLADMFOR 
SCHWERT D t 


SWORD dIAIBRGEANCE 


englische Version (UNCUT) 


PlayStation.2 IX xsox P& 


—- 


© Adleim 


AXlaim 


'SLADIATOR: Sword of Vengeance” © 2002 Acclaim Studios Manchester. All Rights Reserved. Acclaim & © 2002 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Manch 
All Rights Reserved. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks of Microsoft Corporation. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment 
Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 München. 
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heißt. Was geht 
Unser Experte Fe 
von PlanetLAN weil 


0 Jahre 
PlanetLAN 


y gı LAN- Partys rücken im- 
mer weiter in die Öfen! 
lichkeit: Olympische 
Spiele, LAN-Partys nexsug 
ben Jugendmessen, eine 
Ausstellung über das 
bensgefühl der Zocker... 
und dabei gibt es kaum 
kritische Stimmen. Di 
LAN-Party-Jugendsz 
findet gesellschaftlich 
‚Anerkennung! 


Di det ch ei 


Die viereiigen Zwillinge Dennis und Daniel räumten 
bei FIFAab. Pro Evolution Soccerist trotzdem besser. 


Andrew James „ „Fire“ Rogendantz 
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Wir sind wieder wer Deutsche Profispieler „arena 
errangen bei den WORLD CYBER GAMES 2003 in an Der nd 


können wenigstens 


Korea dreimal Gold und zweimal Silber. thai ech. 


E-Sports | Die World Cyber Games 2003 sind ausgespielt. 600 Finalisten aus 55 Ländern kämpf- 
ten in Seoul, Korea, um olympisches Gold, Silber und Bronze und Preisgelder in Höhe von 350.000 
Dollar. Dabei haben vor allem die Fußballer abgeräumt. Die Brüder Schellhase holten Gold und 
Silber in der FIFA 2003-Einzelwertung und bescherten der Familie einen Geldsegen in Höhe von 
30.000 Dollar. Beim Mannschaftswettkampf ging ebenfalls Gold an Deutschland. Ferner wehrte 
sich Fredrik „FisheYe“ Keitel tapfer gegen die übermächtigen koreanischen Starcraft-Spieler und 
wurde mit Silber geehrt. Die dritte Goldmedaille für Deutschland nahm Andrew James „Fire“ 
Regendantz nach dem Sieg bei Age of Mythology in Empfang. Der erste Platz im Medaillenspie- 
gel gehört mit dreimal Gold und zweimal Silber also den deutschen Computerprofis. Es folgen 
Taiwan und Gastgeber Korea äuf den Plätzen 2 und 3. Die Schweizer und die Österreicher blieben 
erfolglos. Franzosen und Russen waren mit Platz 9 und 14 unzufrieden, konnten sich sowieso 
nicht leiden und lieferten sich daher einen echten Schlagabtausch im Spielerhotel - im Beisein der 
Hotelkamera. Den Fair Play Award gewannen sie damit 

nicht. Im Counter-Strike-Wettbewerb siegte das „Schroet »>Puff Daddy heißt jetzt P. Diddy und spielt 
Kommando“ aus Schweden vor den Mannschaften 3D 
(USA) und Team9 (Dänemark). Die deutschen „Profis“ ver- 
teidigen ihren Titel im kommenden Jahr nicht mehr in Ko- 
rea, sondern dem olympischen Gedanken entsprechend 
erstmalig in einem anderen Land: San Francisco, USA, ist 
der Austragungsort der World Cyber Games 2004. Die na- 
tionalen Qualifikationsrunden beginnen Mitte nächsten 
Jahres. FELIX LOHMEIER 


Info: www.worldeybergames.com 


nebenbei für den schwedischen Schroet- 
Kommando-Clan Counter-Strike. 


>»Lightgun von Microsoft: 
viele Funktionen. « 


3 Haie 
Zul ALU 


MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 


GIGA-MODERATOR ETIENNE GARDE ÜBER 


WAHRE ATHLETEN 


E-Sport ist Mord! 


Es gibt Momente, da sinnieren Männer über die wirklich 
wichtigen Sachen des Lebens. Neulich hocke ich in der türki- 
schen Sauna und denke darüber nach, warum Frauen in Hor- 
rorfilmen grundsätzlich hinfallen, wenn sie von Monstern 
verfolgt werden. Ich komme zu der Erkenntnis, dass es Din- 
ge gibt, die vielleicht nicht logisch sind, aber dennoch ihren 
Sinn haben. Zurück zu Hause: Mein Telefon klingelt nicht, 
aber ich stelle mir vor, dass es klingelt und eine exotische 
Schönheit fragt, was ich gerade mache. „Sport, Baby!“, ant- 
worte ich stolz, während ich mit Puschen und Bademantel 
am Computer sitze. „Habe ich nicht gerade eine schallge- 
dämpfte USP im Hintergrund gehört?“, fragt sie. (Wir neh- 
men jetzt einfach mal an, dass eine exotische Schönheit 
Counter-Strike allein an den Geräuschen erkennt.) „Was hat 
denn Counter-Strike mit Sport zu tun?” Gute Frage! Was ha- 
ben Computerspiele eigentlich mit Sport zu tun? Was zeich- 
net Sport aus? Klar, wenn ich eine Kontaktanzeige lese (nur 
rein theoretisch ...) und da steht „Attraktive, sportliche Stu- 
dentin sucht ...“, gehe ich auch nicht in erster Linie davon 
aus, dass sie ungeschlagene Counter-Strike-Zockerin ist und 


aussieht wie eine chinesische Kugelstoßerin. Bei Sport den- 
ken wir spontan an Athletik, an Bewegung, an die versiffte 
Aschenbahn, über die uns der Sportlehrer bei 35 Grad im 
Schatten gehetzt hat. Aber was ist mit etwas ausgefallene- 
ren Sportarten? Schach oder Billard? Verdammt, meine Oma 
sagt, sie geht zum Sport, wenn sie sich mit ihren Weibern 
auf ‘ne Runde Skat trifft! Dart ist Sport! Und Curling sogar 
eine olympische Disziplin. Ich meine: „Hallo?“ Das Anstren- 
gendste an Curling ist das Ausharren, bis es endlich vorbei 
ist. Bungee-Jumping wird als Sport bezeichnet. Sogar als 
Extrem-Sport. Super Leistung: Ich lasse mich fallen, hui! 
Was kommt als Nächstes? Die Weltmeisterschaft im Zehen- 
baden? Aber zurück zur Ausgangsfrage: Was ist Sport? Laut 
www.wissen.de ist Sport nicht nur körperliche Betätigung, 
sondern auch mentale. Aber vor allem ist Sport ein Wett- 
kampf. Ein Wettkampf, der wegen seiner konformen Regeln 
weltweit gleich ausgetragen wird. Und ich komme zu der 
Zweiten Erkenntnis: Was passt da besser als ein paar deftige 
Counter-Strike-Clanwars? Nichts! Solange meine Oma zum 
Sport geht, rede ich also weiterhin von mir als Leistungs- 
sportler. Und mal ehrlich, Leute, Kasparov spielt doch heim- 
lich WarCraft 3... 


ETIENNE GARDE 


Mithilfe der LAN{d)karte finden selbst Orientierungs- 
deppen die LAN-Party ihrer Wahl. Nachfolgend die hei- 
Besten Zocker-Feten für die nächsten sechs Wochen. 


TERMINE DER HEISSESTEN ZOCKER-FETEN 


Party Datum PLZ/Ort Teilnehmer 
DEUTSCHLAND 
1 Alpha EXI 28.11.2003 29221 Celle 425 v www.alpha-lanparty.de 
2 LANnation IV 28.11.2003 06844 Dessau 352 v www.lannation.de 
3 Sniper (dWork 5 28.11.2003 41836 Ratheim 300 v 'www.saw-lanparty.de 
4 Imolation 05.12.2009 21614 Buxtehude 500 v www.imolation.de 
5 lan-4u #12 12.12.2003 __ 16798 Fürstenberg/Havel = v www.lan-4u.de 
_6 C$_Doctors LAN 12.12.2003 48739 Legden [4 www.csdoctors-lan.de 
7 Delmel4n-Partill 12.12.2003 27753 Delmenhorst = x www.delmelan.de.ms 
8 Northern LAN 19.12.2003 24537 Neumünster 2.016 L www.northcon.de 
9 Circus Infernus X-Mas 19.12.2003 77767 Appenweier 333 v www.circus-infernus.de 
10 LAN-Inferno 11 09.01.2004 21357 Bardowick 314 x www.lan-inferno.com 
11 TheX-tremeLAN6 09.01.2004 34359 Reinhardshagen 300 [4 www.thexlan.de 
12 Xolon XI 09.01.2004 48165 Münster 318 v www.xolon.de 
13 OrangeLAN v4 09.01.2004 51373 Leverkusen 250 v www.orangelan.de 
ÖSTERREICH 
singuLANity v2 26.12.2003 9020 Klagenfurt 200 v www.singulanity.net 
Köflacher LAN Event 2 04.01.2004 8580 Köflach 215 v www.lan-events.at 
SCHWEIZ 
Netnight MX 06.02.2004 8044 Zürich 400 v www.net-night.ch 
sLANp IX 08.04.2004 8180 Bülach 450 v http://www.slanp.ch 
LANforce 6 23.04.2004 3400 Burgdorf 504 v www.lanforce.ch 
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u, 
Da sind 2ocker im Bilde TEST 


LAN-FOTO-AUSSTELLUNG in Hamburg: Im Rahmen einer Diplomarbeit 
näherte sich Nanine Renninger dem Leben der Zocher. 


LAN-Party | Bei der Ausstellung „LAN-Party - ein Le- 
bensgefühl“ in Hamburg zeigte Nanine Renninger im 
Rahmen ihrer Diplomarbeit die Resultate ihrer langen 
Foto-Safari durch Deutschlands Netzwerktreffen. Dabei 
sind intelligente Schnappschüsse entstanden, die 
Außenstehenden das Lebensgefühl der LAN-Party 
Spieler vermitteln. Mit Unterstützung von Intel boten 
die Veranstalter neben der Ausstellung Kostproben an 
Renncockpits und Retro-Spielekonsolen. Einen Auszug 
der einmaligen Ausstellung gibt es im Internet - und 
wer sich sowieso in der Hansestadt aufhält, sollte sich 
die Schau unbedingt live reinziehen. FELIX LOHMEIER 


Info: www.naninerenninger.de 


j 


Foto: Nanine Renninger (www.naninerenninger.de) 


Erweitere deinen Horizont! 


Mit HORIZONS: EMPIRE OF ISTARIA will Atari die Online-Rollenspieler 
für sich geninen Könnte klappen! Era Re 


Online-Rollenspiel | Dieses Online- Du aberänsentin 
Spiel erregte unser Interesse und könnte Ku 

sich zu einem echten Knüller entwickeln. 
Horizons macht mit seinen schönen Effek- 
ten und detaillierten Figuren nicht nur 
grafisch einiges her. Entwickler Artifact 
Entertainment verspricht vor allem spie- 
lerisch eine Menge. So soll es über 3.000 # 
herstellbare Gegenstände, eine Menge 
Berufe, Ressourcen-Management und Häuserbau geben. Weiterhin enthüll- 
ten die Entwickler, dass Untote sogar menschliche Siedlungen oder kom- 
plette Städte übernehmen können. Dass die Story ständig weiterentwickelt 
wird, gehört ja mittlerweile sowieso zum guten Ton. AHMET ISCITÜRK 
Info: 


4 Dank unseres Steam-Songs bastelt Valve ein L5 1.6-UPl 
re damit es auch ordentlich auf LAN-Partys läuft! 


LAN-Party | Counter-Strike und das neue Condition Zero können seit einiger 
Zeit ausschließlich online über die von Valves „Steam“ gespielt werden. Das 
ist schlecht für LAN-Partys, denn dort ist häufig keine ausreichende Internet- 
verbindung vorhanden. So ist das neueste CS bisher nicht LAN-Party-tauglich. 
Nun hat Valve aber ein überfälliges Update angekündigt, das Spiele im Netz- 
werk auch wieder ohne Verbindung zu Steam möglich macht. Damit reagiert 
die Spieleschmiede auf geballte Kritik aus der Fangemeinde. Das Update soll 
in Kürze fertig sein und wird dann automatisch bei allen Nutzern installiert. 
Anschließend soll das Spiel im Netzwerk auch ohne Internet wieder funktio- 
nieren. Aber mal unter uns: Wir sind uns sicher, dass hauptsächlich unser 
Steam-Song, den wir im vergangenen Heft vorgestellt haben, für die schnelle 
Lösung des Problems verantwortlich ist! FELIX LOHMEIER 
Info: www.steampowered.com 


(C) 2003 WWW.DUN.JACK.DE 
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1&1 Server: 
Power & Games! 


„Spielt doch was Ihr wollt!“ 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschränkung auf 
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie überzeugen durch viele Vorteile: 

I Eigener Server für ungeteilte Power — auch für mehrere Games gleichzeitig 

I Uneingeschränkter Root- bzw. Admin-Zugriff 


u Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und 
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server) 


I Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 
10 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netzprovider für kleinste Pings und besten Durchsatz 


Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages 
"75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive 
Mi Einrichtungsgebühr bei allen Root-Servern nur 69,- €. 


* Einmalige Einrichtungspauschale bei allen Root-Servern nur 69,- €, sonst 99,- €. 
Zusätzliches Transfervolumen: Volumenabh. von 0,005 €/MB bis 0,015 €/MB. Preise inkl. MwSt. 


Member of 


www.1und1.de/server 


Internet 
& mehr: 


1&1 ist einer der führenden euro- 
päischen Anbieter von hochwerti- 
gen Internet-Lösungen — mit über 
2,5 Millionen Kundenverträgen, 
mehr als 1.000 Mitarbeitern und 
eigenen Hochleistungs-Rechenzen- 
tren, die zu den sichersten und 
leistungsstärksten in Europa zählen. 


Selbst entwickelte Internet- 
Lösungen verschaffen 1&1 Kunden 
Vorteile, die ihnen kaum ein 
anderer Provider bieten kann: 


& mehr Power: 

1&1 stellt Ihnen spezielle Hoch- 
leistungs-Server der neuesten 
Generation zur Verfügung. 


& mehr Qualität: 

In Kooperation mit starken 
Partnern wie Microsoft und SuSE 
bietet Ihnen 1&1 hochwertige 
Lösungen zu Top-Konditionen. 


& mehr Sicherheit: 

1&1 garantiert Ihnen perfekte 
Netzanbindung, optimale Perfor- 
mance und über 99% Verfügbar- 
keit! Zusätzliche Sicherheit bietet 
das 1&1 Recovery-Tool. 


& mehr Spass: 

Die Einrichtung eines eigenen 
Gameservers ist kinderleicht. Files 
und HowTos für verschiedene 
Spiele stellt 1&1 zur Verfügung. 


»>Hier wird Jugendlichen gezeigt, wie 
ZELUEENE NL IEIZ E.Sports | Turtle Entertainment hat die 


NGL-FINALE 
E-Sports | Die Qualifikationsphase der Netzstatt Gaming League 
{NGL) ist abgeschlossen. Nun lädt Veranstalter Freaks4u die besten 
Spieler zum Finale nach Berlin. Vom 9. bis 11. Januar laufen die Final- 
spiele zu Battlefield 1942 und Counter-Strike, Vom 16. bis 18. Januar 
kämpfen WarCraft 3, FIFA 2003- und Ravenshield-Profis um den Titel. 
Es winken Preisgelder in Höhe von 65.000 Euro. (rr.) 

Info: www.ngl-europe.com 


"Olgend forscht? 


Nein, Jugend zockt! Turtle Entertain- 
ment bringt Computerspiele auf die 
UGENDMESSE YOU Berlin. 


JUULNDINILJ 


= 

Jugendmesse YOU Berlin 2003 digital auf- 
gepäppelt. Ein Teil der 160.000 Besucher konnte auf 2.500 Qua- 
dratmetern einen kleinen Unterhaltungs-Park für PC-Spieler genie- 
ßen. 200 PCs standen in der „E-GAME-YOUniverse“ zum freien 
Spiel bereit. Die Firma CDV zeigte Breed exklusiv vorab und EA 
Games und Microsoft schlossen sich mit aktuellen Titeln an. Dazu 
zeigten ESL-Topspieler aus Europa im Rahmen des Friday Night 
Game den staunenden Jugendlichen, was Profis so alles draufha- 
ben. Die Spiele wurden auf drei Leinwände übertragen, live mode- 
riert und ins Internet gestreamt. Zum Ende der Veranstaltung prä- 
sentierte sich der neue E-Sport-Verband DESPV mit einigen Spit- 
zenspielern dem Messepublikum. FELIX LOHMEIER 


Info: http://www.esl-europe.net/de/you_ 2003 


\ i | j 


Online-Spiel | Das Echtzeitstrategiespiel Mankindwurde jetzt ei- 
ner Erfrischungskur unterzogen - und auch die neu gestaltete Websei- 
te ist einen Blick wert. Seit 1999 existiert der Titel, den laut Hersteller 
rund 145.000 Spieler zocken. Da die Zeit in diesem Spieluniversum nie 
stillsteht, verändern sich die Dinge auch, wenn Sie gerade nicht online 
sind. Schauen Sie doch mal vorbeil car) 

Info: www.mankind.net 


DAS ZOCKERWEIBCHEN 
Eau me oo 


\% 


SPACEVOYAGE 
Online-Spiel | SpaceVoyage ist ein Online-Strategiespiel, in dem 
Sie die Geschicke eines Planeten leiten. Sie haben die Möglichkeit, 

als Eroberer, Händler, Spekulant, Pirat, Dieb, Diplomat, Forscher oder 
Konstrukteur zu spielen, und müssen in typischer Aufbaustrategie-Ma- 
nier für volle Kassen und gewonnene Schlachten sorgen. Klingt gut, 
oder? Die ersten vier Wochen sind übrigens gratis, erst danach fallen 
monatlich 3 Euro Gebühr an. (a1) 


Info: www.spacevoyage.de/ 


STAR WARS GALAXIES 
Online-Rollenspiel | Seit 13. November dürfen sich auch 
Deutsche in den Star Wars-Galaxien tummeln, Wer ein Monats-Abo ha- 
ben möchte, zahlt € 13,49. Drei Monate kosten € 37,99 und sechs Mo- 
nate € 69,99. Für das ganze Jahr fallen € 129,99 Gebühren an. (Ar) 
Info: http://starwarsgalaxies.station.sony.com/index.html 
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Mobile Multiplayer-Spiele 

Spiele von führenden Publishern auf Game Cards 
Beeindruckende 3-D-Grafik 

Bluetooth-Technik für mobiles Spielvergnügen 


Triband-Mobiltelefon 
MP3-Player und UKW-Stereo-Radio Ee%| St. where 
n-gage.com/de NOKIA 


Was genau Sie auf WW. 


Sie haben Fragen zu einem bestimmten Spiel, der ak- 
tuellen Ausgabe oder sonstigen Themen? Löchern Sie 
uns! Wir erwarten Sie am Mittwoch, 10. Dezember, ab 
16:30 Uhr, in unserem Chat. Den Link zum Chatroom fin- 
den Sie auf www.pcaction.de unter der Rubrik „Spieler- 
forum“, Wir freuen uns auf Sie! 


Dein SlmzR 


|$timme für November 2003 


CE > vr 3,5. 
EEE on 


Um an unseren Lesercharts teilzunehmen, müssen Sie 
neuerdings nicht mal mehr eine Postkarte oder E-Mail 
schreiben! Ab sofort können Sie Ihre Lieblingsspiele 
bequem unter www.pcaction.de wählen. Ein Maus- 
klick auf Ihren Favoriten genügt und Ihre Stimme ist 
gezählt. Genial einfach, einfach genial! Außerdem 
verlosen wir unter allen Teilnehmern ein aktuelles 
Computerspiel. Den virtuellen Stimmzettel finden Sie 
unter der Rubrik „Spielerforum“ bei „Lesercharts“. 


| ‚de 
v 
| 
| 
| 
_ 


m Si kennen noch nicht unsere u Homepage? Dann wird's aber Zeitl 


II DPOPT nn 


PEACTION.DE erwartet, verraten wir Ihnen hier und jetzt. 


Wir lieben unsere Leser! Deshalb hauen wir 
diesen Monat fünf Fanpakete zu UFO: After- 
math raus. Neben dem Strategiespiel erhal- 
ten die Gewinner ein abgefahrenes T-Shirt 
mit Alien-Motiv und ein schmuckes Poster. 
Und so gewinnen Sie: Zwischen dem 8. 
und 15. Dezember stellen wir auf www. 
pcaction.de eine Frage zum Inhalt unserer 
Homepage. Die Lösung schicken Sie über 
die E-Mail-Funktion des Organizers an „Ge- 
winnspiel“ (Betreff: UFO). Ach übrigens: 
Unter allen Teilnehmern unserer Online-Le- 
serumfrage verlosen wir einen Zocker-PC 
im Wert von 1.499 Euro. 


Diskussionsforen 


Unser Forum ist für Sie 24 Stunden am Tag 
geöffnet. Dort diskutieren Sie mit der Re- 
daktion und Gleichgesinnten über Ihr Lieb- 
lingshobby und Gott und die Welt. Die Re- 
gistrierung für unser Forum ist selbstver- 
ständlich kostenlos und bringt jede Menge 
Vorteile mit sich. So können Sie etwa um- 
sonst E-Mails an andere Mitglieder unserer 
Community versenden, im Organizer wich- 
tige Termine notieren oder am Chat teilneh- 
men. Probieren Sie's doch einfach mal aus! 


leserwertungen 


Was wir können, können Sie schon lange? 
Dann werden Sie doch einfach Spieletester 
und teilen anderen Nutzern unserer 
Community Ihre Eindrücke zu einem Spiel 
mit. Wie das geht? Ganz einfach! Unter je- 
dem Spieletest haben Sie die Möglichkeit, 
eine eigene Wertung inklusive eines aus- 
führlichen Kommentars abzugeben. Dazu 
klicken Sie einfach am Ende des Online- 
Tests unter „Leserwertungen“ auf „Eigene 
Wertung abgeben“. 
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ı dieser Stelle 
e ich Sabine gezeigt, 
ie beweglich ich bin. 
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Tony Hawk’s Pro Skater", jetzt auf dem N-Gage"" Spiele-Terminal. Schwing dich auf 

dein Skateboard wie Tony Hawk und 9 weitere Top-Profis. Im Multiplayer-Modus über a ore 
Bluetooth meisterst du Strecken mit unzähligen Halfpipes und Street-Courses voller 1 
Geländer und Gefahren. Erlebe die Revolution bei mobilen Online-Spielen in der 
N-Gage" Arena. Und das bietet dir die N-Gage Arena online: Shadow-Gaming, Tipps 
und Hinweise, Spiele-Clips. Jetzt unter n-gage.com/de 


ACIVISION. \ıvılnot 


Copyright © 2003 Nokia. Alle Rechte vorbehalten. Nokia und N-Gage sind eingetragene Marken der Nokia Corporation. Änderungen vorbehalten. 
©1999-2003 Activision, Inc. and its affiliates. Activision and Pro Skater are registered trademarks of Activision, Inc, and its affiliates. 
‚Alrights reserved. Tony Hawk is a trademark of Tony Hawk, All other trademarks and trade names are the property of their respective owners. 


DA SCHAU’ 


HER! 


SPIELEN A LA KART! 


Mario zeigt erneut allen, wie es geht: MARIO HART: DOUBLE DASHII hängt die Konkurrenz ab. 


»>Wie in echt: Ein rot- " 
grünes Bündnis macht 
nur Probleme.« 


GameCube | Ein ausgewogenes Spielverhal- 
ten ist so wichtig wie eine ausgewogene Ernährung. 
Deshalb blicken wir für Sie ab jetzt monatlich über 
den PC-Tellerrand! Mit die besten Konsolenspiele 
entwickelt Nintendo für den GameCube. Zum Bei- 
spiel Metroid Prime, Eternal Darkness, Legend of 
Zelda, Mario Sunshine oder das aktuelle Mario Kart 
Double Dashl!. Das zuletzt Genannte ist in Sachen 


Lassen Sie sich von der Knuddeloptik nicht 
täuschen: Das Spiel ist Schadenfreude pur! 


za I 


Mehrspieler-Spaß, zumindest konsolenweit, unge- 
schlagen und ermöglicht mit optional erhältlichem 
Zubehör sogar Netzwerk- und Online-Rennen. Na- 
türlich bietet auch der Einzelspieler-Modus einiges, 
doch erst gegen menschliche Mitspieler läuft der 
Titel zur Höchstform auf. Bei diesem Spaßrenner 
klemmen Sie sich hinter das Steuer eines Karts und 
brausen mit bekannten Nintendo-Charakteren um 
die Wette. Auf den Strecken liegen Waffen und an- 
dere Extras, die Sie Ihren Gegnern um die Ohren 
hauen können. Passend zur Weihnachtszeit bietet 
Nintendo ein spezielles Komplett-Paket an, das aus 
einer GameCube-Konsole inklusive Joypad, Mario 


—— BE 


OR.) 
m 2700073 e5 


in 00'04”664 


Im Splitscreen-Modus können bis zu vier menschliche Spieler mit nur einer 
Konsole und einem Fernseher gegeneinander antreten. 


Kart Double Dash}! und einer limitierten Bonus-CD 
besteht, die fünf Zelda-Spiele enthält. Es kommt 
aber noch besser: Das Ganze geht für nur 149 Euro 
über die Ladentheken! Juhu! (ai) 


MARIO KART: 
DOUBLE DASH 


DIE DREISSIGER-SHOW 


Der Nachfolger von ERIMSON SHIES lädt Sie zu einer spektakulären Himmelfahrt mit der bon ein. 


>>Wie bei schönen Brüsten: Erst in Bewegung sieht Crimson Skies: 
High Road to Revenge richtig geil aus.« 


30 | 1/2004 


Xbox | Spieler und Tester sind sich einig: 
Xbox-Zocker, die gerne mit virtuellem Fluggerät 
hantieren, kommen an Crimson Skies: High Road 
to Revenge nicht vorbei. Bereits vor rund drei 
Jahren durften PC-Spieler mit Crimson Skies ab- 
heben. Damals entwickelte sich das Teil verdien- 
termaßen zum Hit und das dürfte jetzt auch nicht 
anders laufen. Der Nachfolger, ein actionreicher 
Shooter, der in den 30er-Jahren angesiedelt ist, 
erschien kürzlich exklusiv für Microsofts Xbox. 
Die bombastische Präsentation und die durch- 
dachte Steuerung sorgen für die wohl spektaku- 
lärsten und spaßigsten Luftkämpfe, die nicht nur 
im Konsolensektor ihresgleichen suchen. Der 
Einzelspieler-Modus hält den Spieler dank der ab- 


wechslungsreichen Missionen und einer span- 
nenden Geschichte bei der Stange. Mehrspieler- 
Duelle sind vor allem mit Microsofts Xbox Live 
eine Wucht. Mittels Headset können Sie Ihren 
Gegnern nette Beleidigungen an den Kopf werfen, 
während Sie sie vom Himmel holen. {ai} 


CRIMSON SKIES: 
HIGH ROAD TO REVENGE 


WERTUNG: 
KAAKI 


AB IN DIE OST-ZONE! 


In Es MEDAL OF HONOR: RISING SUN müssen Sie die bösen Japaner aus dem Pazifik ver- 


= 15 


»Das ist aber wirklich unfair! Kamush-Kasakis 
Schwert ist viel schärfer als unsere Pistole!« 


PlayStation 2 | Die Medal of Honor-Reihe 
ist PC-Spielern natürlich ein Begriff. Aber wussten 
Sie, dass der erste MoH-Titel 1999 auf Sonys Play- 
Station 1 erschien? Ja, bei uns lernt man halt was 
fürs Leben. Nun endlich kommt mit Medal of Ho- 
nor: Rising Sun der neueste Teil der Serie. Diesmal 
gilt es, Nippons Söhne aus dem Pazifik zu ekeln. 
Dabei erleben Sie zum Beispiel die Schlacht um 
Pearl Harbor oder Guadalcanal hautnah mit und 
verhelfen dem amerikanischen Volk zu Ruhm und 
Ehre. Spielerisch ist das Ganze top, technisch auch 
ganz ordentlich. Der phänomenale Sound kommt 
vor allem mit einer Surround-Anlage fantastisch 
rüber. Die Grafik allerdings hat hier und da ihre 


treiben. Fette Schlachten, dicker Sound und ein cooler Online-Modus rocken! 


»Nicht nur Farbige sind gut bestückt. Auch japani- 
sche Angler haben manchmal große Ruten.« 


Schwächen und vor allem die Texturen wirken oft 
grob. PC-Spieler stört vermutlich mehr die Steue- 
rung per Mauspad: für Ego-Shooter sicher nur 
zweite Wahl. Info am Rande: Ein Online-Mehrspie- 
ler-Modus sorgt für Deathmatch-Gaudi! (ai) 


MEDAL OF HONOR: 
RISING SUN 


DU HAST ‘NEN SCHADEN! 


Delle in der Stoßstange, Beule in der Fahrertür, Heckscheibe kaputt? Null Problemol In 


»>München: Autofahrerpartei hebt Tempolimit auf.« 


Xbox | „Hast du mal ein paar Kudos für 
mich?“ Mit Sätzen wie diesen outen sich Project 
Gotham Racing-Junkies. Kudos heißen die Bo- 
nuspunkte, die Sie unter anderem für gelungene 
Drifts oder waghalsige Überholmanöver bekom- 
men. Bereits bei Metropolis Street Racer auf dem 
Dreamcast kam dieses coole System zum Ein- 
satz. Neu ist, dass Sie jetzt auch Kudos erhalten, 
wenn Sie zwischendurch einen Unfall bauen. Zu- 
sätzliche Combo-Boni müssen Sie sich in dem 
Fall natürlich in die Haare schmieren. Mit genü- 
gend Kudos landen nach und nach Traumflitzer 
wie Porsche Carrera GT oder Ferrari Enzo in Ihrer 
virtuellen Garage. Die 92 Kurse glänzen mit aus- 
geklügeltem Streckendesign und hübscher Land- 


»Frisch lackiert: Batmobil.« 


schaft. Zehn Stadtkulissen wie die von Chicago, 
Florenz oder Stockholm bereisen Sie auf diese 
Weise. Bis auf die Tatsache, dass sich Schäden 
nicht aufs Fahrverhalten auswirken und die Gra- 
fik einen Tick schneller sein könnte, ein fast per- 
fektes Rennvergnügen! (jo) 


PROJECT GOTHAM 
RACING 2 
IN! ie 


WERTUNG: 


0.0.0.0, 


ADVANCE WARS 2 
gr Per  Foaee 


— 
Te | © | | ‚Armee aus dem schwar- 
Is 2 ee > rg zen Loch! Teil 2 zemen- 
£ = ‘ | tiert den Ruf von Ad- 
vance Warsals bestes 
Rundenstrategiespiel 
} i für tragbare Konsolen. 
} ü 3 Ein Hauch von Battle 
A A S Deutschland führt.« Istefür unterwegs. 
REREENEEN 1.1.18 Empfehlenswert! jo) 
= en ENG Id % x % % + 


ROGUE SOQUADRON 3: 
REBEL STRIKE 

Ru GC | Top-Grafik und 
Sound! Liebhaber von 
Star Wars schlüpfen 
gern in die Haut von 
Helden wie Han Solo 
und Luke Skywalker 
und ballern sich durchs 
Universum. Nicht-Fans 
schmecken den schalen 
Beigeschmack des 
08/15-Leveldesigns. (jo) 


RR 


GC | Ein Tritt in die Fa- 
PA milienjuwelen und ein 

\ Aufwärtshaken ans 
Doppelkinn: Die Gegner 
| von Superheld Joe 
haben es schwer. Das 
IN simple 2D-Comic-Prü- 
gelspiel mit Zeitlupen- 
‘N Funktion istein echter 
IN Geheimtipp! Gegen Ende 
nur für Könner. (jo) 


Capcom Ru Studio Abanamı | Ferwrerur 


bändern: Hella 
vonSinnen.« 


BORDER DOWN 


Dreamcast | Für 
Segas Dreamcast er- 
scheinen doch noch 
Spiele. Zumindest in 

J Japan. Das horizontale 


>» Glühwürm- % Shoot 'em Up hat fünf 
chenplage.« _] Levels und zählt zu den 
besten Kugelgewittern 


2003. Sammler kaufen 


in De en die Special Edition mit 
u 1 Soundtrack-CD. (jo) 
Ark, 
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x HERSTELLER: Grevli. 
INFO: Mwi.grev.co.jp 


SAG’S UNS! 


Weg mit der alten Schachtell 


WIR SCHLAGEN ABER ZURÜCK! 


Gedanken zu den neuen EU-Warnhinweisen auf Zigarettenpackungen. 


‚Rauchen ist gefährlich. Das weiß jeder. Be- 
stimmt gefährlicher als Saddam Hussein, 
Fliegenpilze oder seiner Freundin zu sagen, 
dass sie schon mal schlanker gewesen sei, 
man sie aber trotzdem über alles liebt. Ich 
begrüße die neuen Warnhinweise auf Zigaret- 
tenschachteln. Trotzdem muss Kritik sein, 
denn ganz durchdacht ist die Sache nicht. 
Warum beispielsweise wurde folgender 
Spruch vergessen, der sogar auf Ü-Eiern 
steht: „Nicht für Kinder unter drei Jahren 
geeignet - verschluckbare Kleinteile“? Für 
gefährlich halte ich dagegen den Vermerk 
„Schützen Sie Ihre Kinder - lassen Sie sie 
nicht Ihren Tabakrauch einatmen“. Wenn ich 
mir diverse Denkbremsen in Person unge- 
wollter Väter und Mütter in Talkshows an- 
gucke, will ich nicht wissen, wie viele künftig 
Ihren Kindern 20 Mal am Tag für jeweils fünf 
Minuten Mund und Nase zuhalten. Super fin- 
de ich hingegen den Slogan „Hier finden Sie 
Hilfe, wenn Sie das Rauchen aufgeben möch- 
ten: Befragen Sie Ihren Arzt oder Apotheker“, 
Stellen Sie sich vor, dass jemand 
mit vorgehaltener Zigaret- 2 
tenschachtel eine 
Apotheke 
be- 


=, , | 
Pa m 


tritt und sagt: „Ich habe eine Sucht. Da gibt's 
doch sicher auch was von Ratiopharm? Gute 
Preise, gute Besserung und so?“ Nebenbei 
erwähnt wünschte ich, dass die EU die Kam- 
pagne ausweiten würde. Eine Boeing 747 mit 
dem schwarz umrandeten Aufdruck „Fliegen 
kann tödlich sein“ fänd ich wichtig. Oder 
Bierflaschen, auf denen als Warnung „Die 
EG-Gesundheitsminister: Vorsicht bei One- 
Night-Stands! Saufen macht Frauen schöner“ 
steht. Doch zurück zum Thema Zigaretten: 
Mittlerweile blüht im Internet-Auktionshaus 
eBay der Handel mit Scherzaufklebern. Mein 
Tipp: Machen Sie selbst welche und werden 
Sie reich. Ich hätte sogar Vorschläge. „Ich bin 
Single, sprich mich an“ hilft schüchternen 
Menschen. Schusselige Typen basteln sich 
den Aufdruck „Falls liegen gelassen:“ und 
setzen ihre Adresse drunter. Wer Geld benö- 
tigt, tappt mit einer Schachtel rum, auf die 
„Hier könnte Ihre Werbung stehen“ gedruckt 
ist. Und zur Aussage „Rauchen führt zur Ver- 
stopfung der Arterien und verursacht Herzin- 
farkte und Schlaganfälle“ wäre die Analogie 
„Rauchen hilft gegen Verstopfung und führt 
zu einer besseren 
Peristaltik” 
nett. In diesem 
Sinne: Schönes 
Leben noch! 


Ihr Harald 
nn Fränkel 


WACHABLÖSUNG! 
KRIEGS-EPOS KLAUT 4EDALOFHONOR DIE GOLDMEDAILLE) 


Falls der Fallschirm nicht aufgeht und der Spende! 
mit dem Kopf aufkommt: Zum Glück gibt's Helme! 


ICH KANN MIR 
NICHT HELFEN! 
Hallo PC-ACTION-Team! Ich habe ein Pro- 
blem mit dem Windows Messenger 5. Ich 
habe einen internationalen Freund, mit 
dem ich oft über dieses System rede. Voice 
und Bild funktionierten super. Aber auf 
einmal, etwa im Juni, konnten wir uns 
nicht mehr gegenseitig sehen. [...] In Ver- 
sion 6 allerdings bringt das Programm 
es fertig, dass wir uns bestaunen können, 
Voice funkt aber nicht. [...] Gamestar gab 
mir keine Antwort — zeigt nun, dass ihr 
das bessere Magazin seid. 

CHRISTIAN ERDHUETTER, PER E-MAIL 


Klar sind wir besser, von uns kriegst du 
eine Antwort! Sie lautet: Keine Ahnung! 


ICH FÜHL MICH 
IGNORIERT 
Hey, warum antwortest du nicht? Bin ich 
nicht wichtig genug, hä? Ich sag dir, nie- 
mand kann mich ignorieren und wenn 
doch, beim letzten Mal ist deswegen die 
Mauer gefallen und davor ... 

ANDREAS WOLFGER, PER E-MAIL 


VORSICHT FALLE! 

Wollt nur sagen, dass ich die Typen voll 
zum Schießen finde, die zu bescheuert 
sind, um rauszukriegen, wie das mit den 
beidseitig beschriebenen DVDs funktio- 
niert. Ich wette, das sind Leute, die beim 
Milchholen mit dem Rad stürzen und das 


1-Euro-Stück verbiegen. 
[...] Ich warte sehnsüchtig 
auf die Beschwerden über 
eingeklemmte Finger im 
Laufwerk, weil man die 
DVD IM Laufwerk wen- 
den soll (so steht es im In- 
halt). [...] 


FLORIAN GIESE, EUTIN 


VORSICHT 
BISSIGER 
(REDAKTEUR 


Ich sag’s Ihnen, liebe 
Leser: Eine multiple 
Persönlichkeitsstö- | 
rung ist kein Spaß. Da ! 
hab ich mir glatt un- 
ter falschem Namen 
selbst eine Mail ge- 
schrieben und es 
nicht mal bemerkt. 


Wir auch, deswegen ha- 
ben wir die Falle eingebaut. 


THEMA PC-KAUF 
Liebe PC-ACTION-Redaktion, ich wollte 
[...] mir „jetzt“ zu Weihnachten einen neu- 


en Computer kaufen [...]. Deshalb frage ' 


ich euch, ob ihr mir einen „Spiele“-Compu- 
ter für 1.000 bis 1.500 Euro zusammenstel- 
len könnt. [...] 

JOHANNES KRAPP PER E-MAIL 


Leider nicht. Wir haben noch nie PCs 
verkauft. 


ICH VERSTEH NUR 
BAHNHOF! 


Hallo, ich 
verstehe 
nicht ganz 
die Strate- 
gie 


en Erschei- 


nus. Ihr er- 
scheint jetzt 
quasi etwa 
fünf Tage vor 
den anderen 
‚Mags PC Ga- 


>»Leichenhalle: Platz 
sparende Lösung.« 


habt so ein 
paar Tests 
früher vor 


diesen beiden. 

[...] Durch dieses geänderte Veröffentli- 

chungsdatum rutscht ihr aber doch viel 
stärker in direkte Konkurrenz. [...] 

NICO HINZ, PER E-MAIL 


Stimmt! Das macht sich bereits bei den | 


Verkaufszahlen schmerzhaft bemerkbar 
- wir hoffen aber, dass die beiden ande- 
ren Magazine trotzdem überleben. 


LIEBE UND HASS 


[...] IHR seid die Besten. [...] Ihr habt | 


nicht nur euer Niveau gehalten (im Gegen- 
satz zu anderen Zeitschriften), sondern 
euch schwer gesteigert. RESPEKT! Bei 
den Tests bin ich immer gut informiert — 


und dabei noch die netten Sprüche unter ; 


den Bildern. Echt cool! Von den Leserbrie- 
fen ganz zu schweigen (das Beste, sprich 
deine Ecke, hebe ich mir immer bis zum 
Schluss auf). [...] 


THOMAS „SPIKE“ SCHÖNFELDT, PER E-MAIL 


' leicht, [...] von begriffsstutzigen Lesern be- 


hinter | 
eurem neu- | 


nungstur- | 


mes und Ga- | 
mestar und | 


! LESER, welche euch und eure Witze ver- 
ı stehen und sie als monatliche Dosis Me- 
dizin gegen die triste, graue Wirklichkeit 
erwarten. Weiter so! Lasst die Hirntoten ru- 
hig reden und schreiben ... sie dienen uns 
' zur Erheiterung [...] in der nächsten PCA. 


KAIKÜNNE, GEDERN 


Pssst, das ist geheim! Deshalb flüstern wir die 


Antwort. Wir hoffen natürlich, auch in Zukunft 


Euer Leben ist nicht 
leidigt und [...] angemacht, weil sie eure 


Witze nicht verstehen. Doch ich kann euch 
versichern, es gibt [...] sie, die PC-ACTION- 


\' 


REDAKTEURE) AM PRANGER 


Fränkels medizinisches Fachwissen gehört in 
die Grubel Aber bei einem Streifenhörnchen wie 
ihm kann man wohl nicht mehr verlangen, als 
dass es Arsch- und Bremsbacken unterscheiden 
kann. Was bitte ist „postmortale Abtreibung“? 
Heißt das, seine Mutter wollte Fränkel abtrei- 
‚ben, nachdem er schon tot: war? Das klingt ver- 
nünftig, entbehrt aber jeder Logik. Oder meinte 
er, dass seine Mutter tot war? Klingt ebenfalls 
sehr glaubhaft und realistisch (in Anbetracht 
Ihres Erben!). Oder meinte er etwa „postnatale 
Abtreibung“, also „nach der Geburt?“ Ich bean- 
trage hiermit, Fränkel an den Pranger zu stellen 
und ihm so lange den aktuellen Pschyrembel 
auf den Kopf zu hauen, bis seine 20 Gehirnzellen 
wieder in Reih und Glied stehen. Hilft aber 
wahrscheinlich auch nix. 

GERHARD FOBIDO, PER E-MAIL 


| genügend unterhaltsame Zuschriften zu erhalten 


- wie die folgende: 


' Könnt ihr nur Scheiße schreiben? Eure 
Tests sind so schlecht das es wehtut Sie 


Ach ja, die Kolumne „Kondome schüt- 
zen!“. Ich, Harald Fränkel, lebe eben 
nach dem Motto „besser inkompetent 
als, inkontinent und impotent“, Blöd fin- 
de ich, dass meine Kollegen den Vor- 
schlag von Leser Gabriel Lohre aufge- 
griffen haben, um mich zu bestrafen. Ich 
musste bei einem Videoabend Aufzeich- 
nungen von Geburten ansehen und im- 
mer, wenn ich männertypisch ohnmäch- 
tig wurde, haben sie Eiswasser über 
mich geschüttet. Vielen Dank! Allerdings 
ist Ihnen, Herr Fobido, in der Mail eben- 
falls ein Fehler unterlaufen. Bei der Zahl 
meiner Gehirnzellen steht eine Null zu 
viel. Ich hab nur zwei. Eine steuert den 
Schließmuskel, die andere ist fürs Schrei- 
ben zuständig. 


UND DIE SIND AUCH DOOF! 


Benjamin Bezold 


Joachim Hesse 


Heinrich Lenhardt 


Behauptete über den Taktik-Shooter Hidden & Dangerous 2, dass 
man die Kampagne mit Freunden spielen kann. Geht aber nicht. 
‚Wir entschuldigen uns für den Fehler, bitten aber um Verständnis: 
‚Der Irrglaube des rothaarigen Hohlkörpers lag vermutlich in seiner 
schweren Motorikstörung begründet. Er muss jeden Ego-Shooter 
mit seiner Freundin zocken, weil er nicht gleichzeitig Maus und 
Tastatur bedienen kann. Auch eine Art von kooperativem Mehr- 
‚spielermodus! 


Schrieb im Test zum Actionkracher Max Payne 2, dass die neuen 
Waffen die Striker-Pumpgun, AK 47, MP5, Kalaschnikow und die 
doppelten Desert-Eagles seien. Scheiße nur, dass AK 47 und Ka- 
laschnikow die gleiche Waffe sind, Die fünfte zusätzliche Knarre 
ist dagegen das Dragunov-Scharfschützengewehr. Ferner haben 
die Entwickler die Pump-Action-Schrotflinte gegen eine neue Vari- 
ante getauscht. Von einer Strafe sahen wir ab, Der 2,02-Meter- 
Mann büßt bereits sein ganzes Leben, weil nur fast alles an sei- 
nem Körper sehr groß ist - mit zwei Ausnahmen. So viel sei verra- 
ten: Eins ist das Gehirn. r 


Taufte den ersten Teil der Herr der Ringe-Filmtrilogie um. In der 
Vorschau zum Strategiespiel War ofthe Ring tippte er statt Die Ge- 
fährten peinlicherweise „Die Gefolgschaft“. Unser Wahl-Kanadier 
und US-Korrespondent musste zur Strafe als Legolas verkleidet in 
Vancouver einen Sado-Maso-Sauna-Club für Schwule besuchen 
und in der Dusche die Seife aufheben. Über das restliche Gesche- 
hen breiten wir den rosafarbenen Mantel des Schweigens. 


J. Uhland, Rene Wolf- 
seher und Markus 


Wilding (Take 2) 


Alexander Wieland 
und weitere 8.372 
Leser, die offensicht- 
lich der Waffenlobby 
angehören 


Daniel „Sumpfgras" 
Wieler und 5.743 
weitere Leser, die 
wegen jedes Klein- 
scheiß’ schreien 
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LESERBRIEFE 


DIE ZOCK ICH AM 
LIEBSTEN 


FESSELNDES FÜR DIE FESTPLATTE 


FR sTavıcec 
4 Rockstar Games 


22 
GOTHIC 2 
Piranha Bytes 
MAXPAYNE2 
Remedy 
AEyEN - 
MAFIA 
Illusion Softworks 


BATTLEFIELD 1942 
Digital Illusions 


'COUNTER-STRIKE 
Gooseman 


VIETCONG 
Pterodon 
912mm 
KNIGHTSHIFT 
Zuxxez 
10: 
WARCRAFT3 
Blizzard Entertainment 


11 m TRON2.0 


EN Monolith Productions 
Ey FUSSBALL MANAGER 2003 
12 EA Sports 
K20 TROPICO 2 
13 £ Frogeity/Poptop 
1 4 EV 419) NHL 2004 ee Geier, 
h ...EASports men ein Spiel * 
Ws) C&C:GENERÄLE - 
15 EA Pacific 
f (15) DIABLO 2 
16 | Blizzard Entertainment 
(6) FREELANCER 
17 IE Digital Anvil 
18 EY eu) YAGER S | 
FE Yager Development | u IAX PAYNE 2 
19 4 DIESIMS (Test des Monats 
IE Maxis . 12/2003) 
EN eV) CALLOFDUTY ' 
a Infinity Ward 


Der Rechtsweg ist ebenso ausgeschlossen wie die Teilnahme von Mitarbeitern der Sponsoren und der 
Computer Media AG sowie deren Angehörigen 
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sich durchzulesen. Ihr labert so eine Schei- 
Be wie einer aus der 5. Klasse. Am besten 
Ihr wiederholt nochmal die Grundschule. 
Was ich mich auch Frage wie ihr euren 
Abschluss bekommen habt. Es gibt Hefte 
die wesentlich besser sind als eures. Da 
bekommt man wenigstens eine richtige 
Antwort auf seinen Leserbrief. Und man 
findet nicht unter jedem Bild einen Sau- 
dummen Satz. Eure DVD's sehen auch aus 
als ob ihr da drauf onaniert habt. Ich glau- 
be das war das letzte mal das so welchen 
wir euch mein Geld in den Ar... schiebe. 
SASCHA BERGER, PER E-MAIL 


Musst du doch nicht. Gib’s einfach beim 
Verkäufer im Kiosk ab. 


Ich habe heute seit längerer Zeit mal wie- 
der die PC ACTION an der Tanke mitge- 
nommen und ich muss sagen, dass eure 
Zeitschrift (leider) immer schlechter wird. 
Tut mir ja furchtbar Leid, aber eure Ant- 
worten bezüglich der Leserbriefe sind ein- 
fach schlecht. Mehr kann man dazu nicht 
sagen. Wollt ihr euch irgendwie von den 
anderen Magazinen abheben oder glaubt 
ihr wirklich, dass eure meist absolut 
schwachsinnigen Antworten irgendwie 
lustig sind? Ich habe in der gesamten Ru- 
brik nicht eine Antwort mit einem Hauch 
an nützlichem Inhalt entdecken können. 
Ich frag mich echt, warum anscheinend so 
viele Leute eure Zeitschrift kaufen. [...] 
CHRISTOPH ROTTER, PER E-MAIL 


Das fragen wir uns auch. 


ETIKETTENSCHWINDEL? 


Wir freuen uns, Leser zu haben, die sich für witzig halten. 


Ich wollte nachfragen, wo man die süßen, 
kleinen T-Shirts kaufen kann, auf denen 
ihr offenbar euer Half-Life-2-Logo aufge- 
bügelt habt ... wenn ich das mit einem 
von meinen T-Shirts mache (XL), erscheint 
das nicht so groß wie auf dem Bild auf der 
Titelseite. Das grenzt schon fast an arglis- 
tige Täuschung. [...] 

GABRIEL LOHRE, PER E-MAIL 


Bla! Die T-Shirts gibt's bei www.puppen 
kleidung.de. Oder nimm dir PCA-Leser 
Sven Mihm zum Vorbild, der das Logo 
als Seepferdchenersatz auf die Badehose 
seines Sohns gebügelt hat. 


Hallo, ihr da,.schickt mir bitte eine nähere 
Beschreibung zum Aufbügeln des Half- 
Life-2-Logos, das in Ausgabe 12/03 als 
Extra-Gimmick enthalten ist. 

ARNO BLAAS, PER E-MAIL 


„Hätte man für die ganz Dummen unter uns vielleicht eine Anleitung beilegen sollen?“, fragte Marco Lips, nachdem er unser Logo 
in Ausgabe 12/03 entdeckt hatte. Na gut, für die ganz Dummen liefern wir unter dem Motto „Bei uns bügelt der Chef noch selbst!“ 
eine BILD-Anleitung mit PCA-Obermotz Christian Bigge nach. 


Zunächst benötigen Sie das Logo, ein Textil 
aus Polyester, Baumwolle oder Mischgarnen 
(Achtung: Kunststoffe, beispielsweise Plas- 
tiktüten, sind ungeeignet!) und eine hitzebe- 
ständige Unterlage. Wir empfehlen ein Ding, 
das Fachleute „Bügelbrett“ nennen. Wenn 
Sie alle Utensilien zusammen und das Bügel- 
eisenkabel mit einer Steckdose verbunden 
haben (wichtig!), machen Sie ein vorfreudi- 
ges Gesicht. 


= Bügeleisen 
igel-Logo 
= Textil auf hitzebeständiger Unterlage 


Lösen Sie die Schutzfolie vom Bügelbild. 
‚Am besten, indem Sie es mit einer Hand 
festhalten und mit zwei Fingern der ande- 
ren abziehen. Einarmige holen jemanden, 
der hilft. Machen Sie bei diesem Vorgang 
ein Gesicht, als seien Sie bedingt intelli- 
gent. Jetzt das Bügelbild mit der farbigen 
Seite auf das Textil legen. Außer, Sie wol- 
len das Logo auf die Unterseite Ihres Bü- 
geleisens bügeln. 


@=Logo mit Folie 
@®=Linke Hand 
[= Rechte Hand 


Das Auftragen funktioniert am besten, wenn 
Sie das Bügeleisen auf volle Pulle stellen 
und damit sanft kreisen. Wichtig: Das Textil 
nicht am Körper tragen! Machen Sie ein de- 
biles Gesicht. Bügeln Sie, bis es riecht, als 
habe Michael Schumacher neben Ihnen eine 
Vollbremsung gemacht und gleichzeitig ge- 
furzt. Aber nicht so lange, bis es brennt. 
Leichter, vom Papier aufsteigender Dampf 
ist okay. 


[A Debiles Gesicht 
= Männliches Geschlechtsteil 
[©)= Kreisende Bewegung 


Lassen Sie das Textil und das Logo-Papier 
kurz abkühlen. Das zuletzt Genannte ziehen 
Sie dann ab - ein aufgeklebtes weißes Vier- 
eck auf einem T-Shirt würde ja auch scheiße 
aussehen. Zerren Sie aber nicht wie bei ei- 
nem Pflaster oder wie eine Frau beim Ent- 
haaren der Beine mit Wachsstreifen, son- 
dern laaangsam! Schauen Sie, als seien 

Sie ein toller Hecht, und strecken Sie tri- 
umphierend den Daumen nach oben. 


(Az Ich-bin-ein-toller-Hecht-Grinsen 
(®= Triumph-Daumen 
©= Aufgebügeltes Logo 


Klar! Du benötigst nur noch ein Bügel- 
eisen und ein T-Shirt. Diese Sachen 


konnten wir leider ebenso wenig wie | 


eine Hausfrau beilegen. 


Sohn hat sich die PC ACTION gekauft und 
mich gebeten, das Half-Life-2-Logo auf 
sein T-Shirt zu bügeln. Leider habe ich da- 


gert und wollte fragen, ob Sie mir viel- 
leicht das Logo nochmals zukommen las- 


‚sen könnten? Ich wäre Ihnen wirklich sehr ; 


dankbar. 


ANITA WILHELM, WEINGARTEN } 


So weit hat uns die Emanzipation ge- 


bracht. Mittlerweile können Frauen nicht ! 


mal mehr das, was sie können. 


ICH WOLLTE ... 


Hallo, PC-ACTION-Team, ich bin seit zwei 

Jahren treuer Leser und ich wollte vor- ' 
schlagen, dass ihr wie eure Schwester- | 
Zeitschrift PC Games jeden Monat auf eu- i 


re DVD Screenshots packt. 


'TIMO KENTSCH, PER E-MAIL 


Du wolltest es vorschlagen, okay. Warum | 


tust du’s nicht? 


ER SEE T: TE VERRBETEe >Die Heldin in Half-Life 2 heißt Conny Lingus.« 


' laut 
Sehr geehrte Damen und Herren, mein | 


: VASHE ZDOROVIE! 


Für alle, die die kyrillischen 
Buchstaben des Briefs rechts 
nicht entziffern können: Ein 
E-Mail-Adresse ge- 
wisser „Michael Walther“ 
schreibt, dass er unser Ma- 
gazin total super findet (,„[...] 


' scheiße, frauenfeindlich, aso- 
bei einen Fehler gemacht und nun ist das | 
Logo samt T-Shirt unbrauchbar. Nun ha- 
be ich mich fürchterlich über mich geär- 


zial, antikomisch [...]"). Spit- 
ze, sogar Spätaussiedler ver- 
stehen unseren Humor. 


Asoepßpıed 
Areße IIXA-Pedakrıovi 


Evpe Beyepkuvyev oıvö exnt duo Nette. As oıvb OXmAnpep ao 
ste Nırte dep Tavynepevrev ıv dev Nepvepß|xnepv. MoAAt mp 
MLOGEV DUO AV EDpev Benspkuvyev oo EXHEIÜE 101? 
Yxn oayo euxn eivgaxn! Ze oıvd: Eyneile, Opavevder 
Avtıkonioxn Dvd oo dao OxnAunote 101, 107 duo ı 
voxn wırGıy daßer olmar. In ep&’"nA euxn percr voxn nad gıvev 
Peoospev Qurt: Zesı Exneılmavgev oırtLev avp vep Mavep vvs 
padxnev ewvev orvr. Kopur eıv Alvvoxnoo wopßsı vvö dpayr: 
>Kavwv ıyn auyn har Gtenev?< Zayr sıvep dep Iymeı N 


#lpdıs yavg naprevi< 
Apıttev By M&M ao B, 


lot np eyaA, 
vöıyn, AcolıaA, 
mp evyn augn 


Unaudev: >Nesse, duo 10 vop oa 


KOMMST DU? 
Erst gibt sich Jo Hesse unschuldig, 
indem er auf Seite 11 der Ausgabe 
12 das Bild eines unverkennbaren 
Aktes des Cunnilingus nicht kom- 
mentieren will, lässt dann aber doch 
in der Überschrift („Komm end- 
lich!“) durchblicken, welch schmut- 
zige Gedanken in seinem Kopf um- 
herwirren. Euer Heft wird immer 
sexistischer! Weiter so! 
JULIEN BOESEN, STEISSLINGEN 


Moment! Mit „Komm endlich!“ 
war (wie &us der Unterzeile er- 
sichtlich) gemeint, dass wir wün- 
schen, Half-Life 2 möge endlich 
erscheinen. Ein Schelm, wer wie 
Boesen dabei denkt! 
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SEXISTISCH 


Eigentlich traue ich mich als (V)erwach- 
sener kaum, diese Mail zu schicken, denn 
der Inhalt folgender Zeilen ist infantil, 
sexistisch, brutal und nekrophil. [...] Als 
Belohnung winkt eine der schärfsten 
Schneckentexturen [...] der ganzen Vi- 
deospiel-Historie. Trotzdem behaupte ich 
lieber, irgendein „Freund“ von mir hätte 
bei Max Payne 2 folgende kleine Schwei- 
nerei ertüftelt: Aktiviert die Konsole, in- 


dem ihr in der Kommandozeile der Desk- 
top-Verknüpfung den Parameter „-de- 
veloper“ anhängt, und ladet den Prolog 
des dritten Aktes, die Traumsequenz, in 
der sich Max selbst im Gefängnis begeg- 
net. In der Mitte der Sequenz betretet ihr 
ein rot erleuchtetes Badezimmer mit einer 
Duschkabine, in der sich hinter der Milch- 
glasfront eine nackte Mona ihre Haare 
wäscht. Sobald ihr euch der Kabine annä- 
hert, blendet das Spiel in den nächsten 


Y DES MON 


‚Hallo, Herr Fränkel — Sie haben wohl im Aufklä- 
" rungs-Unterricht nicht aufgepasst? Jedenfalls 


kommt mir dieser Verdacht, wenn ich Ihren 


' Beitrag „Kondome schützen“ in der jüngsten 


PC ACTION lese. Ich bin nicht religiös, jedoch _ 


muss ich sagen: Faktisch hat der Papst Recht. 


1. Kondome haben bei Schwangerschaften ei- 


ne Versagerquote von 7% - und wo ein Sper- 
ma durchkommt, passt ein HIV-Virus erst. 
recht durch. Spermien sind mehrere tausend 
Malgrößer.. . 

2. Diese 7% sind die Rate der Schwangerschaft 
nach Verhütung mit Kondomen. Schwanger 
werden kann eine Frau aber nur an maximal 
fünf Tagen im Zyklus. An den übrigen Tagen 
wäre die Frau auch ohne Kondom nicht 
schwanger geworden. Wenn eine Frau also - 


rein theoretisch — an allen Tagen des Zyklus‘ 


schwanger werden könnte,-wäre die Versa- 
gerquote der Kondome etwa vier Mal so hoch 
=28%. “ 

3. Mit Aids kann man sich an jedem Tag des 
Zyklus anstecken. Nicht nur während der 
fruchtbaren Tage einer Frau. Fölglich ist die 
Ansteckungsgefahr trotz Kondom vier Mal so 
hoch wie die Gefahr, schwanger zu werden 
(28 %). Oder mit anderen Worten: Kondome 
vermindern das Risiko einer Ansteckung mit 
Aids — aber „sicher“ sind sie nicht. Darum 
‚heißt es „safer sex“ und nicht „safe sex“. 

Für einen Abdruck dieses Leserbriefes wäre 
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„ KLUGSCHE SSER 


| 
| | | | 


ich dankbar, da offensichtlich viele Menschen 
der (fälschlichen) Ansicht sind, dass Kondome 
wirksam vor Aids schützen, statt lediglich das 
Be RE ORIG N Venen 
CHRISTOPH OSTERMANN, PER E-MAIL 


Verehrter Heiliger Vater! Das Bone 
„Ostermann“ aus der Kombination „Oster- 
hase“ und „Weihnachtsmann“ ist witzig, 
aber wir haben Sie durchschaut. Herr Karol 
Josef Wojtyla, es freut mich, dass sogar der 


. Papst unser Magazin konsumiert und ihm 


wenigstens (virengeschützter) E-Mail-Ver- 
kehr gestattet ist. Vielleicht bitten Sie einen 
Ihrer Bediensteten, er solle den Artikel 
noch mal vorlesen. Ich schrieb, dass Kondo- 
me vor Aids SCHÜTZEN. Von einer hun- 
dertprozentigen Sicherheit war nie die Re- 
de. Aber stimmt, eine Warnung ist trotz- 


‘dem nötig und ich schiebe gleich eine 


hinterher: Man kann bei einem Unfall trotz . 
angelegten SICHERHEITSgurtes sterben! _ 
Zurück zum Thema. Laut Weltgesundheits- 
organisation schützen Kondome zu 90 % vor 
Aids. Das Verhüterli könne reißen oder ver- 
rutschen, es gebe aber keine Schlupflöcher 
für das Virus. Gut, wahrscheinlich haben 
die Wissenschaftler so Unrecht wie einst 
Galileo Galilei, der behauptete, die Erde 
umkreise die Sonne. Ab Punkt 2 Ihrer lö- 
cherlosen Argumentationskette vermochte 
ich Unwürdiger mangels mathematischer 
Kenntnisse nicht mehr zu folgen. Heißt das 
so viel wie: Falls eine - rein theoretische — 
Chance von 2 % bestünde, binnen eines 
Jahres von einem Kometen erschlagen zu 
‚werden, wäre ich laut Ihrer Formel mit 50 si- 
cher tot? Weil: 2% x 50 Jahre = 100 %. Aual 
Da es sich nicht geziemt, ein päpstliches 
Dogma als „kompletten Bullshit“ zu bezeich- 
nen, lass ich's. Wahrscheinlich diskutieren 
wir über zwei verschiedene Dinge und alles 
ist nur ein Missverständnis. Denn während 
meine Kolumne vom HI-Virus handelte (Hu- 
man Immunodeficiency Virus), schreiben Sie 
in Ihrer Mail vom HIV-Virus, also dem HI-Vi- 
rus-Virus. Den kenne ich nicht. Nein, päpst- 
licher zu sein als Sie, verehrter Heiliger Va- 
ter, würde ich mir nicht anmaßen. Herr 
„Ostermann“? Frohe Ostern, Mann! 


LESERBRIEFE 


»Sie versuchte mit allen Mitteln, ihni ins 


Bett zu kriegen.« 


—. 


ı Abschnitt, bevor ihr mehr als einen flüch- 
tigen Blick auf ihr Hinterteil erhaschen 
könnt. Also stoppt ihr auf Höhe des ersten 
Waschbeckens, öffnet per Zirkumflextaste 
die Konsole und cheatet mit „getallwea- 
Pons“ eure komplette Ausrüstung herbei. 
[...] Da die liebe Mona keine Anstalten 
macht, die Dusche zu verlassen, helfen 
wir ihr flott mit zwei bis fünf Handgrana- 
ten auf die Sprünge. Mit etwas Geschick 


; platziert ihr die Dinger so, dass der Körper 
' aus der „Überblendungszone“ geschleu- 


dert wird und voilä: Nun habt ihr Mona 
Sax, nackt, wie Remedy sie schuf. Dass 
die Dame jetzt leider tot ist, stört euch 


i wohl nicht wirklich, oder? 


„COMEDIAN 23", PER E-MAIL 


Mit Perversen, die zudem Stimmen hören 
(die ihres kleinen Freundes), wollen wir 
nichts zu tun haben. Deshalb distanzie- 


' ren wir uns von deren Pamphleten. Auf 


Seite 162 verraten wir, wie normale Men- 
schen die flotte Pixel-Mona nackig krie- 
gen - und sogar noch mit ihr rumspielen 
können. 


' LUSTIG IST DAS 
SOLDATENLEBEN 


| »>Neulich im Altenheim: unglaubwürdiger-Wehrdienst- 
;| verweigerer.« 


Benjamin „Kupferdach“ Bezold hat in 
Ausgabe 12/2003 auf Seite 97 das Wort 


' „Verbandskasten“ gebraucht. Ich meine, 


an diesem Ausdruck zu erkennen, dass 
er nie gedient hat. [...] Wäre er bei der 
Armee gewesen, wüsste er, dass jeder 
Feldwebel ihn mit folgenden Worten be- 
denken würde: „Waaas, Verbandskas- 


a m 


ten!? Verbandskasten!? Sie sagen doch 
auch nicht Schamslippe oder Bratskar- 
toffeln, oder!?“ [...] N 

MARTIN ROTH, PER E-MAIL. N 


Verbandskasten stimmt ebenfalls. Es ist | 
aber beruhigend zu wissen, mit welch’ | 
wichtigen Dingen sich diejenigen Leute | 
beschäftigen, die im Ernstfall unser | 
Land verteidigen sollen. Wir haben | 
Angst. 


HER DAMIT! 
Her mit dem geilen UFO-Aftermath-T- ' 


Ruhig Blut 


ül icht 
Call of Dutyerscheint hierzulande komplett übersetzt, aber nic! 
ee Das Pixelblut fließt ohnehin nicht in Strömen. Eine 
übertriebene Gewaltdarstellung mit fliegenden Körperteilen ‚oder 
anderen Sperenzchen hat dieser Titel sowieso nicht nötig. 


Umwerfend! Wir meinen natürlich die Fenstersplitter-Partikeleffekte. 


Wer PC ACTION liest, muss keine blöden Fragen stellen. 


Shirt! Ihr seid verpflichtet, es mir zu | 
schenken, denn: 1. Ich sehe aus wieein ' 
Alien. 2. Ich benehme mich wie ein 
Alien. 3. Mein Hobby ist Ufogucken. 4. 
Das hier ist alles Oberscheiße, weil ich 
nicht weiß, was ich schreiben soll und ' 
Angst habe, dieses geile T-Shirt nicht zu 
bekommen! [...] ; 
PHILIPP DAUN, BERNAU 


| Wir würden es auf Deutsch oder Eng- | 
lisch empfehlen. Kaufen Sie das Spiell | 


Zu Recht! 


DROHBRIEF 
Hi! Ihr werdet alle sterben, wenn ihr mir | 
nicht die Adresse der geilen Rebecca Rit- | 
ter gebt! 


ANONYM, PER SMS 


Wir wissen aber, dass wir auch so ir- | 
gendwann alle sterben werden. Atsch. j 


Loben Sie uns! Üben Sie Kritik! Schicken Sie Anregungen! Und Pranger- 
‚Anträge, wenn einer unserer Hirnvakuum-Redakteure mal wieder was 
falsch gemacht hat! Beleidigen, drohen und beschimpfen Sie uns!* 

Wir beantworten möglichst viele Zuschriften seriös per E-Mail. 
Wir haben Sie nämlich lieb! Wenn wir Sie IM Heft durch den Kakao 
ziehen, ist das eine ganz andere Sache. Los jetzt! Ab die Post! 


An LESERBRIEFE@PCACTION.DE oder 


COMPUTEC MEDIA AG 

REDAKTION PC ACTION/LESERBRIEFE 
DR.-MACK-STRASSE 77 

90762 FÜRTH 

‚Absender nicht vergessen. Ja? 


* Sie dürfen uns sogar Tiernamen geben. Nerven Sie uns nur nicht, wenn ... 


... Sie Fragen zum Abo haben, DENN: Dafür bezahlen wir eine zentrale Abo-Verwaltung 


(0451/4906-700; computec.abo@pvz.de). 


... Sie Abonnent aus Österreich sind, DENN: Dafür gibt's eine spezielle Abo-Verwaltung 


(06246/8882-882; bgenser@leserservice.at). 


... die dem Heft beiliegende DVD oder CD Mucken macht, DENN: Dafür haben wir einen 


Umtauschcoupon (siehe Service-Seite 208 und DVD-Papphülle). 


... eines Ihrer Spiele nicht will, wie Sie wollen, DENN: Dafür bieten wir Ihnen die 


Service-Seiten 208/209 mit Hersteller-Hotlines. 


: GESCHNITTEN? 
Ich wollte fragen, ob es Änderungen in der 


deutschen Version von Call of Duty gibt. 


Z. B. Blut oder so? Und in welcher Sprache 


würden Sie es empfehlen? 


MARC DOEMER, PERE-MAIL | 


Buy the game! 


: WARUM NUR? 


Wieso bekomme ich keine Antworten, 


| wenn ich an spieleforum@pcation.de 
' schreibe? } 
SEBASTIAN GROSSE-RHODE, PER E-MAIL ! 


Weil's die E-Mail-Adresse nicht gibt? 


1x T-Shirt „XII“ 


DIESEN MONAT IM ANGEBOT: 
1x Geier „Harry Buster“ 


{rund 30 Zentimeter hoch, super Tisch-Schmuck!) 


Was habt ihr mit dem Statement zu Mona 


' Sax gemeint, von wegen wenn sie „Sux“ 
' ‚heißen würde, wär's noch besser? Habt ihr 
| „sucks“ gemeint? 


MONA MAGNUSSEN, PER E-MAIL 


Exakt, Mona. Falls das jetzt als Bewer- 
' bung gedacht war, bitte Foto nachrei- 
|| chen! 


: MONA SAUGT 


>>Manchmal wär Mann dann doch 
gern eine Flasche.« 


Spielefirmen wollen, dass wir ihre Spiele lieben. Deshalb regnet’s dauernd Geschen- 
ke. Das ist schön. Nicht für uns. Für Sie! Wir geben die Sachen nämlich ab. Schrei- 

ben Sie uns eine E-Mail an LESERBRIEFE@PCACTION.DE mit dem Stichwort „HER 
DAMIT!“ Vergessen Sie nicht, zu begründen, warum Sie das Zeug unbedingt brauchen. 


dei 


(Größe L, unerlässlich für Fans des Comic-Shooters!) 


1x.Lok-Brikett „Railroad Tycoon 3“ 
(Fettes Teil zum Angeben bei Grillpartys!) 


GEWINNER DER VORAUSGABE: 
Tobias Lau, Grevenbroich (T-Shirt „UFO: Aftermath”), Frederic Feldmann, Dortmund (Plastik-Spiel- 
zeug „Nucleartoys“), Daniel Wieler, Reutlingen (Abgelaufene „Alias"-Einladung nach Hollywood) 


Foto: action press 


»Endlich ein rundenbasiertes 
dessen Grafik voll überzeug N 


»Seit ich die Betaversion von Silent Storm gespielt 
habe, ist Half-Life 2 auf meiner persönlichen 
Wunschliste auf den zweiten Platz gefallen.« 
Rüdiger Steidle, PC Games 11/2003, $. 58 


»Wer Jagged Alliance mochte, sich für Taktik und 
teambased Action interessiert, wird Silent Storm 
lieben!« 

Kai Dahm, Gamigo, 05.10.2003 


big... E 
interactive cD 


HAOS VERSINKT 
N NACH DER MACHT. 


Wir schreiben das Jahr 1943: 

Eine internationale Eingreiftruppe 
begibt sich zwischen die brennenden 
Fronten des zweiten Weltkriegs. 

Ihr Auftrag: streng geheimes Material 
tief hinter den feindlichen Linien 
aufzuspüren und sicherzustellen. 


Koste es, was es wolle... 


Y) 
IKTIK 


Vollständig in 3D 

Spielbar auf Seiten der 
Alliierten oder der 
Achsenmächte 

Komplett zerstörbare 
Spielumgebungen ; 
Tag- und Nachtzyklus sowie 
realistische Wettereffekte 
Über 75 authentische Waffen 


BE DARF'’S EIN BISSCHEN MEHR SEIN? 


»Blonde Frauen im Praxistest! Heute: 
Rebecca verfertigt Raubkopien.« 


Dass CDs dasselbe Schicksal erleiden können, wissen wir 
schon etwas länger. Deshalb fertigen viele Zocker Sicher- 


Sind sicherheitshopien von Spielen also jetzt verboten heitskopien ihrer Spiele-, Musik- oder Filmsammlung. Von Privat- 
oder nicht? Was nun was tun? kopien aber ist die Unterhaltungsindustrie ungefähr so begeistert 
. R ! 


wie Jenny Elvers von Bohlens Buch. Die Herren und Damen mei- 
nen: Da sagt jemand nicht die Wahrheit! Und unterstellen: Wer 
„Privatkopie“ sagt, denkt in Wirklichkeit an was ganz anderes — 
nämlich an Raubkopien. Deshalb haben es Plattenfirmen und Film- 
produzenten so gehalten wie kleine Kinder: Es wurde gejammert 
und geheult, bis es die Politik nicht mehr hören konnte und die Ge- 
setze geändert wurden. Damit das Geschrei ein Ende hat. Musik 
und Filme dürfen — auch privat — seit September nicht mehr kopiert 


Seit dem 13 September gilt das neue URHEBERRECHT. D ass die Nudel brechen kann, wissen wir dank Dieter B. 
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werden, wenn ein Kopierschutz 
auf dem Datenträger drauf ist. 
Blöd: Ob das jetzt auch für 
Computerspiele gilt, weiß nie- 
mand so genau. Nicht die 
Spieleindustrie und am aller- 
wenigsten das Justizministe- 
rium (Näheres dazu in unserem 
Kasten). Es kann also sein, dass 
man nach wie vor von Com- 
puterspielen Sicherheitskopien 
machen darf. Trotzdem wird es 
verdammt schwer werden, an 
neue Kopierprogramme ranzu- 
kommen, denn verständlicher- 
weise will kein Softwarehänd- 
ler wegen unerlaubten Dealens 
mit solchen Machwerken straf- 
rechtlich verfolgt werden. Und 
- großer, branchenweiter Auf- 
atmer - Computermagazine 
dürfen keine Kopier-Anleitun- 
gen mehr abdrucken. 


DAS DING IST KAPUTT! 


Zugegeben, CDs und DVDs 
sind eigentlich recht haltbare 
Produkte. Sie werden zwar mit 
einem Loch ausgeliefert, aber 
weder reißen noch platzen 
sie bei ordnungsgemäßem Ge- 
brauch. Wer zwei linke Hände 
hat wie Herr Fränkel, am Wo- 


GESICHTS-KONTROLLE FÜR EHER FETTIGE HAUT 


Mehr Pflege -Tipps für Männer unter www.NIVEA.de/maennersache 


chenende mitunter in feucht- 
fröhliche Feierlaune gerät wie 
Kollege Sauerteig oder die Ag- 
gressivitäts-Abbau-Methoden 
von uns’ Ahmet bevorzugt, 
kann aber ein Lied davon sin- 
gen, wie Silberscheiben eines 
unnatürlichen Todes sterben. 
„50 Euro für'n Arsch - was 
soll’s?“, sagt dann vielleicht 
noch unser Chefredakteur, 
aber nicht Otto Normalver- 
braucher. Also ärgert man sich 
entweder schwarz-gelb oder 
rot-grün oder tippelt tränen- 
überströmt zu den Spielefir- 
men und bettelt um Hilfe. Was 
die einem dann sagen? Wir 
haben nachgefragt. Erfreulich: 
Die meisten Firmen zeigen 
sich kulant. Obwohl bei ei- 
ner defekt gekauften CD der 
Kunde eigentlich zum Laden 
müsste, wo er gekauft hat, 
und eine selbst zerstörte CD 
p. PB (persönliches Pech) ist, 
helfen die Publisher meist wei- 
ter. Wichtig sind aber zwei 
goldene Regeln: Kassenzettel 
aufbewahren und erst mit dem 
Support Kontakt aufnehmen, 
bevor Sie den Datenträger ein- 
schicken. ANDREAS LOBER, ZOCKER 


OlL CONTROL 
GEL-CREME 


Rechts- und Linkslage 


Sie haben nicht geschnallt, ob Sie noch kopieren dürfen? 
Wir schlüsseln wirre Gesetzestexte für Sie auf. 


Bisher durfte jeder von seinen Computerprogrammen eine Sicherheitskopie er- 
stellen. Wurde die Software verkauft, musste die Sicherheitskopie mitverkauft 
oder vernichtet werden. Für Musik und Filme wurde das Urheberrecht jetzt ge- 
ändert. Das Recht zur Privatkopie ist seither eingeschränkt. Wenn Musik- und 
Datenträger über einen Kopierschutz verfügen, darf dieser nicht mehr umgan- 
gen werden. Die Hersteller müssen das aber auf die Verpackung schreiben. 
‚Achtung, jetzt wird's unübersichtlich: Die Neuregelung gilt an sich nicht für 
Computerprogramme. Hier bleibt die Sicherungskopie zulässig, ein Hinweis auf 
den Kopierschutz muss wohl aber auch nicht auf die Box. Computerspiele sind 
nämlich im urheberrechtlichen Sinne Zwitter. Sie zählen einerseits zu den Com- 
puterprogrammen, werden andererseits aber auch als Laufbilder, teilweise gar 
als Filmwerke geschützt. Auch Musik, Texte und Darstellungen können als 
Werkkategorien eigenen urheberrechtlichen Schutz genießen. Wie man mit die- 
ser Zwitterstellung umgehen soll, weiß momentan niemand. Im Gesetzgebungs- 
verfahren war nicht von Spielen die Rede, Das Justizministerium weiß auch 
nicht weiter und als Anwalt soll man seinen Mandanten zur Vorsicht raten: Lie- 
ber immer vom Schlimmsten ausgehen. „Das Schlimmste“ bedeutet für Spie- 
ler: Privat- und Sicherheitskopien und Kopierprogramme sind möglicherweise 
verboten. Für die Hersteller: Es könnte eine Verpflichtung geben, auf der Pa- 
ckung einen Hinweis auf den Kopierschutz anbringen zu müssen. Sind Ihnen 

die vielen Konjunktive in diesem Kasten aufgefallen? Die stinken uns auch, 
aber eine exakte Auskunft können wir Ihnen trotz Nachfrage momentan nicht 
erteilen. Klasse, was? DR. ANDREAS LOBER, RECHTSANWALT 


GESICHTSPFLEGE 
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BLICKPUNK URHEBERRECHT 


tib’s mir noch mal 


CLAUDIA LANGER, PR MANAGER 

: „Normalerweise lassen wir uns beschädigte Datenträger einsenden 
und tragen das Rückporto. Die Datenträger werden nach dem neuen 
Gewährleistungsrecht 24 Monate lang kostenlos umgetauscht. 
Unterschiede zwischen registrierten und nicht registrierten Kunden 
werden momentan beim Support nicht gemacht. Wenn der Datenträ- 


MARKUS WILDING, PR MANAGER 

„Wichtig ist auf jeden Fall: Wir benötigen den defekten Datenträger 
und einen Kaufnachweis, also möglichst den Kassenzettel. Das muss 
der Kunde auf eigene Kosten an uns schicken. Wenn der Datenträger 


RALF WIRSING, BUSINESS DEVELOPMENT MANAGER 

„Die defekten Datenträger müssen immer zurückgesandt werden. War 
der Datenträger bereits anfänglich defekt oder wurde er ohne Verschul- 
den des Käufers zerstört, erfolgt der Austausch kostenlos, wir erstat- 


TANJA HOHMANN, PR MANAGER 

„Wenn ein Kunde eines unserer Produkte im Handel kauft, so geht er 
mit dem Händler einen rechtlich bindenden Kaufvertrag ein. Folgerich- 
- tig kann nur der Händler Ansprechpartner des Kunden bei eventueller 

. Reklamation sein. Bei berechtigten Kundenreklamationen tauscht der 
Handel nach unserer Erfahrung anstandslos Produkte um. Der Händler 
wiederum - als Rechtspartner von Vivendi Universal Games - setzt sich 
mit uns in Verbindung und bereinigt die Reklamation über Warengut- 
schrift oder Retoure. Anders stellt sich die Situation natürlich dar, 
wenn Kunden Produkte direkt über unseren Shop beziehen und rekla- 
mieren. In diesem Fall sind wir unmittelbarer Vertragspartner des Kun- 


BET MARCUS BEHRENS, PRODUCT DEVELOPMENT MANAGER 
„Zuerst sollte sich der Kunde bei unserem Support melden. Datenträ- 
ger, die bereits beim Kauf defekt waren, tauschen wir kostenlos um, 
der Kunde muss nur das Porto des Briefes an uns tragen. Aus Kulanz 


PAMELA LIEBHARDT, SENIOR PRODUCT MANAGER 
„Fehlerhafte gekaufte Software tauschen wir selbstverständlich immer 
um. Bei solchen Produkten, die erst nach dem Kauf kaputt gegangen 


JULIA VOLKMANN, PR EXECUTIVE 


„Activision unterscheidet beim Produktumtausch wie auch beim Sup- 
port nicht zwischen registrierten und unregistrierten Kunden. Generell 
ist anzumerken, dass die erste Anlaufstelle für einen Produkttausch 
der Händler ist, bei dem das Produkt erworben wurde. Rücksendungen 
an Activision sollten auch unbedingt vorher mit unserem Support abge- 
sprochen werden, um Verzögerungen oder nicht bearbeitbare Tauschan- 
fragen zu vermeiden. Konstellationen: 1. Datenträger war bereits an- 
fänglich defekt. In diesem Fall tauschen wir ohne Nachfrage das Pro- 


DR. KLEMENS KUNDRATITZ, GESCHÄFTSFÜHRER 

„Bei anfänglich defekten Produkten, die über den Handel bezogen 

werden, ist grundsätzlich der Handel für die Abwicklung der Gewähr- 
leistung zuständig. Manchmal melden die Kunden sich aber auch hier 
direkt bei uns. Sie sollten dann den Datenträger samt Kassenbeleg zu- 
rückschicken. In Ausnahmefällen reicht aber auch die glaubhafte 

‚Aussage einer verzweifelten Mutter ;-). Wenn das Produkt über den 

Handel bezogen wurde, sollte der Kunde normalerweise die Portokos- 

ten übernehmen (wir ersparen ihm ja den Weg zum Händler). Wurde 
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Wer auf Nummer Sicher gehen will, kopiert nicht mehr und tauscht beschädigte 
Spiele-CDs am besten um. Aber funktioniert das auch problemlos? Und wenn ja, wie? 
Wir haben bei den wichtigsten Spiele-Herstellern für Sie nachgefragt. 


ger einen Defekt aufweist, der eindeutig in der Produktion begründet 
liegt, lassen wir den Kunden das Spiel unfrei einschicken. Wenn es 
um gebrauchte, ersteigerte Datenträger geht, tauschen wir diese 
aus. Sobald es um ein Spiel geht, dessen Seriennummer im Internet 
schon in Gebrauch ist, verweisen wir auf den Verkäufer oder die 
Internettauschbörse.“ 


schon beim Kauf kaputt war, fallen keine weiteren Kosten an. Wenn 
der Datenträger nach Ablauf der Garantiezeit defekt zurückgeschickt 
wird, müssen 10 Euro Bearbeitungsgebühr und das Rückporto bezahlt 
werden.” ; 


ten auch das Porto des Kunden zurück. Wenn der Datenträger durch 
Verschulden des Käufers unbrauchbar wurde, verlangen wir eine Un- 
kostenpauschale von 5 Euro für Porto und Verpackung. Das Porto für 
die Rücksendung an Ubisoft trägt dann der Kunde.“ 


den und er kann das Produkt natürlich direkt bei uns umtauschen. Je- 
der unserer Warensendungen ist ein Retourenformular beigelegt, auf 
dem der Kunde lediglich als Retourengrund „defekt“ anzukreuzen 
braucht. Wir übernehmen die Portokosten für Rücksendung und 
schicken die neue CD kostenlos und portofrei zu. Sollte der Artikel 
zwischenzeitlich ausverkauft und ein Umtausch nicht mehr möglich 
sein, dann erstatten wir anstandslos den Kaufpreis. Bei sonstigen tech- 
nischen Problemen kann sich der Kunde per Telefon, Mail oder Fax an 
unsere Hotline wenden, die montags bis samstags von 9 bis 21 Uhr zur 
Verfügung steht, E-Mail-Anfragen werden in der Regel innerhalb eines 
Tages beantwortet.“ 


machen wir das oft auch bei CDs, die später kaputt gegangen sind und 
Kratzer haben. Allerdings nicht, wenn sich das bei einem Kunden häuft 
und er auf diese Weise öfter CDs an uns schickt. In jedem Fall muss ein 
Kaufbeleg mitgeschickt werden.“ 


sind, entscheiden wir situativ. Das heißt, es gibt keine feste Regel, die 
besagt, dass wir immer kostenlos umtauschen, aber wir sind hier gene- 
rell sehr kulant.“ 


dukt um, Sollte das Produkt nicht mehr lieferbar sein, bieten wir dem 
Kunden ein Ersatzprodukt oder die Rücknahme des Produktes an. 

2. Datenträger wurde ohne Verschulden des Käufers zerstört oder 
wurde durch Verschulden des Käufers unbrauchbar. In beiden Fällen 
tauschen wir das Produkt nach Vorlage des Originals (am besten mit 
Kassenzettel) gegen eine Gebühr von 12 Euro um. In diese Gebühr 
wurden bereits die Versandkosten des Kunden eingerechnet. In allen 
Fällen übernimmt Activision die Versandkosten für die Rücksendung 
des getauschten Produktes.“ 


das Produkt über das Internet bezogen, so kann der Kunde den Daten- 
träger unfrei an uns zurückschicken. Einen Unterschied zwischen re- 
gistrierten und nicht registrierten Kunden machen wir hier nicht. Bei 
nachträglich defekten Produkten räumen wir dem Kunden unabhängig 
von den Gewährleistungsregelungen ein zweijähriges Umtauschrecht 
ein. Der Original-Kaufbeleg sowie die fehlerhafte CD-ROM sind an uns 
zurückzuschicken. Die Versandkosten werden von uns erstattet. Dies 
gilt jedoch nicht, wenn der Defekt auf unsachgemäße Behandlung zu- 
rückzuführen ist.“ 
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KEIN NAME, KEIN GEDÄCHTNIS, 
NUR EINE NUMMER, 


PlayStation. <= 


DARGAUBE UBISOFT 


PC CD-ROM, 


LIVE 


% 


BLICKPUNKT - PC-ACTION-WWCL-FINALE 


| 1! p 
Was haben Computerspieler mit den Tänzerinnen der Dance- 
floor-WM gemeinsam? Beide kämpften auf der Jugendmesse 
„Nennt Generätion” um Ruhm und Ehre. Mittendrin, statt nur 
© dabeisdas Sondereinsatzkommando der PC ACTION. 


>>No Angels: irgendwie 
unscharf.« 


Neal 


Ai 

»Der Versuch der PC-ACTION- 
WWCL-Damen Sabrina und 
Patrizia, mit dem Cabrio zu. 
fahren, schlugfehl.x 
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BLICKPUNKT 


mm 


>»Schönheitswettbewerb: 


lands größte LAN-Party des U. Aus in der Trostrunde.« 


Jahres für knapp 1.500 Teil- 
nehmer stattfand. 


W-W-WAS? 

Doch was ist die WWCL? 
Veranstalter Michael Wegner 
klärt Unwissende auf: „Seit 
wir mit der WWCL und der 
Unterstützung von Intel im 
Jahre 2001 gestartet sind, 
fassen wir ähnlich wie die 
ATP im Tennis die Turnier- 
ergebnisse der wichtigsten 
LAN-Partys in Deutschland, 
Österreich und der Schweiz 
unter einem Dach zusam- 
men. Daraus ergibt sich eine 
ständig aktualisierte Rang- 
liste aller LAN-Spieler. Die 
besten 16 Teilnehmer oder 
Teams laden wir halbjährlich 
zum großen Finale ein, bei 
dem sie um Preise im Wert 
von rund 70.000 Euro kämp- 
fen. In Zahlen ausgedrückt 
gibt es plus/minus 300 
WWCL-LAN-Partys pro Jahr 
und über 100.000 registrierte 
WWCL-Spieler.“ 


DER PREIS IST HEISS! 


Auf einer riesigen Videolein- 
wand konnten die Messebe- 
sucher die ‚aktuellen Partien 
rund um die Uhr verfolgen 
und sich dabei an leckeren 
Snacks, süffigen Cocktails, ei- 
ner Retro-Videospiele-Aus- 
stellung oder den zahlreichen 


Sieger-Jypenl % 


Wer hat gewonnen und in welcher Zusammensetzung 
sind die Clans angetreten? Hier erfahren Sie's! 


COUNTERSTRIKE 5 GEGEN 5: 


1.A-LOSERS.MSI (Deutschland), Lineup: Bodo „bodo“ Shrzes- 
ny, Kamil „DonKamilo“ Sleczek, Michael „neo“ Mitrega, 
Christian „Blizzard“ Chmiel, Jens „voodoo“ Hansen 

2.PLAN-B.CS (Österreich), Lineup: Hans-Peter „anHe“ Ressel, 
Hubert „hitmAn“ Mayer, Sebastian „lous“ Schmid, Johannes 
„chaoslord“ Steindl, Stephan „tOxic“ Traintinger 

3. High Fidelity (Deutschland), Lineup: David „chef-koch“ Nagel, 
Stefan „monsta“ Hess, Frank „faddl“ Ksiazkiewicz, Erich „er- 
ich“ Endres, Daniel „chief” Leichtle 


WARCRAFT 3: THE FROZEN THRONE 1 GEGEN 1: 


1. JAN „MTW-THEPIG“ VILLWOCK (Deutschland) 
2. Marius „sK.Thagor“ Klaus (Deutschland) 
3. Dennis „TaKe“ Gehlen (Deutschland) 


BATTLEFIELD 1942 8 GEGEN 8: 


1. DEUTSCHLANDS KRANKE HORDE (Deutschland), 
Lineup: Manuel „monsti“ Asberger, Felix „‚TheKing“ Goerth, 
Julian „palle” Ahrens, Daniel „shinji“ Viranji, Torben „Xeen“ 
Fritzen, Fabian „Assi96“ Cholewa, Dennis „Black“ Rhatje, 
Martin „Elektrika” Burmester 

2.STOSSTRUPP STEINER (Deutschland), 
Lineup: Thorsten „Deep Stumber“ Vieth, Marco „pfg“ Porip, 
Philipp „Zion“ Kirberg, Christian „metatron“ Frank, Heinz 
„coups“ Sikora, Kevin „Commander“ Schwitzki, Matthias 
„Schneeweiss“ Herdel, Rafael „Zecke“ Schaffrat 


3. LMS CLAN.NET (Österreich), 
Lineup: Stefan „Brubaker“ Novak, Martin „Mura“ Moravitz, 
Michael „El*Mariachi“ Gradinger, Tobias „Cypher“ Früchtl, 
Markus „Nano“ Juric, Christof „Subzero“ Juric, Albert „Al- 
berti“ Grassl, Bernhard „Giga“ Weinbacher 


NEED FOR SPEED 1 GEGEN 1: 


1. PETER „PHARAO“ WISSE (Deutschland) 
2. Verena „seeN“Noob“ Vlajo (Österreich) 
3. Harald „[DWDJSicarius“ Herrmann (Deutschland) 


SERIOUS SAM - THE SECOND ENCOUNTER 1. GEGEN 1: 


1. HENDRIK „RIDDLER“ KERSTIN (Deutschland) 
2. Herbert „Gaxi" Mahr (Österreich) 
3. Volker „Killerjoke“ Hohlwegler (Deutschland) 


SOLDIERS OF ANARCHY 1 GEGEN 1: 


1. GERD „TSWINOSFERATO“ PETERMANN (Deutschland) 
2. Matthias „Kingmatas“ Glensk (Deutschland) 
3. Florian „fiji-flo“ Merz (Deutschland) 


BLOBBY VOLLEY 1 GEGEN 1: 


1. SIMON „DRUIDE“ DEUSER (Deutschland) 
2. Siegfried „HomerJS“ Kremser (Deutschland) 
3. Paul „n4f#preGhan“ Rutkowski (Deutschland) 


Messe-Miezen erfreuen. Aber 
nicht nur vor Ort in Hannover, 
sondern auch im Live-Stream 
via Internet verfolgten Tau- 
sende die spannenden Mat- 
ches. Jan „mTw-ThePig“ Vill- 
wock war der glückliche Ge- 
winner im hart umkämpften 
Warcraft 3: Frozen Throne-Fi- 
nale und durfte mit einem ni- 
gelnagelneuen Smart Roads- 
ter im Wert von 15.000 Euro 


INTERVIEW 


s® 


Michael Wegner von der WWCL. 
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nach Hause düsen. Nicht 
schlecht, was? 


SCHLECHTE VERLIERER? 


Also alles Friede, Freude, Eier- 
kuchen während der diesjähri- 
gen PC-ACTION-WWOCL-Final- 
spiele? Nicht ganz, wenn man 
den Äußerungen des im Batt- 
lefield 1942-Finale Zweitplat- 
zierten „Stosstrupp Steiner 
Clans“ Glauben schenkt. De- 


ICTION| Wie lautet dein Fazit des kürz- 
lich beendeten WWCL-Finals in Hannover? 


MICHAEL WEGENER: Wir sind mit den vierten 
Finals in Hannover sehr zufrieden. Es war eine 
rundum gelungene Veranstaltung ohne Wenn 
und Aber. Auf zwei Etagen und fast 15.000 Qua- 
dratmetern Fläche gab es eine Menge Attraktio- 
nen für alle Besucher: Die besten Computer- 
spieler wurden gekürt, die schnellsten PCs 
Deutschlands prämiert und Deutschlands größte 
LAN-Party 2003 hat deren Teilnehmer begeis- 


ren Beschwerden in diversen 
Internet-Foren nach Ende des 
Turniers schlugen hohe Wellen 
in der Szene. Von mangelhaf- 
ter Organisation und einem 
nicht für erfahrene Spieler aus- 
gelegten Regelwerk war da zu 
lesen. Weil cheaten nicht er- 
laubt war? Was war wirklich 
vorgefallen? Zur Klärung des 
genauen Sachverhalts baten 
wir die Organisatoren und den 


„WIR SIND MIT DEN VIERTEN FINALS IN HANNOVER SEHR ZUFRIEDEN“ 


tert, Weiterhin konnte man auf 100. PCs 

mit den neuesten P4-CPUs und Ati-Grafikkarten 
die brandaktuellsten Spiele testen und zocken, 
im Retro-Bereich in Erinnerungen an die Anfän- 
ge der Computerspiele versinken und sich bei 
den vertretenen Ausstellern über innovative 
Produkte rund um das Thema Gaming & Compu- 
ter informieren. 


ES ACTION) Was hat euch besonders gut 
gefallen und gibt es Dinge, die ihr zukünftig 
anders machen wollt? 


„Stosstrupp Steiner Clan“ zum 
Gespräch. Wie beide Parteien 
die Angelegenheit mit dem 
Abstand einiger Wochen beur- 
teilen, lesen Sie in den Inter- 
view-Kästen auf dieser und 
der folgenden Seite. 


5 AUF DVD 


VIDEO 


Die Initiatoren der vierten WWCL-Finals ziehen ein rundum positives Fazit. Völlig kalt lässt die Offiziellen die ihrer 
Meinung nach haltlose und ungerechtfertigte Kritik des StS-Clans - kommentieren wollten sie diese deshalb nicht. 


MICHAEL WEGENER: Uns haben alle Bereiche 
der Finals sehr gefallen, so dass es schwer ist, 
einen Favoriten auszumachen. Aber die drei zen- 
tralen Programmpunkte WWECL-Finalspiele, 
DOCM und die „Activation LAN-Party” gehören 
mit absoluter Sicherheit zu den Kandidaten. Zu 
den geplanten Verbesserungen: Die vierten Fi- 
nals lagen bereits im 90-Prozent-Bereich, so 
dass wir uns beim nächsten Mal primär mit dem 
Feintuning beschäftigen werden. Dazu gehört 
die Retro-Area, aber auch die Aufteilung der Flä- 
‚chen in den beiden Etagen. 


Die Homepage 
des StS-Clans. 


BLICKPUNKT 


»Der Torero hat- 
te alle Mühe, den 


wilden Stier zu 


“ bändigen.« 


GEILE TEILE! 


An dem kalten WWCL-Herbst- 
wochenende machten nicht 
nur die besten Actionspieler 
ihre Meister unter sich aus, 
sondern auch die Hobby- 


>»>Davor In gewarnt: 
Zu viele Computerspiele verän- 


ie Persönlichkeit.« 


schrauber der Nation hatten 
ihren großen Auftritt. Wer sei- 
nen PC am höchsten übertak- 
ten konnte, die kreativste Küh- 
lung im Gehäuse hatte oder 


BIEACTION Für die, die euch nicht kennen 
stellt euch bitte kurz und knapp unseren Le- 
‚sern vor. 


STS-CLAN: Gerne! Der „Stosstrupp Steiner“ 
wurde im August 2000 als Sudden Strike- 
Clan gegründet, avancierte im Laufe der Zeit 
zum Multigaming-Clan* und hat mittlerweile 
eine Mitgliederstärke von knapp 150 Spie- 
lern. Wir bieten für alle Gamer eine Basis 
und versuchen, mit Spaß rund ums Spiel er- 
folgreich zu sein, ohne uns unter Druck zu 
setzen. 


BEACTION Ihr hattet euch für die PCA- 
WWEL-Finals qualifiziert. Dort lief aus eurer 
Sicht einiges schief. Was genau hattet ihr zu 
bemängeln? 


STS-CLAN: Im Grunde bemängeln wir nur die 
Koordination zwischen den WWCL-Admins, de- 
ren Einsatzbereiche und die Gepflogenheiten ei- 
niger weniger Verantwortlichen. Es kann nicht 
angehen, dass kurz vor einem Finalspiel die Re- 
geln von einem WWEL-Admin erweitert werden 


° PC-ACTION-WWCL-FINALE 


Der Spieler von heute 
kühlt mit Wasser. 


Höher! 
Schneller! 
teiler! 


‚Auch bei der Deutschen 
Overclocking Meisterschaft 
warteten zahlreiche Gewinne 
auf die eifrigsten Schrauber. 


Hier die Sieger im Überblick. 


HÖCHSTE ÜBERTAKTUNG: 


1. HARTMUT LAMM: Celeron Mobile 1.5 GHz @ 3.0 GHz (100%) 
2. DANIEL POLLOCK: Athlon1700+ (1.466 GHz) @ 2.41 GHz (64.4%) 
3. SRDJA MATOVIC: Pentium4 1.8 GHz @ 2.95 GHz 


SCHNELLSTER PC DEUTSCHLANDS: 


1. ALEXANDER KLAHBOLD: Athlon64 FX-51 (2.2 GHz) @ 2.89 GHz 
2. NIKLAS STÄHLER: Pentium4 2.8 GHz @ 3.5 GHz 
3. DANIEL POLLOCK: 1700+ (1.466 GHz) @ 2.41 GHz 


KREATIVSTE KÜHLUNG: 


1. DANIEL POLLOCK 
2. HARTMUT LAMM 
3. ANDRE SCHRÖDER 


den schnellsten Prozessor be- 
saß, durfte sich „Deutscher 
Overclocking Meister“ nennen. 
Hartmut Lamm, dem Sieger in 
der Kategorie „Übertakten“ ge- 


Beim Battlefield-Turnier im Rahmen der PCA-WWEL-Finals sei es nicht mit rechten Dingen zugegangen, be- 
hauptete der Clan „Stosstrupp Steiner “ (www.stosstrupp-steiner.de). Ehrlich, oder gings um Cheats? 


und zwar so, wie es diesem gerade richtig er- 
scheint, Das passt nicht zu so einem großen 
Event wie den WWECL-Finals. Und wir möchten 
noch mal klarstellen, dass wir mit dem erreich- 
ten zweiten Platz sehr zufrieden sind, mehr war 
an diesem Wochenende nicht drin. Es ist nicht 
so, dass wir als schlechte Verlierer unseren Un- 
mut äußern wollten, 


BIEACTION| Wie hätte man das Ganze bes- 
ser lösen können? Die Bedingungen galten ja 
für alle Spieler gleichermaßen. 


STS-CLAN: Wir würden uns eine etwas bes- 
sere zeitliche Planung wünschen. Dass immer 
alle Spiele zu einem bestimmten Zeitpunkt 
gespielt werden können, ist bei so einer gro- 
ßen Veranstaltung auf recht engem Raum na- 
türlich nicht immer möglich. Was uns sehr 
wichtig ist, dass bei den Spielen WWCL-Ad- 
mins tätig sind, die auch ein wenig Ahnung 
von diesen haben beziehungsweise sie wenig- 
stens einmal gespielt haben. Das war bei 
Battlefield wohl gar nicht der Fall. Willkürlich 
wurden wesentliche Spiel-Elemente als Pro- 


lang das Kunststück, seinen 
Celeron Mobile von 1,5 GHz 
auf 3,0 GHz hochzuzüchten. 
Respekt! CHRISTIAN SAUERTEIG 


‚grammfehler bezeichnet und von den Admins 
verboten. Ebenfalls sollten Regeln für die 
Spiele lange vor dem Turnier erstellt werden 
und für alle ersichtlich sein und nicht wäh- 
rend der Finals geändert oder gar erweitert 
werden. 


EEACTION| Was sind die Konsequenzen 
für euch aus diesen angeblichen Missstän- 
den? Erleben wir den StS-Clan künftig nicht 
mehr in der WWCL-Turnierserie? 


STS-CLAN: Weitere Teilnahmen an WWEL-Fi- 
als schließen wir nicht aus, da die WEL für 
uns noch immer eines der größten Ereignisse in 
Deutschland im Bereich PC-Spiele ist. Diese 
Frage stellt sich aber erst nach erfolgreicher 
Qualifikation. Mit unserer Protestaktion wollten 
wir nur leicht abzustellende Missstände aufzei- 
gen, in der Hoffnung, dass diese in Zukunft zur 
Zufriedenheit aller WWCL-Teilnehmer nicht 
mehr auftreten. Wir denken, dass wir diesbe- 
Züglich mithilfe einschlägiger Internetseiten 
und der PC ACTION einen Anstoß gegeben ha- 
ben. Dafür danken wir! 


* Clan, der sich nicht nur auf ein bestimmtes Spiel spezialisiert hat.) 
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MAX PAYNE 2 


THE FALL OF MAX PAYNE 


A FILM NOIR LOVE STORY 


"KEIN ANDERES SPIEL SETZT 
ACTION GEKONNTER IN SZENE. 
PFLICHTKAUF!” 


WWW.MAXPAYNE2.DE 


LÖSUNGSBUCH IM 
HANDEL ERHÄLTLICH 


E3 ao PlayStation.? I 


BLICKPUNKT 


Voll im 


NV 


Te 


Nvidia schickt id Software in den Ring, Ati lässt Balve von 
der Hette - noch nie haben Grafikchip-Hersteller mit so 
harten Bandagen um die Gunst von PC-Spielern gekämpft. 


eine Grafikkarte 
rendert besser als 
deine!“ - solche 


Wutausbrüche gibt es nicht 
nur in unserem als PC- 
ACTION-Redaktion getarnten 
Verlags-Kindergarten. Seit ein 
paar Monaten tobt ein Gra- 
benkrieg in den höchsten Wip- 
feln der Spiele-Industrie. An- 
gefangen hat Gabe Newell 
von Valve Software: Letzten 
September legte er auf der 
„Shader Day“-Konferenz von 
Ati hausgemachte Bench- 
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markwerte von Half-Life 2 vor, 
welche der Hardware des 
Gastgebers deutlich bessere 
Werte bescheinigten als ak- 
tuellen Nvidia-Karten, deren 
DirectX-9-Tauglichkeit Newell 
infrage stellte. 


ANTWORT AUF DIE 
VALVE-PROPAGANDA 

Nvidia reagierte auf solch 
starken Tobak mit einer 


Gegenveranstaltung in San 
Francisco, die wir am 21. Ok- 
tober besuchten. Firmenchef 


Jen-Hsun Huang übte sich in 
der Rolle des distinguierten 
Gastgebers und mied es gar, 
Ati („die rote Firma“) beim 
Namen zu nennen. Chief 
Scientist David Kirk wurde 
klarer: Man wolle mit „Miss- 
verständnissen“ über Nvidia- 
Hardware aufräumen. „Uns 
fehlt nicht die Kraft unter der 
Haube, sie wird nur bisher 
noch nicht ausgeschöpft. Wir 
haben mehr Floating-Point- 
Pferdestärken, eine höhere 
Bandbreite und die Fähigkeit, 
flexibel bei der Render-Ge- 
nauigkeit zu sein.“ Auf gut 
Deutsch: Die Geforce-FX-Gra- 
fikchips erfordern mehr An- 
passungs-Aufwand seitens 
der Spielemacher, hätten dafür 
aber mehr Geschwindigkeits- 
Potenzial und könnten Bilder 


t-grünen Bereichl 


korrekter rendern - voraus- 
gesetzt der Programmcode 
werde optimal auf die Nvidia- 
Hardware abgestimmt. 


TEMPO 60 FÜR DOOM 


Und wie kontert man am bes- 
ten die Ati-Liebkosungen der 
Source-Engine-Entwickler? 
Indem man die Hersteller der 
renommiertesten Spiele-En- 
gine-Brutstätten zum Treue- 
schwur unter dem Nvidia- 
Banner versammelt. Id Soft- 
ware entsandte seinen Chef 
Todd Hollenshead. Der hatte 
zwar keine spielbare Version 
von Doom 3 im Gepäck, ließ 
aber ein paar neue Detailinfos 
verlautbaren. So werde Doom 
3 eine „Framerate-Sperre“ ha- 
ben, mehr als 60 Fps werden 
nicht gerendert - ungeachtet 


Nee, ehrlich: Trotz mürrischen 
Gesichts hat Todd Hollenshead 
(links) von id Software Nvidia- 
Chef Jen-Hsun Huang voll lieb. 


David Kirk von Nvidia dozierte, 
warum man anders, aber keines- 
falls schlechter rendere als die 
„Roten“. Zum Glück gab's keine 
Hausaufgaben. 


der Hardware-Fähigkeiten: 
„Das ist im Renderer so fest 
einprogrammiert“, 


„WIR UNTERSTÜTZEN DEN 
MARKTFÜHRER“ 


Nicht jeder will sich so deut- 
lich wie Gabe Newell mit ei- 
nem Grafikchip-Hersteller ins 
Bett werfen. Auf der Nvidia- 
Veranstaltung predigten die 
anwesenden Spielemacher 
Pragmatismus. So meinte 
Mark Rein von der Unreal-En- 
gine-Werkstatt Epic Games: 
„Du musst dich nicht auf eine 
Hardware festlegen, das wäre 
dumm.“ Reid Schneider von 
Electronic Arts, seines Zei- 
chens Producer bei Battlefield 
Vietnam, sieht es ähnlich: 
„Nvidia ist der Marktführer 
und wir sind in diesem Ge- 
schäft, um Geld zu verdienen 
— also unterstützt du den 
Marktführer, so einfach ist 
das.“ Und auch wenn die 
Rhetorik von Newell Eiszeit- 
beziehungen vermuten lassen, 
arbeitet Nvidias Entwickler- 
support-Truppe weiterhin mit 
Valve zusammen, um ein gu- 


tes Half-Life 2-Spielerlebnis für 
Besitzer „grüner“ Hardware 
zu erzielen. 


INTEGRIERTER MIST 


Panikausbrüche, die „falsche“ 
Grafikkarte im PC zu haben, 
sind deshalb verfrüht. Die 
Spielemacher sorgen dafür, 
dass ihre Top-Titel auf allen 
aktuellen Grafikkarten laufen. 
Es kann höchstens vorkom- 
men, dass Sie bei einzelnen Ti- 
teln auf einige optische Gim- 
micks verzichten müssen. Das 
wahre Sorgenkind der Pro- 
grammierer sind vielmehr die 
integrierten Grafiklösungen 
ohne separate GPU von Billig- 
PCs: Mark Rein von Epic be- 
klagt „diesen Mist, der so gut 
wie keine Features unter- 
stützt. Wir verbringen viel 
mehr Zeit mit Problemen inte- 
grierter Grafik als mit Anpas- 
sungen für Ati- und Nvidia- 
Grafikchips.“ 


[RD _ AUF DVD| 


VIDEO 


BLICKPUNKT 


fch, du dicke Lippe] 


Wir stellen Vorwürfe von Ati-Fan Gabe „Half-Life 2“ Newell den 
Entgegnungen der Nvidia-Pressekonferenz gegenüber. 


Auf dem „Ati Shader Day“ äußerte sich Newell zu den Problemen, die aus seiner Sicht durch das 
Optimieren für DX9-Hardware entstehen, und entrüstete sich über ergaunerte Benchmark- 
Resultate: „Benchmark-Ergebnisse spiegeln nicht mehr die reelle Performance im Spiel wider... 
unsere Kunden werden angepisst sein.“ 


Das seien Fehler der Vergangenheit: „Eine Optimierung muss das korrekte Bild erzeugen, nicht 
einen Benchmark beschleunigen, und darf keine vorberechneten Ergebnisse enthalten.“ 

So erläutert Nvidias Director of Software Engineering Nick Triantos die Regeln, nach denen 

die rund 100 Mitarbeiter in der Software-Optimierungs-Abteilung inzwischen vorgehen. 
Benchmark-Optimierungen seien mittlerweile aus den Treibern entfernt worden. 


Gabe Newell beschwerte sich, dass das Anpassen des Half-Life 2-Codes an die Nvidia-,.Mixed 
Mode Architektur“ fünfmal mehr Zeit gekostet habe als für Ati-Karten, wo ein solcher Aufwand 
nicht nötig war. 


Nvidias Chief Scientist David Kirk zu diesem Vorwurf: „Code, der für Radeon geschrieben wurde, 
muss überarbeitet werden, damit er auf Geforce FX läuft; der Umkehrschluss ist ebenfalls wahr. 
Sie werden immer mehr Spiele sehen, die für Geforce FX entwickelt wurden und Shader enthalten, 
die auf Radeon nicht laufen.“ 


Gabe Newell war von der DirectX-9-Leistung der aktuellen Nvidia-Chipsätze so wenig angetan, 
dass er als Optimierungsvorschlag provokant „Betrachtet NV3X als DX8-Hardware!“ anregte. 


David Kirk erklärte: „Geforce FX und Radeon entsprechen beide dem DX9-Standard, aber auf sehr 
unterschiedliche Art.“ Eine Sichtweise, die auch Microsoft teilt: Dean Lester, General Manager für 
Windows Graphics and Gaming Technologies, hatte Half-Life Zunlängst als neues Benchmark- 
Produkt für DirectX 9 proklamiert. Dennoch betonte er: „Nvidia realisiert die Vision, die wir von 
unserer Software haben, und hilft dabei, DirectX zum Leben zu erwecken.“ 


Lead Designer HarvayıSmith Vomw=S 
Jon Storm führte Deus EX 2 Vor, 

Das Spiel ist fast fertig, viele 
Mitglieder des Teäms:stehlen 

sich jetzt zu Thief 3 davon» 
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BLICKPUNKT » SO WIRST DU SPIELERED 


Berufsberatung 


INSerie 


omputer- und Videospiele 
C verzückten mich schon in 

jungen Jahren. Und bereits 
damals flimmerten in erster Li- 
nie Sport- und Rennspiele so- 
wie Wirtschaftssimulationen 
über meine Mattscheibe. Das hat 
sich bis heute nicht geändert - 
nur, dass ich mein einstiges Hob- 
by im Sommer 1998, wenige Ta- 
ge nach meinem 18. Geburtstag, 
zum Beruf machte. Und das kam 
so: 


RUF! MICH! AN! 


Nachdem ich 1996 mit einem 
Freund ein Online-Magazin na- 
mens Link - Das Online Magazin 
gestartet hatte, ging alles ganz 
schnell. Okay, über den Namen 
kann man streiten, aber was 
soll's? Damals gab es nur ganz, 
ganz wenige Spielemagazine im 
WWW, so dass wir trotz biede- 
ren Designs rasch Erfolge feier- 
ten. Vor allem die Tatsache, na- 
hezu alle Spiele kostenlos nach 
Hause geschickt zu bekommen, 
war für mich als armen Schüler 
natür- lich eine ganz große Sa- 
che. Als Gegenleistung erwarte- 
ten die Hersteller fundierte Test- 
berich- te auf unserer Homepa- 
ge, die scheinbar nicht nur den 
zahlreichen Lesern, sondern 


auch meinem heutigen Arbeit- 


—d 


geber ganz gut gefielen. So hat- 
te ich eines kalten Wintermor- 
gens plötzlich folgende E-Mail 
in meinem Postkasten: „Hallo 
Christian, ruf mich doch bitte 
mal dringend an, es geht um ge- 
schäftliche Perspektiven. Meine 
Telefonnummer: 0911-287 UM 
Vielen Dank, Christian Bigge - 
Redaktion PC ACTION." 


PROSIT! 


Also habe ich da einfach mal an- 
gerufen und erfahren, dass die 
PC ACTION dringend Nach- 
wuchs benötigt, ich der richtige 
Mann sei und doch unbedingt 
mal in Nürnberg vorbeischauen 
soll. Fahrtkosten, Hotel und alle 
Extras würden großzügig über- 
nommen. Coole Sache! So fand 
ich mich 14 Tage später gemein- 
sam mit unserem heutigen Hard- 
ware-Schrauber Bernd Holtmann 
zum Vorstellungsgespräch ein. 
Nach dem abschließenden Ex- 
zess bis in die frühen Morgen- 
stunden in einer völlig seriösen 
Bar namens „Freudenpark“ war 
klar: Hier muss ich hin! Und so 
begann meine Redakteurs-Lauf- 
bahn bei der PC ACTION, die 
nun schon über fünf Jahre dauert 
und so schnell hoffentlich nicht 
zu Ende geht. 


CHRISTIAN SAUERTEIG 


SCHNUPPER DOCH MAL REIN! 

Ich hatte beispielsweise nicht nur für „mein“ Online-Magazin ge- 
schrieben, sondern auch Tipps & Tricks für diverse Konkurrenz-Zeit- 
schriften verfasst und während der Schulzeit ein Praktikum bei einem 
Stadtmagazin gemacht. Klingt nicht spektakulär, bringt aber eine 
Menge. Vor allem den Einblick in den häufig stressigen Redaktionsall- 


tag. Das Spielen macht nur einen Bruchteil unseres Jobs aus und der zeitliche Auf- 
wand ist auch nicht ohne. Wer freitags gerne um 14 Uhr Feierabend machen möch- 
te, am Wochenende lieber faulenzt und werktags um 17:30 Uhr die Füße auf der 
heimischen Couch hochlegen will, sucht sich besser einen anderen Beruf. 
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Bei Anruf fort! Wie sich Christian Sauerteig 
nach einem Telefonat mit seinem heutigen Chef 
und einem Abend im „Freudenpark” für den Re- 
dakteurs-Job im Frankenland begeistern ließ. 


»>L 
bildet! 


MACH DICH SCHLAU! 

Sie sind kein Ass in der Schule? Macht überhaupt nichts! Sie müssen nämlich 
nicht unbedingt eine 1+ in Deutsch haben, um Redakteur zu werden. Die im Schul- 
unterricht vermittelten Themen bringen einen in der Arbeitspraxis nämlich nur be- 
dingt weiter. Viel wichtiger: lesen, lesen, lesen. Ich selbst lese etliche Zeitschrif- 
ten und Bücher in meiner Freizeit - nur so kriegt man am besten ein Gefühl für 
Sprache und Wortwitz. Außerdem ist es für jeden, der in dieser Branche Fuß fassen 
möchte, unabdingbar, sich mit diverser Fachliteratur fortzubilden. Egal, ob Zeit- 
schriften oder Online-Magazine - nur wer auf dem neuesten Wissensstand ist, 
kann auch über aktuelle und zukünftige Themen berichten. 


Der Xbox-Knaller Halo: Kampf um die Zukunft erobert den PC. Zu Fuß oder 

in Fahrzeugen, mit terrestrischen und extraterrestrischen Waffen — auf 
der Ringwelt Halo musst du den Feind aufspüren und vernichten. Du bist auf 
dich allein gestellt. Und von deinem Überleben hängt die Zukunft der 


| K u ER El en 4 Menschheit ab. Oder du fightest dich mit einem Team durch die brandneuen 
HE EN nes —. Jetzt mit Multiplayer-Funktion Multiplayer-Missionen. 


BUNGIE Learbox Sramzspy Microsoft www.microsoft.com/Games/Halo 


Br 
> 

2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Amped, die Xbox Logos, das XSN Sports Logo, das Microsoft game studios Logo und Xbox Live Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der 
Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Ländern. Weitere hier aufgeführte Produkt- und Firmennamen können geschützte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein. 


»Private Rentenvorsorge: 
mehr‘Spaß im Alter. 


.. Wirtschaftssimulation | Wollten Sie schon immer einmal in 
die verdammt beneidenswerte Haut von Playboy-Papa Hugh 
Hefner schlüpfen? Dann ist Playboy: The Mansion bestimmt 
ganz genau Ihr Ding. In der Welt der Reichen und Schönen lei- 
ten Sie bei dieser Wirtschaftssimulation als Firmenchef das 


.. oo 
gigantische Playboy-Imperium, kümmern sich um Foto-Shoo- 
tings, entwickeln Sex-Spielzeug und erfreuen sich an Ihrer 
o 3D-Luxusvilla, die Sie für Ihre zahlreichen Freundinnen mit 


Gästezimmern und allerlei Firlefanz ausbauen können. Bis Sie 
es dort mit Horden von heißen Frauen, superwichtigen Promis 


Ein Leben zwischen Penis-Pumpen und Serfilm-Stars: und jeder Menge Champagner auf Ihren berühmt-berüchtig- 
1 ten Playboy-Partys krachen lassen können, ist es allerdings 
macht Sie zum Chef des noch ein wenig hin. Geplanter Erscheinungstermin des 
ilı_ schlüpfrigen Spielchens ist erst im Herbst nächsten Jahres. 
bekanntesten Erotik-Unternehmens der Welt. Be _ 
Info: www.arushgames.com/games/playboy 


— u Sun Lan SAUERTEIG UBER SIXPACKS BEI EBAY 


Zum Ersten, zum Zweiten und BR teilte eine der werten Damen bereits eine Abfuhr: „Je- 


der weiß doch, dass die Party, auf der wir erscheinen, 

... zum Dritten! Satte 25.050 Euro blätterte ein Kunde ein Medienereignis wird. Deswegen werden wir dort 
des Internet-Auktionshauses Ebay auf den Tisch, um kaum in Lack und Leder auftreten. Wir wollen eh nix 
einen lustigen Abend mit einer Kiste Krombacher und Schmuddeliges.“ Ja, schade eigentlich und dem armen 
sechs mehr oder weniger drallen Mittdreißigerinnenzu „Käufer“ viel Spaß mit dem teuersten Kaffeekränzchen 
ersteigern, die kurz vorm Eintritt in die Wechseljahre seines Lebens. Da lobe ich mir eher die jüngere Nach- 
sind. Verrückt? Vermutlich. Die sechs Frauen tingeln ahmer-Variante. Die sieht nicht nur um Längen besser 
inzwischen von Talkshow zu Talkshow und geistern aus, sondern war - zumindest noch bei Redaktions- 
‚ munter durch den Blätterwald. Wie lange? Mindestens schluss - mit 5.350 Euro ein echtes Schnäppchen. Und 

bis zum Abend der begehrten Party. Doch der Illusion statt Regenwald-Pils haben die sechs BWI-Studentin- 
des freudig erregten Höchstbietenden auf eine feuch- nen sogar eine Kiste Becks Gold am Start. Juhu! 
fröhliche Feier mit anschließender Gruppen-Orgie er- CHRISTIAN SAUERTEIG 


»>Fläschchen Eigenurin: € 3,95.« 
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Ford-Setzung DARAUF WARTEST DU! 


I KOMMT ZEIT, 
erscheint für den PCI Kan KOMMT SPIEL 


HALF-LIFE 2 
Valve Software 
April 2004 


2ER) 


BATTLEFIELD: VIETNAM | 
Digital Illusions | 
1. Quartal 2004 


EZ v cl 


DOOM3 
id Software 


>»Er fuhr Ford und 
kam nie wieder.« 


FARCRY |) 
Crytek 
Februar 2004 


Renn-Simulation | Über ein Jahr 
nachdem die Konsolen-Version er- 
schienen ist, dürfen auch PC-Spieler 
bei V-Rally 3 über Stock und Stein 
brettern. Der dritte Teil der Renn- 
serie verspricht eine bessere Steue- 
rung, schönere Landschaftsgrafiken, 
detailliertere Autos und ein überar- 
beitetes Fahrmodell. Hobby-Schrau- 
ber können der Konkurrenz zudem 
zeigen, wo der Hammer hängt, und 
ihren Rallye-Flitzer ordentlich auf- 
motzen. Veröffentlichungstermin 
des Colin McRae-Konkurrenten ist 
Ende November. CHRISTIAN SAUERTEIG 


Info: www.vrally3.com 


sam 


COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO 


Turtle Rock 
6 12m] 


4. Quartal 2003 
CONAN 


Cauldron Se 
Januar 2004 


©] Maxis 


2 vi 


 DEUS EX 2: INVISIBLE WAR 
lon Storm 
1. Quartal 2004 


Herzlichen Dunkl 


macht 
Sie zum Korb-Jäger! 


9 [mis] 


MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT 
Electronic Arts 
1. Quartal 2004 


10 21:5] 


UNREAL TOURNAMENT 2004 2 
Digital Extremes/Epic Games 
5. Februar 2004 


>»Wer war der 
erste BasKetballer? 
Jesus: Ermalffi das 
Brot und dunkte,« 


119) DUKE NUKEM FOREVER 
71 ee ‚3D Realms, Winter 26 2666 


12 RI (NEU) LORDS OF EVERQUEST 

22... Rapid Eye, 4. Dezember 

13 Ey (neu) DTMRACEDRIVER2 Martin Spitz, Welches unveröffentlichte Spiel 

; Offenbach erwarten Sie am sehnsüchtigsten? 

Sport | Zu kurz vor Redaktions- 2... Codemasters, 2. Quartal 2004 ] erhättein Spiel BETTEN eh, 
schluss erreichte uns die Testversion 14 A| 18) _ TERMINATOR 3 - KRIEG DER MASCHINEN 
zu EA Sports’ Basketball-Simulation Clever’s Games, Mitte November 
NBA Live 2004. Wichtigste Neuerung Bag AFFE RE Yale; 
neben einem umfangreicheren Saison- 15 A| NEU) us nr inte Nov ei mb er k& Schweiz : 210% 
Modus inklusive Manager-Part ist die ee p LEEREN Uerscicinse L est Tan 
„Freestyle-Steuerung“. Mit wenigen 16 14)  STALKER: ‚OBLIVION LOST fi M 
Tastenklicks zaubern selbst Basket- REN 68€ Game World, © September 2004 
ball-Neulinge spektakuläre Aktionen 17 13) WORLD OFWARCRAFT 
aufs Parkett. Außerdem haben die BER i 
Entwickler die ohnehin leckere Optik AR WU iu) VAMPIRE- DIEMASKERADE: BLOODLINE SPELLFORCE * € 0,49 49 Nodafone-Kunde: 
noch einmal aufpoliert, die Gegner-RI 18 23 Troika Games, 2. Quartal 2004 Leistungsanteil Vodafone € 0,1 
verbessert und natürlich alle Daten 19 LEARN: er Saar HIER ups en 0 37) 
der jüngst angelaufenen NBA-Saison E N | 12) N 
integriert. Den ausführlichen Test- 2... Sierra Studios, Ende 206% re 1Min. **#* sfr ,50/Min. 
bericht finden Sie in der nächsten PC A| (NEU) HDR: SCHLACHT UM MITTELERDE Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt 
ACTION. CHRISTIAN SAUERTEIG 20 EALA, 3. Quartal 0607%5%° Sn ce ran ae er INFI HEDRAG some 


Info: www.nbalive2004.com 
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OEMA DES MONATS »- FAR CRY 


> 221eveis 
+ 3Schwierigkeitsgrade 
+ 11tragbare Waffen 


+ fest installierte 
Waffentypen 


DE + 46ranaten/Sprengsätze 
DE » 12bis 20 Stunden Spielzeit 


BE » 3 Mehrspieler-Modi 
a fürs bis 16 Spieler 


N Auslandseinsatz: Struck Rx 1 


\ lässt Badetücher sichern.« ” » 


Jackist der hing, I mehr wir m) im ind FÜR CRV sehen, desto mehr lieben wir es 
Pasie re ac aan ‚ Derraten wir Ihnen den neusten Inselhlatsch. 
Ben. | 


VIDEO 


ie Karibik. Ein sonniger 
Tag im Jahr 2020. „Das 
wird von Minute zu 


Minute seltsamer“, murmelt 
Hauptfigur Jack in seinen 
Dreitagebart. Der Mann ver- 
misst nicht etwa seinen Ra- 
sierer, er hat unangenehmere 
Probleme. Sein Boot ist futsch, 
merkwürdige Männer sperr- 
ten ihn in einen verrotteten 
japanischen Weltkriegsbunker 
und Valerie, seine einzige und 
zahlende Passagierin, ist ver- 
schwunden. Fehlt nur noch, 
dass er vorbestraft oder HIV- 


positiv ist und 20 Kinder 
durchfüttern muss. Was klingt 
wie die Geschichte eines Ty- 
pen, der Ihnen an der Haustür 
ein Abo von Auto, Motor, Sport 
andrehen will, ist der Auftakt 
zu einem exzellenten Ego- 
Shooter. Ja, das können wir 
heute schon sagen, denn wir 
haben ihn gespielt. 


DREI WEGE FÜR 
EIN HALLELUJA 


Beim Spielablauf verlässt Far 
Cry den Genre-Trampelpfad 
und geht neue Wege. Sie wol- 
len zum Beispiel einen Buggy 
aus einem Söldner-Camp klau- 
en? Methode 1 ist, reinzustür- 
men, alle Gegner zu plätten 
und sich hinter das Steuer des 
Gefährts zu klemmen. Die 


»Plattenbausiedlung: 
immer öfter Stromausfall.« 


Chance, bei der Aktion unter 
johlenden Rufen der Söldner 
(„Knipst ihn aus!“, „Gib auf, 
Kumpel!“) als Sieb zu enden, 
ist allerdings hoch. In Anbe- 
tracht der Tatsache, dass der 
Ego-Shooter mit einem Check- 
punkt-System arbeitet und es 
keine Schnellspeicherfunktion 
gibt, ist eine solche Vorge- 
hensweise also kaum ratsam. 
Wie wäre es im Gegenzug mit 
ein wenig Taktik? Immerhin 
verfügen Sie in den weitläufi- 
gen Levels fast über völlige 
Handlungsfreiheit. Falls Sie 
Ballermänner sprechen lassen 
möchten, dann bitte durch- 
dacht! Können Sie den Kerl im 
Wachturm ausschalten? Wie 
verhindern Sie, dass jemand 
Alarm schlägt? Was bringt es 


lorsicht 


ACTION 


Baustelle! 


Crytek liefert sämtliche Edito- 
ren, damit Sie tolle Add-ons 
für Far Crybasteln können. 
Falls Sie mal Mods ohne Ma- 
schinengewehre und Söldner 
entwerfen möchten und bisher 
noch keine Idee hatten: Da 
können wir Ihnen helfen! 


PIRATEN 

Karibik, Sonne, Meer ... wer wünscht sich 
bei dieser Kombination nicht ein paar 
Typen mit Kopftuch und Augenklappe, 
die mit einer Fregatte die Gegend unsi- 
cher machen und Schätze vergraben? 


JETSKI-RENNEN 

Das Wasser sieht fantastisch aus, Boote 
sind bereits im Spiel vorhanden: Wäre es 
nicht toll, wenn die Mod-Designer Jetskis 
und ein paar knackige Rundkurse ent- 
werfen? Wir wollen Wave Raceam PC! 


= on 


Foto: action press 


BEACHVOLLEYBALL 

Ein Netz, ein Ball, schon könnte man 
Beachvolley spielen. Aber bitte mit Bi- 
kini-Schönheiten! Sicherlich die größte 
Herausforderung, da bisher auf der Far 
‚Cry-Insel fast nur Männer hausen. 


SANDBURGEN BAUEN 

Seien Sie ehrlich: Wobei hatten Sie am 
meisten Spaß im Strandurlaub mit den 
Eltern? Natürlich: Sandburgen bauen! Mit 
der tollen Grafik von Far Crykönnte man 
diese vergessene Kunst perfektionieren. 
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Ihnen, ein besseres Gewehr 
aus der Waffenkammer zu 
klauen? Können Sie den Treib- 
stofftank in die Luft jagen, um 
mehrere Gegner auf einen 
Schlag zu erledigen? Legen 
Sie den zweiten Buggy lahm, 
damit niemand Sie verfolgt? 


DIE NUMMER SICHER 


Die dritte Lösung wäre, dass 
Sie es machen wie in Splinter 
Cell: Lassen Sie sich erst 
gar nicht blicken! Wer muss 
schon durch das Lager lat- 
schen, wenn er über den 
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>»Billigproduktion: In der neuen Staffel von Emergency Room 
sparen die Produzenten am Operationsbesteck.« 


Schleichpfad im Dschungel 
robben kann? Immer hilf- 
reich: ein Blick durchs Fern- 
glas. Und für dieses Spezial- 
gerät würde der bayerische 
Innenminister vermutlich 
sein linkes Bein und jeder 
Profispanner eines seiner 
Augen hergeben! Zusätzlich 
zum 14fachen Zoom belau- 
schen Sie über ein eingebau- 
tes Richtmikrofon die Gesprä- 
che verdächtiger Subjekte, 
als säßen Sie nebeneinander 
auf der Wohnzimmercouch. 
Kommt Ihnen trotz Spezial- 


Sie erschießen eine der drei Wachen, die auf die Fahrzeuge aufpassen. 
Das versetzt die beiden anderen in Alarmbereitschaft. 


er 


Die zwei verbleibenden Söldner rennen in die Richtung, aus der die 
Schüsse kamen, und halten nach Ihnen Ausschau. 


Der farbige Söldner entdeckt Sie und nimmt Sie vor der Unterkunft 
des Kommandanten unter Beschuss. 


Equipment ein Bursche zu 
nahe, können Sie auch Stein- 
chen werfen, um den Kerl von 
sich abzulenken. Ein Radar- 
feld in der rechten unteren 
Bildecke z ‚ob Ihr Gegner 
noch ahnungslos ist (grün), 


Gefahr wittert (gelb) oder 
Sie bereits sieht (rot). Achten 
Sie darauf, dass Sie keinen 
Papagei aufscheuchen oder 
ein Schwein erschrecken, das 
bekommen Ihre Widersacher 
sofort mit. Dadurch, dass 


PISA: Neue Studie 


Die Gegner in Far Crysind so schlau, dass wir beschlossen haben, diesem Aspekt einen eigenen Kasten zu widmen. 


Wir zeigen Ihnen anhand einer simplen Angriffssituation, wie schwer es ist, einen Buggy zu mopsen. Sehen Sie selbst, wie das enden kann ... 


WAFFENDEPOT 


SCHLAFRAUME 
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= ‚ UNTERKUNFT DES 
KOMMANDANTEN 


Statt Ihnen ein leichtes Ziel zu bieten, versteckt er sich hinter einer 
Kiste und taucht nur ab und zu auf, um zu feuern. 


Crytek fast alle Aktionen der 
künstlichen Intelligenz (KI) 
der Computergegner über- 
lässt, entwickelt sich jede 
Situation immer wieder an- 
ders. Ein echter Genuss! 
Wer das ganze Spiel mit allen 


Varianten sehen will, muss 
jeden der 22 Levels mehr- 
mals spielen. Denn wer 
merkt schon beim ersten Mal, 
dass er etwa durch eine Höh- 
le den Weg abkürzen kann? 
Eben. 


FAHRZEUG- 
STELLPLATZ 


HUBSCHRAUBER- 
LANDEPLATZ 


STANDORT DES 
SPIELERS 


Während Sie mit dem Farbigen beschäftigt waren, hat sein Kollege 


Ihre Stellung umlaufen und greift von der Seite an. 


Doch egal was kommt, Sie 
sollten gerüstet sein. Sam- 
meln Sie also immer fleißig die 
Wummen und kugelsicheren 
Westen Ihrer Gegner ein. Auf 


diese Weise häufen Sie nach 
und nach von der Machete bis 
zum Raketenwerfer ein or- 
dentliches Arsenal an. Hand-, 
Rauch- und Blendgranaten 
inklusive. Wer stehend mit 
dem Scharfschützengewehr 
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THEMA DES MONATS + FAR CRY 


Jesus, die Muskeln will ich auch! 


Auf der ganzen Far Cry-Insel sehen die Charaktere aus wie Bodybuilder. Und das, obwohl es nirgends ein Fitness-Studio gibt. Wir verraten 


Ihnen, wie Sie selbst auch ohne Trimm-dich-Geräte Ihren Körper stählen, Ach ja: Wir übernehmen keine Haftung für Folgeschäden. 


Triceps brachii 


Andreas zeigt Ihnen eine Übung für den Armstrecker. Die 
ist etwas aufwendig, also bitte Vorsicht! Achten Sie da- 
rauf, die Arme nicht ganz durchzudrücken. Jetzt ein paar- 
mal die Arme zu 90-Grad-Winkeln beugen und Sie kennen 
den Triceps brachii. . 


Pectoralis major 


Den Brustmuskel trainiert für Sie eine Frau. Nicht, dass Re- 
becca das nötig hätte, aber wir dachten, das sei passend. 
Die Übung ist simpel: Liegestütze. Achten Sie darauf, dass 
die Hände nicht zu weit nebeneinander sind, Sie den Rücken 
gerade halten und das Becken nicht hängen lassen. 


Rectus abdominis 


In der Redaktion nennen wir Herrn Bigge auch „die Wampe“. 
Weil er die besten Entscheidungen aus dem Bauch heraus 
trifft. Wer weniger Wanst haben will, macht „Crunches“, 
Beine anwinkeln, Hände an den Kopf und den Oberkörper oh- 
ne Schwung langsam „einrollen“. Bei der Abwärtsbewegung 
nie ganz hinlegen, sondern Spannung halten! 


Gluteus maximus, Quadriceps femoris, Biceps femori 


Cortex cerebri 


(Fotos: Action press, Fotomontage: Paul Krügel) 


Neben all den Muskeln sollten Sie nie Ihr Gehirn vernach- 
lässigen. Am besten können Sie die rindenförmige An- 
sammlung von Nervenzellen am äußeren Rand des Groß- 
hirns durch die Lektüre von PC ACTION stimulieren. Ein 
nicht repräsentativer Versuch an einem anonymen Pro- 
banden zeigte jedenfalls erstaunliche Wirkung. 


Versen, 


. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
D 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
D 
D 
D 
. 
0 


1 


2 


Latissimus dorsi ‘. 


Trapezius 


1 


Wer nachts in Diskos versucht, jungen Mädchen unter den 
Rock zu spannen, bekommt schon mal einen steifen Na- 
cken. Mit mehr Muskeln wäre das nicht passiert. Anhand 
von 21 Flaschen zeigen wir Ihnen, wie die passende Übung 
funktioniert. Danke, Christian! 


Biceps brachii 


Den bekannten Angebermuskel am Oberarm trainieren Sie 
mit Gewichten. Dabei Ihre Gliedmaße nie ganz durchhängen 
lassen! Als Gewicht können Sie verwenden, was Sie im Haus- 
halt finden. Wer kein Fettarme-Milch-Trinker wie Harald ist, 
darf auch gern einen vollen Getränkekasten nehmen. 


Deltoideus 
1 


An Schlüsselbein, Schulterblatt und Oberarmknochen sitzt 
der Trapezmuskel. Wer ihn trainiert, bekommt breite Schul- 
tern. Genau das Richtige für unseren Benjamin, damit er 
endlich mal bei seinen Eltern auszieht. Wichtig: Arme nicht 
ganz durchdrücken und Handgelenke strecken! 


Pr 1 


Die Übung ist für'n Arsch. Unter anderem. Hauptsächlich aber 
für die großen Oberschenkelmuskeln. Gehen Sie ins Hohlkreuz 
wie Ahmet und lassen sich von einem Freund oder einer Freun- 
din (hier: Andreas) besteigen. In die Knie gehen, bis Ober- und 
Unterschenkel 90 Grad bilden, dann wieder hoch. 2.000 Mal. 
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Der Rücken ist groß und man selbst sieht ihn selten. Trotz- 
dem können dort ein paar Muskeln nicht schaden. Das geht 
am besten mit Poser-Klimmzügen in den Nacken. Da Jo 
aber noch nie in seinem Leben einen Klimmzug beendet hat, 
tun wir einfach mal so, als ob er hoch in der Luft hängt. 


»Gefährlich: Meinungs- 
verschiedenheiten unter 


versucht, seine Ziele zu treffen, 
hat übrigens schlechte Karten: 
Zwar können Sie kurz per 
Knopfdruck die Luft anhalten, 
doch schon bald wackelt das 
Zielfernrohr wie der Schwanz 
eines gut gelaunten Hundes. 
Besser Sie knien oder legen 
sich hin! Wieder zwei Tasten 
mehr, die Sie im Griff haben 
müssen. Wer rennen möchte, 
muss ebenfalls eine Extra-Tas- 


»Flugüberwachung Schweiz: 
Tower chronisch unterbesetzt.« 


te drücken. Während dieser 
Zeit sprinten Sie wie Carl Le- 
wis — so lange die Ausdauer- 
leiste reicht. Kleiner Tipp: Je 
leichter die ausgewählte Waf- 
fe, desto schneller sind Sie. 
Wer nicht gern läuft, tauscht 
Schusters Rappen gegen Fahr- 
zeuge. Vom Schlauchboot über 
Jeeps bis hin zu Paraglidern — 
Sie finden massig Vehikel. Die 
steuern sich derzeit aber noch 


etwas hakelig. Ungeübte hei- 
zen mit dem Buggy momentan 
durch die Gegend, als hätten 
Sie selbst zu viel Benzol ge- 
tankt, oft macht der Kühlergrill 
Bekanntschaft mit der nächs- 
ten Palme. Daran sollten die 
Coburger noch feilen. Wer 
möchte, darf übrigens wäh- 
rend der Fahrt ausnahmsweise 
die Cockpitperspektive verlas- 
sen und die Verfolgerkamera 
einschalten. 


Auf den Grips der Spielfigu- 
ren darf Crytek stolz sein. 
Kein anderes Spiel präsen- 
tiert sich bislang so fort- 
schrittlich. Alleine einen Geg- 
ner ordentlich vor die Flinte 
zu bekommen, ist gar nicht so 
leicht. Und das liegt nicht nur 
daran, dass die Cry-Engine 
auf Hitboxen verzichtet und 
deshalb genau registriert, 
welches Polygon Sie treffen. 
Einmal aufgescheucht, halten 
die Fiesewichte genauso still 
wie ein hyperaktives Kind, 
das heimlich am Kaffee seiner 
Mutter genippt hat — gar 


»Polizei entlastet: Fußball- 
clubs verpflichten privates 
Wachpersonal.« 


Funkenflug: Die 
Waffe aus der 
Hand geschossen. 


nicht. Die Kerle verschanzen 
sich hinter Palmen, Kisten 
und in Hauseingängen, lösen 
Alarm aus, umlaufen Ihre 
Stellung, dass es ein wahrer 
Genuss ist. Anhand des Kas- 
tens auf Seite 56/57 demons- 
trieren wir Ihnen, wie das im 
Einzelfall ablaufen kann. Wir 
sagen bewusst „kann“, denn 
wie gesagt: Durch die Geg- 
ner-KI entwickelt sich eine 
Spielsituation selten zweimal 
gleich. Und bei den im Kasten 
vorgestellten Herren handelt 
es sich um das einfache Fuß- 
volk! ‚Wenn der Spieler auf ei- 
ne ganze Gruppe von Feinden 
trifft, geben sie ihre Beobach- 
tungen weiter und arbeiten 
mit Anführern, um effektiver 
anzugreifen“, erläutert Far 
Cry-Produzent Christopher 
Natsuume. „Sie umzingeln 
zum Beispiel den Spieler oder 
greifen in Wellen an, indem 
sie sich gegenseitig Feuer- 
schutz geben.“ Hartnäckige 
Einzelkämpfer und gut ko- 
ordinierte Mini-Trupps sind 
aber nicht die einzigen Geg- 
ner, die auf Sie warten. Wir 
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Eine dichtere Vegetation als Far Cry bietet höchstens Mutter Natur. Da die 
Redakteure der PC ACTION keinen grünen Daumen, aber zwei linke Hände haben 
und trotzdem nicht dumm sterben wollen, veranstalten wir ein kleines Gewinn- 
spiel. Wer von den folgenden drei Bildern die meisten Pflanzen mit Namen be- 
nennt, dem schicken wir ein PC-ACTION-Überraschungspaket, Reichen Sie Ihre 
Ergebnisse ein unter gewinnspielfdpcaction.de, Kennwort: „Bio-Leistungskurs“. 


Wir tippen auf 
Seegurken. 


Eindeutig 
‚Ananas, oder? 


Alles Gute zum 
Muttertag. 
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»Beim Bananenklauen 


gestellt: Wesley Snipes.« 


wünschen Ihnen jetzt schon 
ein ruhiges Händchen, wenn 
Sie auf die Sam-Fisher-Ver- 
schnitte mit Nachtsichtgerä- 
ten treffen! Zu allem Über- 
fluss machen Mutanten Teile 
der Insel unsicher. Momentan 
tüftelt Crytek am finalen 
Erscheinungsbild der Mons- 
terarten. So viel steht fest: 
Die Bestien wollen Sie tot se- 
hen! Verantwortlich für all 
das Unheil ist übrigens ein 
gewisser Doktor Krieger. Der 
stellt auf seiner Insel offen- 
sichtlich nicht bloß Rezepte 
gegen Fußpilz aus. 


Wir vermuten aber, dass der 
Doktor verbotene Ampheta- 
mine verschreibt, denn seine 
Muskelmänner sehen alle 
aus wie Superman. Und zwar 
nicht wie der ehemalige 
Superman-Darsteller Christo- 
pher Reeves, sondern wie das 
Comic-Original. Vielleicht be- 
findet sich im Maya-Tempel 
im Dschungel oder den unter- 
irdischen Labors ein gehei- 
mes Fitness-Center? Als wir 
Firmengründer Cevat Yerli auf 
den kernigen Körperbau sei- 


ner Inselbewohner anspre- 
chen, zieht er die Stirn in Fal- 
ten. „Stimmt schon, die Figu- 
ren wirken alle sportlich. 
Wenn du unseren Charakter- 
Designer kennen würdest, 
wüsstest du, woher das 
kommt. Der hat genauso viele 
Muskeln.“ Hoffentlich tauchen 
später auch ein paar normale- 
re Kerlchen auf. Kleine Dicke 
mit Knollennasen wären toll. 


Wer Doktor Kriegers Geheim- 
nis gelöst hat, braucht Far Cry 
nicht gleich in die Ecke zu 
pfeffern: Für die Zeit danach 
gibt es den Mehrspieler- 
Modus. Damit der kein Schlag 
ins Wasser wird, holte sich 
Crytek erfahrene Mehrspieler- 
Koryphäen ins Boot. „Wir 
planen zwei Deathmatch- be- 
ziehungsweise Team-Death- 
match-Karten und sechs Le- 
vels für unseren Assault-Mo- 
dus“, verrät Chris Auty, der vor 
seiner Arbeit an Far Cry für 
Counter-Strike, Day of Defeat, 
James Bond 007: Nightfire und 
die Gearbox-Version von Con- 
dition Zero Kampfplätze ent- 


Far Cryverfügt über einen Mehrspieler-Modus. Fein. Und der Hauptverantwortliche dafür heißt Chris John Auty, kurz CJ. Für Insider ist der 21-jährige Brite 
übrigens eine kleine Berühmtheit: Er entwarf unter anderem die Counter-Strike-Karten Aztec und Inferno. Wir sprachen mit ihm über sein neuestes Baby. 


Feinschmecker: nur das 
Beste auf den Grill.« 


BEACTION C), du bist einer der Designer 
von Counter-Strike. Erwartet uns jetzt im Mehr- 
spieler-Modus von Far Cryein zweites 05? 


warf. Das Mehrspieler-Team 
von Chris und Richard Tsao 
(Asheron’s Call 2, Dungeon 
Siege) optimiert momentan die 
zu übertragenden Datenmen- 
gen während der Matches. 
„Ob das so weit geht, dass es 
selbst mit alten Modems adä- 
quat läuft, lässt sich momen- 
tan noch nicht abschätzen“, 
sagt Auty. Zugegeben: Die Le- 
vels machen technisch eine 
Menge her und fordern garan- 
tiert das Letzte von Ihrem 
Rechner und dessen Grafik- 
karte. Besonders mit dem As- 
sault-Modus beschreitet Cry- 
tek (halbwegs) neue Wege. 
Das entsprechende Konzept 
klingt nach einem Mix aus 
Enemy Territory und Unreal 
Tournament 2003. Und ein 
bisschen ist es auch so. Zu 
Spielbeginn wählen Sie, ob Sie 
als Soldat, Scharfschütze oder 
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Ce 'puter-Freaks! 


hste Ausstellung dieser 
tschen Raum. Mit einer 
Marktübersicht über PCs, 
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rgleichen, antesten, mitnehmen ... 


.J: Um Himmels Willen, nein! Far Cryist um ei- 
niges schneller, die Spieler respawnen schneller 
und es existieren Spieler-Klassen. Außerdem er- 
gibt sich durch das Insel-Terrain ein sehr viel 
weitläufigeres Spielerlebnis: Durch die enorme 
Sichtweite unserer Cry-Engine können sich die 
Gegner schon aus der Ferne beharken. 


EEEATTION Wenn du schon die Klassen 
ansprichst: Wie sind die ins Spiel eingebun- 
den und welche Klassen gibt es? 

Far Cry verfügt über drei Mehrspieler-Modi: 
Deathmatch, Team-Deathmatch und Assault. 
Bei Deathmatch und Team-Deathmatch haben 
die Klassen natürlich keine Bedeutung. Bei As- 
sault sieht die Sache anders aus. Hier müssen 
die Mannschaften Objekte verteidigen bezie- 
hungsweise erobern. Der Spieler wählt seinen 
Charakter aus den Klassen Soldat, Scharf- 
schütze oder Helfer. Die Helfer stellen einen 


Helfer ins Spiel einsteigen. 
„Die Klasse entscheidet über 
die Waffen, die man trägt", er- 
läutert Auty. Ob Sie als Angrei- 
fer die gegnerischen Schlüssel- 
positionen erobern oder als 
Verteidiger Ihre Einrichtungen 
schützen, liegt an Ihrem Ge- 
schick. Ein großer Unterschied 
zu anderen Ego-Shootern: 
Kämpfe in Far Cry führen Sie 
häufig aus größerer Distanz. 
Dass das möglich ist, unter- 
streicht die technische Qualität 
der Cry-Engine, die Sichtwei- 
ten von mehr als 800 virtuel- 
len Metern erlaubt. Wer mehr 
zum Thema Mehrspieler-Modus 
wissen möchte, sollte sich das 
oben stehende Interview mit 
Chris Auty zu Gemüte führen. 


Dass Hauptdarsteller Jack auf 
der Insel keiner mag, könnte 


Mix aus Scout, Techniker und Sanitäter dar. Die 
zuletzt Genannten können als einzige Verletzun- 
gen heilen und Objekte einnehmen. Außerdem 
sind sie in der Lage, Schutzwände, Bunker und 
Wachtürme zu errichten. 


‚Kann man die Fahrzeuge auch 
im Mehrspieler-Modus nutzen? 

Aber logisch. Es gibt Buggys, Trucks und 
Motorboote. Es passen jeweils zwei Personen in 
ein solches Gefährt, Wir planen auch, die fest 
installierten Geschütze beim Buggy für den 
Mehrspieler-Modus zu unterstützen. 


BEACTION Das klingt schwer nach Halo. 
Meinst du, dass Far Cryim Mehrspielerbereich 
überhaupt seine Spielergemeinde findet? 

€): Es ist sicher schwer, die Leute von Counter- 
Strike & Co. wegzubekommen. Trotzdem rechne 
ich mit realistischen Chancen für Far Cry. Der 


Mehrspieler-Modus macht uns bereits eine 
Menge Spaß und wir unterstützen die Mod- 
Community, indem wir ein SDK* mit allen 
nötigen Tools ausliefern, mit dem man eigene 
Mods bauen kann. 


Zum Abschluss noch ein Spiel. 
Ich nenne dir fünf Begriffe und du sagst mir 
jeweils das erste Wort, das dir dazu durch 
den Kopf geht. Okay, es geht los: Paradies, 
Coburg, Gewalt in Spielen, Cheater, Gearbox. 
€): Far Cry, kalt, GTA, suck, Condition Zero. 


BEACTION Apropos Condition Zero. Was 
sagst du dazu, dass jetzt schon wieder das 
Entwickler-Team getauscht wurde? 

J: Das ist ein trauriges Kapitel. Ich hoffe, das 
Spiel wird bald fertig. Das ist ja mittlerweile 
der fünfte Entwickler. Sogar ich habe schon 
bei Gearbox an Condition Zero gearbeitet. 


“Software Development Kit (Software-Entwicklungs-Kit) 


vielleicht an seinem Jürgen- 
von-der-Lippe-Outfit liegen: 
So ein rot getupftes Hawaii- 
hemd ist eben nicht je- 
dermanns Sache. Apropos 
„Mann“: Dem Thema misst 
Crytek offensichtlich große Be- 
deutung bei: Es ist wirklich 
auffällig, dass außer der brü- 
netten Journalistin, die Jack 
mit auf die Insel brachte und 
die Ihnen an einigen Stellen 
zur Seite steht, weit und breit 
kein weibliches Wesen in 
Sicht ist. Nimmt die Story viel- 
leicht am Ende eine weitere 
geheimnisvolle Wende und es 
stellt sich heraus, dass hier 
still und heimlich der Schwu- 
len-Porno „Die Homo-Insel des 
Doktor Krieger" gedreht wird? 
Unwahrscheinlich, aber bei 
Far Cry müssen Sie wohl mit 
allem rechnen. 

JOACHIM HESSE 


Hobbvlronic 
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Sonne, Strand, Meer und ich denke so- 
fort an Urlaub. Und zwar den Urlaub, 
den ich unbedingt brauche, um Far Cry 
genüsslich im Februar durchzuspielen, 
in aller Ruhe! Was ich bislang vom 
Spiel sah, überzeugt mich. Auch die 
düsteren Abschnitte machen wegen 
der tollen Licht-und-Schatten-Effekte 
Laune. Je mehr ich sehe, desto mehr 
freue ich mich. Ich hoffe nur, dass die 
immer währende Inselidylle mir nicht 
später auf die Kokosnüsse geht. 


Messe Westfal 


139 Dortmund 
Mail: messe@westfalenh. en 


VORSCHAU 


Überbrückungs-Hife 


Es kommt, aber es kommt Später. BREED verzögert sich bis.Anfang Februar. Nicht 
&3 weinen: Nächsten Monat liefern wir Ihnen zumindest die neue Mehrspieler-Demol 


R-300S ASSAUL 


“) 


iebe Leser, es ist an der 
Zeit, ein Geheimnis zu 


lüften, auch wenn wir es 
uns dadurch mit der Regie- 
rung der Vereinigten Staaten 
verscherzen. Die Wahrheit 
ist: George W. Bush schreibt 
seine Reden mithilfe von 
Breed-Sprüchen! Urteilen Sie 
selbst! „Geh da raus und sor- 
ge dafür, dass sie bereuen, je 
existiert zu haben!“ oder 
„Wir sind die Guten, die sind 
die Bösen. Prügle sie aus 
dem Gesicht der Geschich- 
te!“ klingt doch nach dem 
amerikanischen Präsidenten, 
oder? Aber gut, das ist ver- 
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mutlich alles nur Zufall und 
die schwarz gekleideten 
Männer vor der Verlagstür 
machen nur ihre monatliche 
Drogenfahndung bei Herrn 
Sauerteig. Außer mit mar- 
kigen Sprüchen wartet der 
Ego-Shooter Breed mit flot- 
ter Grafik und einem großen 
Waffenarsenal auf. Zwei Fak- 
toren, die im Action-Genre 
eine entscheidende Rolle 
spielen. In puncto Mord- 
werkzeuge dürfen Spieler 
neben Waffen wie Maschi- 
nenpistolen, Scharfschützen- 
gewehren, Raketen- oder 
Flammenwerfern auch die 


Der Formationstanzder neuen 
Popstars-Boy-Band,Klappt noch 
sicht zufriedenstellend.« 


Plasma-Wummen der außerir- 
dischen Breed einsetzen. Die 
Erde ist nämlich wieder mal 
in Gefahr. Diesmal im Jahr 
2610. Sie gehören dem United 
Space Corps an, das die be- 
sagte Brut in die Flucht schla- 
gen soll. Zum Glück scheint 
das Spielgeschehen weniger 
fade zu sein als die Story. 


EIN GRUNT ZUR SORGE 


Im Spiel kommandieren Sie 
Ihre genetisch reanimierten 
Universal-Taktik-Einheiten — 
kurz: USC Grunts — durch 
weitläufige Außen- und 
klaustrophobische Innenle- 


vels. Die zwölf Befehle rei- 
chen von „Ausschwärmer 

über „Gib mir ein Erste-Hilfe- 
Paket!“ bis zur Wahl der 
passenden Kampfformation. 
Mit der eingeblendeten Über- 
sichtskarte orten Sie den 
Feind, eine weitere Anzeige 
offenbart den Gesundheits- 
status Ihres Teams. Und auf 
eine einsatzbereite Mann- 
schaft sind Sie in der Tat drin- 
gend angewiesen. Falls zum 
Beispiel Ihr Techniker stirbt, 
wechselt keiner mehr die Rä- 
der Ihres Buggys. Tragisch, 
denn einen ADAC gibt es 
nicht. In der Vorabversion der 


»Das ist also mit „Über den 
Dingen stehen“ gemeint ...« 


Breed kommt schon wieder später. Doch mit diesem Problem 
steht der Ego-Shooter nicht alleine da. 


1996 erschien der Vorgänger, seit 1997 spricht 
man über Duke Nukem Forever. Das bisher jüng- 
ste Lebenszeichen: ein Trailer-Video während 
der E3 im Jahr 2001. Aber bis Winter 2666 ist ja 
noch jede Menge Zeit. 


„Die Bahn kommt‘, heißt es in der Werbung. So 
weit, so gut. Wann sie kommt, weiß am Bahn- 
steig aber keiner so genau. Im Zweifelsfall zu 
spät. Das ist jetzt nicht witzig, aber wir wollten 
das trotzdem mal loswerden. 


kommenden Mehrspieler-De- 
mo durften wir uns aus zehn 
Charakteren einen aussu- 
chen und uns auf den Death- 
match-Karten „Coral Reef“ 
und „Slaughter“ ein Bild von 
der Sache machen. Was wir 
sahen, hinterließ einen guten 
Eindruck. Die Demo unter- 
stützt bereits den Gamespy- 
Browser, so dass Sie dem- 


Wurde im Sommer 2000 tatsächlich veröffentlicht. 
Aber erst nachdem John Romero den Termin über 
drei Jahre lang regelmäßig verschoben hatte. Mit 
damals 73 Prozent Spielspaß lag das Spiel zudem 
rund 20 Prozent unter den Erwartungen. 


E 
& 
s 
= 
a 
E 


Viele Frauen klagen darüber, dass ihre Männer an- 
geblich zu früh kommen. In Wirklichkeit verhält es 
sich aber umgekehrt: Frauen kommen einfach 

zu spät. Und woran liegt das? Keine 

‚Ahnung, uns doch piepegal! 


nächst über das Internet si- 
cher leicht willige Mitspieler 
finden. 


Wer Breed zum ersten Mal 
sieht, merkt, dass sich die Ent- 
wickler - formulieren wir's mal 
vorsichtig — von Halo „inspi- 
rieren“ ließen. Zumindest er- 
scheint Breed in der für Sie 


>»Das hatten sich die 
Flugzeugentführer 
einfacher vorgestellt:« 


»Dass FedEx seinen Slogan „Wir ver- 
binden Welten“ so wörtlich nimmt, 


hätten wir nicht gedacht. 


günstigeren Reihenfolge: zuerst 
für den PC und danach für die 
Xbox. Es ist schließlich außer- 
dem nicht so, dass Halo ein Pa- 
tent auf nutzbare Fahrzeuge 
oder kriegerische Alien-Rassen 
angemeldet hätte. Gleiter, Bug- 
gys und Panzer sind einfach 
coole Geräte, die in jeder virtuel- 
len Weltraum-Ego-Shooter-Ga- 
rage stehen sollten! Nach dem, 
was wir bisher begutachten 
durften, scheint Brat Design bei 
Breed keinen schlechten Job zu 
machen. Alles andere hätte uns 
auch erschüttert, da die briti- 
schen Entwickler fast alle Bran- 
chenveteranen sind, die unter 
anderem bei Acclaim an Sha- 
dowman tüftelten. Das schützt 
jedoch offensichtlich nicht vor 
Problemen: Der angepeilte Ver- 
kaufstermin verschob sich kurz- 
fristig auf den 6. Februar 2004. 
Das bedeutet zwar wieder, den 
Geduldsfaden locker zu halten. 
Aber ehrlich: Hauptsache, das 
Spiel läuft vernünftig, wenn 
es rauskommt. Und bis 2666 
wie bei Duke Nukem Forever 
dauert die Warterei ja hoffent- 
lich nicht. JOACHIM HESSE 


GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER:  Brat Designs/CDV 


FERTIGZU: 90% 

ERSCHEINT: Februar 2004 

VERGLEICHBAR: Halo, UT 2004 

INTERNET: www.breedgame.de 
m 


v- 


Dass sich Spiele verschieben, ist 
nichts Neues. In den vergangenen 
Wochen traf es Actionspieler mit 
Half-Life 2, Doom 3, UT 2004 und Far 
Cryaber besonders hart. Auch Breed 
macht uns mit dem Termine-Verrü- 
cken verrückt. Neuer Erscheinungs- 
termin laut Herausgeber CDV: Febru- 
ar nächsten Jahres. Oh Mann ... Ich 
mag die rohe Action in Breedtrotz- 
dem. Nur technisch scheint das Spiel 
der Konkurrenz ein wenig hinterher- 
zuhinken. Wenigstens liefern die 
Entwickler Ihnen regelmäßig spiel- 
hare Versionen, um die Wartezeit zu 
versüßen: Voraussichtlich auf der 
nächsten Heft-DVD bekommen Sie 
die neue Mehrspieler-Demo. 
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bläst zum Sturmangriff auf Battlefield & Co. Wie die Chancen 


für einen Sieg stehen, verraten wir Ihnen hier und jetzt. 


ie fiktive Story von 
Söldner hört sich gar 
nicht mal so abwegig 


an. Im Jahr 2010 hängt Ameri- 
ka seine Rolle als Weltpolizei 
an den Nagel. Es gab einfach 
zu viele eigene Verluste bei 
den Auslandseinsätzen. Folge: 
Die nationale Stabilität der 
USA drohte zu zerbrechen. 
Russland erging es nicht an- 
ders und stellte ebenfalls mili- 
tärische Aktionen ein. Ein Frei- 
brief für Terroristen? Nicht un- 
bedingt, denn hochmoderne 
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Söldnertruppen sorgen fortan 
für Frieden. Na, kommen Sie 
drauf, welche Rolle Sie in Söld- 
ner spielen? Genau, Sie gehö- 
ren einem dieser geheimen 
Spezialtrupps an. Oder aber 
einer Terroreinheit. Die Ent- 
scheidung liegt bei Ihnen. 


Was ist Söldner eigentlich? 
Etwa ein Call of Duty in der 
Moderne? Nein, bei Söldner 
handelt es sich um eine 
Mischung aus Counter-Strike 


und Battlefield 1942, also ei- 
nen Online-Shooter. Der Ein- 
zelspielerpart dient eher da- 
zu, die riesige Spielwelt ken- 
nen zu lernen. Sie umfasst 
laut Entwickler unglaubliche 
3.000 x 2.000 Kilometer. Zum 
Vergleich: Australien ist nur 
minimal größer. Aber keine 
Angst, verlaufen werden Sie 
sich nicht. Jeder Soldat führt 
ein GPS-Navigationssystem 
mit sich. Außerdem wird eine 
Partie niemals auf der kom- 
pletten Welt ausgetragen. 


>Immer diese Laternenparker ...« 


Stattdessen stellen Sie im 


Servermenü Grenzen ein. 
Wollen Sie zum Beispiel nur in 
einem Dorf kämpfen, ziehen 
Sie einen Rahmen um den Ort 
Ihrer Wahl und voilä, eine 
Karte ist geboren. Wer die- 
sen Abschnitt verlassen will, 
rennt irgendwann gegen eine 
unsichtbare Mauer. Natürlich 
stapfen Sie in Söldner nicht 
nur über grüne Wiesen. Sämt- 
liche Klimazonen, von der 
Wüste bis zur Schneeland- 
schaft, sind vertreten. Hin- 
zu kommen Tag-und-Nacht- 
Wechsel und Wettereffekte 
wie Nebel und Regen. Alles 
in allem hinterlässt das vir- 
tuelle Schlachtfeld einen sehr 
lebendigen Eindruck. Bäume 


lern die Gebärdensprachel 


Wer in Söldner den virtuellen Löffel abgibt, ist doppelt gestraft. Nach Ihrem Ableben verweilt die Kamera 
mehrere Sekunden am Ort der Tragödie. Die ideale Möglichkeit für den Gegner, Sie zu verspotten. 

Und wie? Durch Gesten! Das Team um Teut Weidemann spendierte Söldner 200 Gebärden. Da ist fast 
alles dabei. Vom Stinkefinger bis zur Vogel-zeigen-Geste. Und viele weitere Faxen zum Spaß haben. 


wiegen im Wind, hüfthohes 
Gras gibt Deckung und idylli- 
sche Ortschaften laden zum 
Sightseeing ein. Allerdings 
hat die optische Pracht auch 
ihren Preis. Unter einem 1,4- 
Gigahertzprozessor und einer 
flotten 3D-Karte läuft nichts. 


Ohne Moos wenig los. So lau- 
tet nicht nur die Devise bei 
Counter-Strike, sondern auch 
bei Söldner. Mit ausreichend 
Kohle in der Tasche kommen 
Sie in den Genuss besserer 
Waffen und Vehikel. Und wie 
werde ich reich? Durch Ab- 
schüsse natürlich. In Rambo- 
Manier gelingt Ihnen das 
kaum. Nur wer Teamgeist be- 


»Toller B-Movie: Angriff der 
Riesenheuschrecken.« 


weist, hat eine Chance, zu 
überleben und mal ins 
Schwarze zu treffen. Übrigens 
sollten Sie tunlichst auf die Be- 
fehle Ihres Anführers achten. 
Jede Partei wählt zu Spielbe- 
ginn einen Obermotz, der die 
meiste Zeit aus der Deckung 
kommandiert, was das Zeug 
hält. Sein Arbeitsgerät ist eine 
hochmoderne Karte. Dort er- 
scheinen eigene Soldaten und 
gesichtete Truppen als grüne 
beziehungsweise rote Punkte. 
Per Mausklick setzt er Weg- 
markierungen und gibt strate- 
gische Tipps. Ferner fragen 
Sie ihn vor dem Fahrzeugkauf 
um Erlaubnis. Schließlich wird 
dem Team-Konto in diesem 
Fall ein gewisser Betrag abge- 


Aber sehen Sie selbst: 


Ü»PC ACTION erklärt. 
"Sprichwörter. Heute: 


bucht. Entpuppt sich der Chef 
als Diktator, schließen Sie sich 
mit Kollegen zusammen und 
wählen ihn ab. Wenn’s nur in 
der Realität genauso einfach 


Im Gegensatz zu Battlefield 
1942 gibt es keine vordefi- 
nierten Charakterklassen. Be- 
stimmte Ausrüstungsgegen- 
stände bleiben nicht einem 
speziellen Beruf vorbehalten. 
Ein Sprengstoffexperte kann 
durchaus ein Sturmgewehr 
kaufen und als Scharfschütze 
brauchen Sie nicht auf Ver- 
bandszeug verzichten. Sie ha- 
ben keinen Bock, Ihr Zeug 
langwierig auszusuchen? 


U.01 malßkl.95) 


Dann nehmen Sie einfach ein 
Set. Zum Beispiel das so ge- 
nannte Sniper-Kit. Mit ihm 
werden Sie zum Scharfschüt- 
zen-Experten. Bleiben Sie 
mehrere Sekunden regungslos 
stehen, sind Sie für den Feind 
unsichtbar. Erst wenn Sie 
schießen oder weiterlaufen, 
entdeckt er Sie möglicher- 
weise. Ein richtig krasser Aus- 
rüstungsgegenstand ist der 
Laserpointer. Allein nützt er 
Ihnen etwa so viel wie ein 
Golfschläger ohne Ball. Feuert 
allerdings der Partner aus 
der A-10 oder einem anderen 
Flugzeug eine Rakete ab, 
während Sie mit dem roten 
Strahl ein Ziel beleuchten, fin- 
det das Geschoss garantiert 
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»>Nürnberg Ice Tigers: 
neuer Tourbus.« 


den Weg dorthin. Fast wie im 
Golfkrieg. Überhaupt ist Söld- 
ner ein verdammt realistischer 
Titel. Je mehr Kampfstationen 
in einem Abrams-Panzer be- 
setzt sind, desto leistungsfä- 
higer ist er. Die Kanone lädt 
beispielsweise schneller nach 
und die Höchstgeschwindig- 
keit steigt. 


>>Rainman: beim 
Rechnen durch 
Null geteilt.<< 


Ohne Deckung sind Sie in 
Söldner ein leichtes Ziel für 
Scharfschützen. Aber Vor- 
sicht! Wiegen Sie sich nicht in 
Sicherheit, nur weil Sie in ei- 
nem Haus stehen. Große Kali- 
ber durchschlagen selbst Be- 
tonwände. Und Panzergrana- 
ten machen eine Hütte im 


BEACHTEN Söldnerist in erster Linie ein 
Online-Spiel. Ist der Titel trotzdem für Einzel- 
spieler interessant? 


Eine zusammenhängende Story gibt es nicht. 
Wir haben uns hauptsächlich auf den Online- 
Part konzentriert. Trotzdem wollten wir was 
Besseres als „Mehrspieler-Karten mit Bots” ab- 
liefern. Deswegen haben wir uns für einen Sze- 
nario-Generator entschieden, der Missionen er- 
zeugt und diese mit einer Art Kampagne verbin- 
det. Im Laufe des Spiels bekommt der Spieler 
bessere Ausrüstung. Mit ihr knackt er die 
schwereren Missionen. 


GEACTON hr arbeitet mittlerweile seit 
knapp drei Jahren an Söldner. Was hat euch 
bei der Entwicklung die meisten Schwierig- 

keiten bereitet? Habt ihr Profizocker zurate 

gezogen? 


\ IDEMANN: Vieles an Söldnerist neu. 
Wodurch sich unvorhersehbare Probleme erge- 
ben. Als kleines Beispiel: Da bei uns alles zer- 
störbar ist, sind „Bomb Run“-Missionen relativ 
witzlos. Man zerstört halt das Ziel mit dem 
nächsten Panzer, statt die Bombe zu legen. 
Was also tun? Daraufhin haben wir Bunker ein- 
geführt, die sehr schwer mit normalen Waffen 
zu zerstören sind. Möglich ist es immer noch. 
Aber etwas C4 an der Schwachstelle eines 
Bunkers anzubringen, geht schneller. Um wirk- 
lich genau zu wissen, was die Taktik-Shooter- 
Fans wollen, haben wir neben bekannten Clans 


Handumdrehen dem Erdbo- 
den gleich. Der Server lässt 
sich so einstellen, dass die 
Spur der Verwüstung in den 
nächsten Runden erhalten 
bleibt. Das eröffnet völlig neue 
taktische Möglichkeiten. 
Apropos Server: Ist Ihr Lie- 
blings-Tummelplatz gerade 
voll, werden Sie auf eine War- 
teliste gesetzt. 


Zum Schluss noch ein paar 
Worte zu den Spielmodi. Ne- 
ben den Standardvarianten 
Deathmatch, Team-Death- 
match und Capture the Flag 
schaffen es fünf weitere Va- 
rianten in Söldner: VIP-Neu- 
tralisierung, Geiselbefreiung, 
Bombe legen, Anschlag und 
der aus Battlefield bekannte 
Modus Eroberung. In einem 
Add-on will Wings Simula- 
tions eine Weltkampagne 
nachliefern, Jeder Clan bean- 
sprucht einen Teil der kom- 
pletten Karte und versucht, 
möglichst viele gegnerische 
Territorien unter seine Kontrol- 
le zu bringen. BENJAMIN BEZOLD 


auch Fans vorheriger Spiele wie Panzer Elite 
und simulationsnaher Shooter, etwa 
Flashpoint, zurate gezogen. 


BEACHTEN Söldnerist mit seinem Anfüh- 
rer-System um einiges anspruchsvoller als 
Battlefield. Darüber hinaus eröffnet das offe- 
ne Terrain zahllose Taktiken. Clans und Profis 
freut das. Aber lauft ihr dadurch nicht Gefahr, 
Otto Normalspieler auszugrenzen? Wer eher 
auf schnelles Fraggen aus ist, könnte leicht 
überfordert sein. 


JT\ EMANN:Richtig, etwas Geduld 
muss man mitbringen. Selbst Profis haben an- 
fangs leichte Probleme. Man muss seinen 
Spielstil anpassen, sonst bist du weg. Grund ist 
das Zerstörungssystem, was Deckungen ein- 
fach wegfegt. Um dem Spieler eine bessere 
Orientierung zu bieten, haben wir Navigations- 
hilfen eingebaut, etwa Kompass, Wegpunkte 
und eine Karte. Der Commander-Modus ist 
übrigens so einfach zu bedienen wie ein Echt- 
zeitstrategiespiel. 


EEEZACTION Besonders fasziniert hat uns 
bei der Präsentation das Sniper-Kit. Endlich 
mal ein Spiel, das die Tarneigenschaften eines 
Scharfschützen voll nutzt. Wir könnten uns 
vorstellen, dass am Ende jeder als Scharf- 
schütze rumläuft. Wie wollt ihr verhindern, 
dass der Sniper zur „Über-Klasse“ gerät? 


JTV N: Der Sniper hat Schwach- 
stellen. Er kann sich nur tarnen, wenn er die 


GENRE: 


Mehrspieler-Shooter 
ENTWICKLER: Wings Simulations/JoWood 
FERTIG ZU: 80% 
ERSCHEINT: Februar 2004 
VERGLEICHBAR: Battlefield 1942 
INTERNET: _ www.secretwars.net 


Cool, Battlefield 1942 mit modernen 
Waffen. Das habe ich mir schon im- 
mer gewünscht. Ob es mir aller- 
dings genauso viel Spaß macht, 
bleibt abzuwarten. Im Moment ist 
mir Söldner zu sehr auf Clanspiele 
ausgelegt. Ich gehe lieber auf einen 
Server, steige in den nächsten Pan- 
zer und habe Spaß. Bei Söldnergeht 
das nur bedingt. Da verdiene ich 
erst ein halbe Ewigkeit Kohle und 
muss mir dann vielleicht noch vom 
Teamführer anhören: „Nein, den 
kriegst du jetzt nicht.“ Ich wünsche 
mir zwei Spielmodi. Einen für Clans 
und einen weniger komplexen für 
Gelegenheitsspieler. 


ba 


PC ACTION kriegt sie alle. Diesmal stellten wir den Chefentwickler von Söldner und Panzer Elite zur Rede - 
Weidemann ist ein Branchen-Urgestein. Vor über 15 Jahren war er bei Rainbow Arts als Entwickler am Start 
und schuf und unter anderem Klassier wie Katakis. 


Waffe wegsteckt. Und das dauert seine Zeit. 
‚Außerdem kann er durch das Sniper-Kit keine 
schweren Waffen mitführen. Er ist also gegen 
Fahrzeuge machtlos. Sehr effizient gegen 
Scharfschützen ist das „Covering Fire“. Ein MG- 
Schütze beschießt die mutmaßliche Stellung 
des Soldaten. Während ihm die Kugeln um die 
Ohren pfeifen, ist er nicht in der Lage, anständig 
zu zielen, 


BEEACTEN Was kommt nach Söldner? 
Eventuell Panzer Elite 2? Oder konzentriert 
ihr euch erst auf Söldner-Add-ons? 


1:Wir pflegen auf jeden 
Fall Söldner weiter und bringen mindestens 
ein Add-on raus. Wird Söldner ein Erfolg, ent- 
wickeln wir auf jeden Fall eine Fortsetzung. 
Panzer Elite Zist in Planung. Wann wir losle- 
gen, steht allerdings noch nicht fest. 


GEAR Du bist ein echtes Urgestein 
der Branche. Hältst du das Simulations- 
Genre für tot? Was zockst du in deiner 
Freizeit? 


1: Das Genre Simulation ist 
nicht tot. Es ist nur nicht so gewachsen wie 
andere. Zudem „klauen” immer mehr Spiele 
Simulationselemente. Selbst in Söldnersind 
Panzer besser simuliert als in Panzer Elite. 
Ich zocke momentan mit Begeisterung Silent 
Storm, auf dem GBA Final Fantasy Tactics und 
dann meistens mit meinen Kindern. Davon ha- 
be ich vier (strahlt). 
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Best PC Game 
Best Action Game 


BAGAMER 


Top Games ofE3 
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ne »Bei Schwarzarbeitern greift das 
Ordnungsamt neuerdings hart 
durch.« 


Fisher gehts nichtt 


Tom Clancy lässt seinem $uperagenten Sam Fisher keine Zeit zum Verschnaufen. 
Denn Terroristen bedrohen in SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW erneut die USA. 


CELL: PANDORA TOMORROW 


er Mann mit dem Spagat- 
sprung ist zurück! In Paris 
zeigte Ubisoft eine frühe 


Alphaversion von Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow. Folgende 
Frage interessierte uns am 
meisten. Wie wollen die Ent- 
wickler ein beinahe perfektes 
Spiel noch besser machen? Ju- 
lian Gerighty, Produzent von 
Splinter Cell 2: „Wir haben uns 
die wenigen Kritikpunkte der 
Fachpresse zu Herzen genom- 
men und darüber hinaus Ideen 
und Wünsche aus Spielerkrei- 
sen gesammelt. Schließlich soll 
Pandora Tomorrow kein Auf- 
guss werden, sondern voller 
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Neuerungen stecken.“ Eine da- 
von ist das nichtlineare Mis- 
sionsdesign, das mehrere Lö- 
sungswege ermöglicht. Beispiel 
gefällig? Gern. Bei einem Ein- 
satz verschlägt es Sie nach 
Frankreich. Terroristen haben ei- 
nen Zug besetzt und Geiseln 
genommen. Was die Bösewich- 
te nicht wissen: Sam Fisher ge- 
langte auf halsbrecherische Art 
während der Fahrt an Bord. Sein 
Ziel: den Zug unter Kontrolle zu 
bringen. Klingt einfach, ist es 
aber nicht. Denn sollte Sam ent- 
deckt werden, wäre das das 
Todesurteil für die Gefangenen. 
Wie wollen Sie als Spieler die 


> Train Simulator 3: 
endlich mit Action.« 


Mission also knacken? Es gibt 
drei Möglichkeiten. Bei der kon- 
ventionellen pirschen Sie sich 
von Abteil zu Abteil und über- 
rumpeln die Geiselnehmer. We- 
sentlich interessanter ist Va- 
riante B. Sie hangeln wie Lee 
Majors in seinen besten Zeiten 
außen am Zug entlang. Perfek- 
tes Timing ist gefragt, denn die 
Streckenbeleuchtung könnte Ih- 
re Position verraten, wenn sie 
Ihren Schatten ins Wageninnere 
wirft. Nicht minder spektakulär 
sieht Lösungsweg C aus. Sie ar- 
beiten sich unterhalb des Zuges 
voran. 


SAM FISHERS KLONE 


Die größte Attraktion der Prä- 
sentation war der Mehrspieler- 
modus. Im Netz schlüpft eine 
Partei in die Rolle der Spione, 
die andere mimt die bösen Sol- 
daten und Wachmänner. Eine 
unfaire Angelegenheit? Nicht, 
wenn die Balance stimmt. Und 
hier scheint Ubisoft auf dem 
richtigen Weg zu sein. Denn die 
Fiesen haben auch ein paar net- 
te Scherzartikel im Gepäck. Zum 
Beispiel einen tragbaren Bewe- 
gungssensor (Alien lässt grü- 
ßen). Damit Sie sich als Agent 
auch weiter ungesehen von hin- 
ten anschleichen können, wer- 
den die Terroristen ausschließ- 


ACTION 


lich aus der Ego-Perspektive ge- 
steuert. Momentan beschränkt 
sich der Online-Part auf den ko- 
operativen Spielmodus. Bis zur 
Veröffentlichung im März sollen 
Varianten folgen. Wir sind ge- 
spannt. BENJAMIN BEZOLD 


SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW 


GENRE: Action 

ENTWICKLER: Ubisoft 

FERTIGZU: 65% 

ERSCHEINT: März 2004 
VERGLEICHBAR: Hitman 2, Metal Gear Solid 
INTERNET: www.pandoratomorrow.com 


Richtig cool finde ich unter anderem 
Sam Fishers neues Outfit für Dschun- 
gelmissionen. Mit ihm sieht der 
Superagent einem gewissen Rambo 
zum Verwechseln ähnlich. Aber keine 
Sorge, Pandora Tommorow bleibt 
ein Schleichspiel. Mit noch mehr Lö- 
sungsmöglichkeiten wie im Vorgän- 
ger. Denn die Karten der Levels sind 
etwa ums Vierfache gewachsen. Am 
meisten freue ich mich auf den Mehr- 
spielermodus ä la Aliens versus Pre- 
dator. Sollen meine Kollegen ruhig die 
Agenten spielen. Ich spüre sie mit 
meinem Bewegungsmelder schon auf! 
rennen eeenssmnnen 


»Also die Mercedes- 
Benz-Mitarbeiter werden 
auch immer asozialer!« 


cht,bissi 
Sehweinehl 


PAINKILLER kommt mit ganz großen Schritten und es sieht 
so aus, als müsse sich Serious Sam warm anziehen! 


rage: Fühlen Untote 
den Schmerz, wenn 
wir sie massakrieren? 


Antwort: Gib ihnen eine Dosis 
Painkiller und schon findest 
du es heraus. Dieses Frage- 
Antwort-Konstrukt entnahmen 
wir einer Pressemitteilung 
zum beinharten Ego-Shooter 
Painkiller von Dreamcatcher 
Games. Den genauen Sinn ver- 
stehen wir nicht, aber das juckt 
ja auch keine Sau. Cool klingt 
der Spruch. Was aber viel wich- 
tiger ist: Kickt Painkiller Ärsche? 
Diese Frage lässt sich wohl 
schon jetzt mit einem ganz, 
ganz klaren „Wahrscheinlich!“ 
beantworten. Vor einigen Mo- 
naten lag uns bereits eine nette 
Vorschau-Version vor, die ange- 
deutet hat, in welche Richtung 
sich der Actiontitel orientiert. 
Hier geht es um kompromiss- 
lose Daueraction. Projektleiter 
Adrian Chmielarz hat es vor kur- 
zem in einem Interview perfekt 


ausgedrückt: ‚Wenn es sich be- 
wegt, dann knall es ab! Wenn 
es sich nicht bewegt, schieß 
trotzdem. Vielleicht geht es ja 
kaputt oder explodiert!" 


Daniel Garner ist ein ganz 
armes Würstchen. Er hat sich 
nie was zuschulden kommen 
lassen, immer nur Gutes ge- 
tan und doch landet er nach 
seinem Tod in der Hölle. Da es 
für Daniel keine Schonzeit zu 
geben scheint, attackieren ihn 
sogleich ganze Horden von 
Monstern. So etwas kann ei- 
nem den Tag versauen, oder? 
Glücklicherweise ist der Neu- 
ankömmling bewaffnet und 
den Dämonen nicht ganz hilf- 
los ausgeliefert. Daniel be- 
merkt, dass er die Seelen 
der von ihm besiegten Mons- 
ter einsammeln kann. Diese 
ermöglichen ihm, sich für 
begrenzte Zeit selbst in ein 


Monstrum zu verwandeln - ei- 
ne ähnliche Wirkung haben 
auch Weißwürste oder helles 
Weizenbier. Wie Sie sicher be- 
reits geahnt haben, überneh- 
men Sie die Rolle Daniels, 
nachdem er das Zeitliche 
gesegnet hat. In der Ich- 
Perspektive rauschen Sie im 
Sauseschritt durch 19 ange- 
kündigte Einzelspieler-Levels, 
meucheln Monster im Sekun- 
dentakt und sammeln deren 
Seelen, Zudem sind die zahl- 
reichen Ungetüme alle sehr 
wohlhabend, denn nach ihrem 
Ableben lassen sie auch Bares 
liegen. Damit können Sie sich 
schicke Waffen-Upgrades kau- 
fen, die das Monsterjagen er- 
leichtern. Zwischendurch tre- 
ten Ihnen netterweise riesige 
Bossgegner entgegen, die nur 
durch die richtige Taktik 
zu besiegen sind. Das bringt 
Abwechslung und erhöht den 
Adrenalin-Pegel umso mehr. 


Genau wie etwa Max Payne 
2 oder Half-Life 2 baut auch 
der Ego-Shooter Painkiller auf 
die Havok-2-Physikengine. Die 
garantiert, dass sich sämtli- 
che Objekte zueinander physi- 
kalisch korrekt verhalten. Auf 
gut Deutsch: Gegner fallen 
wirklichkeitsnah um, Zeugs 
fliegt bei Explosionen realis- 
tisch durch die Luft und in 
Kombination sorgt das für 
noch mehr Gaudi. Apropos 
Gaudi: Wer auf abgefahrene 
Waffen steht, ist hier genau 
richtig. So dürfen Sie unter an- 
derem mit einer Stake-Gun 
spielen. Dieses Mordwerk- 
zeug verschießt Holzpflöcke 
und sorgt unter Ihrer Beute 
für Angst und Schrecken. Laut 
Adrian Chmielarz nageln Sie 
damit Gegner buchstäblich 
fest. Mehr wollte der Gute 
bisher aber nicht zum Thema 
Waffen verraten. 
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>Die Rock-Opas von Kiss denken 
noch lange nicht ans Aufhören!« 


(Dieser Penner hat wohl 
einen Clown gefrühstückt, 
Die Nase schaut sogar 
noch raus.« 


SCHMERZ-MASCHINE 


Die Hochgeschwindigkeits- 
Monsterjagd basiert auf der so 
genannten PAIN-Grafik-Engine, 
eine Eigenentwicklung der Spie- 
leschmiede People Can Fly. Die 
hat einiges auf dem Kasten, 
denn optisch macht Painkiller 
bereits einen hervorragenden 


OkaySoft service 
» Vorbestellservice 
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»>In Österreich stürzte ein Hubschrauber direkt über 
einem Friedhof ab. Es wurden 320 Leichen geborgen. « 


Eindruck. Großen Wert legen die 
Entwickler auch auf den Mehr- 
spieler-Part, der das Paket kom- 
plettiert. Fünf Modi soll das fer- 
tige Produkt enthalten. Darunter 
finden Sie Obligatorisches wie 
Deathmatch oder Team-Death- 
match, aber auch ausgefallenere 
Spielarten. Im People-Can-Fly- 


a - Limited Edition DV 59,90 ü 
DV 25,90 Conflict Desert Storm 2 EV 42,90 ALLE Spiele 
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29,90 Die Sims - Hokus Pokus DV 28,50 
23,50 Disciples Gold Edition DV 22,50 
41,90. Dungeon Siege Legend" DV 25,90 
Empires: Die Neuzeit DV 40,90 
Everquest; Lost Dung. DA 23,50 
24,90: Fifa 2004 DV 46,90 
Freelancer DV 45,50 
Fussball Manager 2004°DV 46,50 
Gold Games 7" DV 28,90 
Gothic 2 Limited Edition DV 45,50 
DV.27,90 


2,90 
42,90 - Nacht des Raben 


sicherten 
Bereich ab 
18 Jahren: ii 

www.okaysoft. de 
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Modus etwa können Sie Ihrem 
Kontrahenten nur Schaden zufü- 
gen, wenn er sich in der Luft be- 
findet. Also jagen Sie ihn erst 
mit einer Rakete in die Luft, um 
dem Ärmsten im Flug den Rest 
zu geben. Der Gedanke daran 
erfüllt unsere Herzen schon jetzt 
mit Freude. AHMET ISCITÜRK 
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GENRE: 
ENTWICKLER: 
FERTIG ZU: 80% 

ERSCHEINT: März 2004 
VERGLEICHBAR: Serious Sam 2, Gore, Will Rock 
INTERNET:  www.beyondgoodevil.com 


Ego-Shooter 
People Can FlylDreamcatcher Games 


Painkillersieht super aus und bietet 
das perfekte Kontrastprogramm für 
taktikgestresste Shooter-Fans. Hier 
haben sich die Entwickler mal kon- 
sequent auf das Wesentliche be- 
schränkt - es gibt nicht mal eine 
Ducken-Taste! Aber ein echter Dämo- 
nen-Jäger kniet ja auch nicht vor sei- 
nen Opfern, sondern reißt ihnen im 
Dutzend den Allerwertesten auf. Viel- 
leicht schafft dieser Titel ja, das gute 
alte Serious Samvom Thron der un- 
komplizierten Arcade-Shooter zu 
schubsen. Warten wir es ab! 


INDEPENDENT 
SERVICE 8 LOGISTIK 


Eee Undergr.* N h% “ Tempel d. Elem. Bösen” DV 46,50 
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* Vorbestellung erwünscht. 


Wir kennen ein Schwein, das keine 
Nase hat. Wie es dann riecht, 
fragen Sie? Ganz schrecklich! 


n.hast: 
du Schwein! 


Nein, die Hauptfigur aus BEYOND GOOD & EDIL hat nicht 
immer Glück, sondern läuft wirklich dauernd mit einem 
mächtig fetten Borstenvieh an ihrer Seite rum! 


enn Rayman-Erfinder Mi- 
chel Ancel an einem 
neuen Spiel arbeitet, 


darf man mit etwas Gutem 
rechnen. Auch Beyond Good & 
Evil, das am 27. November er- 
scheint, stellt keine Ausnah- 
me dar. Was wir bis Redak- 
tionsschluss vom Abenteuer 
mit Hauptfigur Jade und ihren 
treuen Kameraden gesehen 
haben, hinterließ bei uns ei- 
nen positiven Eindruck. Die 
gelernte Reporterin hockt mit 
ihrem schweinischen Kumpel 
Pey'J zu Hause, als plötzlich 
Außerirdische das Anwesen 
angreifen. Wir müssen erwäh- 


nen, dass auf dem Planeten 
Hyllis die Attacken der so ge- 
nannten DomZ keine Selten- 
heit sind. Doch erstmals ist 
die Reporterin selbst betroffen 
und mit ihrer Kamera mit- 
tendrin. Die Ärmste ahnt 
noch gar nicht, in was für ei- 
nen Schlamassel sie soeben 
schlittert. 


Beyond Good & Evil ist ein 
klassisches Action-Adventure, 
doch die Entwickler haben je- 
de Menge frischer Ideen ein- 
gebaut. Sie können nicht nur 
schleichen, rennen, springen, 


Wieso macht die scharfe Tussi 
Bilder von einem Roboter? 


Umgekehrt wäre es uns lieber! 


Ubisoft und PC ACTION verlosen drei 
E-Plus Free & Easy Sets SIEMENS MC 
60. Das MC 60 ist ein MMS- und i-mo- 
de-fähiges Kamerahandy und weil's 
so schön ist, gibt's zusätzlich 15 Euro 
Startguthaben! Sie müssen lediglich 
diese schwere Frage beantworten: 


Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen Sie den Gewinnspielen auf Seite 20. 


klettern, schlagen oder Schal- 
ter betätigen wie bei anderen 
Genrekollegen. Reporterin Ja- 
de hat viel mehr drauf: Sie 
muss zum Beispiel mit ihrer 
Kamera Bilder schießen, die sie 
dann für Knete verscherbelt. 
Mit der Kohle lässt sie etwa 
ihren Gleiter reparieren oder 
kauft Nahrung und Gegenstän- 
de. In vielen Levels ist Schlei- 
chen angesagt, denn das ist ja 
momentan in. Hier enthüllt die 
Kamera ihren ganzen Nutzen. 
Das Teil verschießt nämlich 
auch kleine Discs, womit sich 
Wachmänner ablenken oder 
weit entfernte Schalter akti- 
vieren lassen. Der bereits er- 
wähnte Gleiter dient nicht nur 
als Fortbewegungsmittel — der 
Hobel ist bewaffnet und nicht 
selten liefern Sie sich rasante 
Baller-Gefechte oder rasen von 
Ort zu Ort. 


Spielerisch scheint BG&E auf 
dem richtigen Weg zu sein. 
Aber was ist mit der Technik? 
Der Grafikstil ist sehr comic- 
lastig und sicher nicht jeder- 
manns Geschmack. An der 
technischen Qualität gibt es 
hingegen nichts auszusetzen. 


Ihr Fortbewegungsmittel ähnelt 
eher einem Bügeleisen als ei- 
nem geilen Raumschiff. 


+ 
e-plus 


Mitarbeiter der 


Klingelt's? 


Sponsoren sowie der Computec Media AG 


Viele kleine Details und Effek- 
te schaffen ein sehr lebendiges 
Ambiente, das an einen guten 
Zeichentrickfilm erinnert. Kei- 
ne Panik, Kinderkram ist das 
Spiel deswegen noch lange 


nicht! AHMET ISCITÜRK 
BEYOND 00! 
GENRE: Action-Adventure 
ENTWICKLER: Ubisoft 
FERTIG ZU: 0% 
ERSCHEINT: 27. November 
VERGLEICHBAR: Tomb Raider, Rayman 3, GTA3 
INTERNET: www. beyondgoodevil.com 
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‚Beyond Good & Evil scheint ein ziem- 
lich cooles Spiel zu werden, was 
hauptsächlich am geschickten Mix 
verschiedener Genres liegt. Schlei- 
chen, prügeln, fliegen, ballern, foto- 
grafieren und, und, und... Hauptfigur 
Jade ist mir sehr ähnlich, denn auch 
Sie hat ein fettes Schwein zum Kolle- 
gen. Na ja, bei mir sind es sogar sechs. 
Wie auch immer: Wir dürfen uns auf 
ein saugutes Action-Adventure freu- 
en, von denen es ja bekanntlich auf 
PC immer noch viel zu wenige gibt! 
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ERLEBEN SIE | 
UNGLAUBLICHE INTENSITÄT! 


Soune 


wDUDEREBTE 
BLASTER 


E-]BLASTER 
L 
= 
24nit 


www.europe.creative.com/callofduty 


Adel 


Die Forderungen der „IG Overill” nach 15-Stunden- 
Hampagne, Beförderungen und mehr Sonderfähigkeiten 


werden in LÜR 


ußer dem Szenario hat 
Lords of Everquest herz- 
lich wenig gemein 


mit seinem erfolgreichen On- 
line-Schwippschwager Ever- 
quest. Nachfolgend der 
Waschzettel, damit's keine 
tragischen Missverständ- 
nisse gibt. Genre: Echtzeit- 
strategie. Spielprinzip: drei 
Einzelspieler-Kampagnen, 
die etwa 75 Stunden lang 
vorhalten sollen. Mehrspieler- 
Modus: 12 Spieler gleichzei- 
tig mit garantiert gebühren- 
freiem Matchmaking. Produ- 
cer James Parker begründet 
den Ausflug in ungewohnte 
Genre-Gefilde: „Armeen und 
große Schlachten waren 
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vernichtet 


' erhört. 


schon immer Bestandteil der 
Everquest-Story ... hey, das 
ist doch ein prima Schauplatz 
für ein Echtzeitstrategie- 
spiel.“ 10.000 Jahre vor den 
Geschehnissen der Rollen- 
spiele angesiedelt schreiten 
drei Fraktionen zu Erobe- 
rungsfeldzügen in Norrath. 


Rollenspiel-Elemente prägen 
bei Lords of Everquest den 
Spielablauf, Jede der drei 
Parteien hat fünf Lords, die 
wiederum zwei Aura-Wir- 
kungen und vier Spezialfä- 
higkeiten beherrschen. Auch 
normale Einheiten sammeln 


Erfahrung und können ab 
dem sechsten Level mit ei- 
nem Ritterschlag veredelt 
werden: „Dadurch werden 
sie quasi zu Mini-Lords und 
erhalten mehr Fähigkeiten", 
meint James Parker. Durch 
Einsatz von Transferpunkten 
übernehmen Sie Ihre Lieb- 
lingssoldaten in die nächs- 
te Kampagnenmission. „Statt 
einer anonymen Einheit ist 
das dann zum Beispiel der 
Gefreite Johnny und Johnny 
darf nicht sterben!“, deutet 
Parker ganz neue Dimensio- 
nen der emotionalen Verbun- 
denheit an. 


Ungewöhnlich flexibel ist 
die „Do it yourself"-Benutzer- 
führung, diverse Fensterchen 
lassen sich verändern und 
verschieben. Lords of Ever- 
quest unterstützt zwei Moni- 
tore, wenn die Grafikkarte 
mitmacht. Der Feldherr von 
Welt schiebt damit alle 
Menüs auf Bildschirm A, 
während auf Mattscheibe B 
das Spielgeschehen tobt. Der 
Gratis-Service SOE Games 
dient anfangs nur als Part- 


“ 
>Karstadt: Verkaufsstart 
des fünften Harry-Potter- 

Bandes.« 


nervermittlung für Schlacht- 
genossen. Drumherum-Fea- 
tures wie Ranglisten stehen 
auf dem „Wird später gelie- 
fert“-Wunschzettel der Ent- 


wickler. HEINRICH LENHARDT 
IS OI VER 
GENRE: Echtzeitstrategie 
ENTWICKLER: Rapid Eye/SoE 
FERTIGZU: 96% 
ERSCHEINT: Dezember 2003 


VERGLEICHBAR: Warcraft 3, Spellforce 
INTERNET: wvw.lordsofeverquest.com 


Respekt, so viel Rollenspiel hat bis- 
lang erst Spellforce aufs Echtzeit- 
strategie-Brot geschmiert. Respekt 
vor dem Mut zur Masse: Es gibt spezi- 
alisierte Einheiten mit Sonderfähig- 
keiten und riesige Armeen - anschei- 
nend kann man doch beides haben. 
Fragt sich nur, ob’s nicht zu viel des 
Guten wird. Der hektische Spielab- 
lauf, gepaart mit viel Mikromanage- 
ment, fasziniert Profis, könnte Gele- 
genheitsstrategen aber frustrieren. 


" I 
»Greenpeace warnt: Leder; "} 
“Vögel bald ausgestorben!« 


Alles nur eine Frage der Einstellung! 


(INNOVATION III CREATION] 


Individuelle Einstellmöglichkeiten 
des Joystickkopfes 
- finden Sie Ihre optimale Spiel-Position 
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Verstellbare Handauflage 
passt für alle Handgrößen 
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X45 Flight Control System Cyborg Force Feedback 


VORSCHAU - EVERQUEST 2 


>>Noch ein blöder Witz über 
Schuppenprobleme und ich ritze dir 
mein Monogramm ins Steißbein!« 


| » Nächste Generation des 
Online-Kultspiels 


5. 16 Rassen, 48 Klassen 


+ Zwei Startstädte, Rest der 
Spielwelt muss entdeckt 
werden 


« Neue skalierbare Engine für 
Luxus-Grafik 


Ai u. « 
RD le 


Uon wegen kurzlebige Spielebranche: Seit 1999 macht sich EUERQUEST auf dem Thron der Internet- 
Fantasy-Welten breit. Schönheitsoperation, Bedienungsenthrampfung und Berufsklassen-Dielfalt 
sollen die nächste Generation zur zartesten Versuchung machen, seit es Online-Spiele giht. 


ber zwei Millionen Spie- 
ler haben die gebühren- 
pflichtige Fantasy-Welt 


von Everquest in den letzten 
fünf Jahren besucht, derzeit 
gibt es rund 420.000 zahlen- 
de Abonnenten. Ein Ende ist 
für den Klassiker nicht in 
Sicht: Auch wenn die zwei- 
te Inkarnation des berühmt- 
berüchtigten Freizeitkillers 


nächstes Jahr an den Start 
geht, soll die alte Version 
weiter brummen und erwei- 
tert werden. „Everquest 2 ist 
weniger eine Fortsetzung, es 
ist eher ein Parallel-Online- 
Universum“, betont Senior 
Producer John Blakely. „Wir 
waren überrascht, wie lange 
sich Everquest gehalten hat. 
Das neue Spiel ist von vorn- 


Elefantös: Die neue Grafik-Engine 


stemmt realistischere Wettereffek- |” °* 
tesowie Tag-und-Nacht-Wechsel. |* 


TUR! 
*»Schockierend: ', 


* als Rotwein-Frinker.« 
PR 


herein so ausgelegt, dass es 
mindestens fünf, sechs Jahre 
lang gut aussieht.“ 


AUCHMORGENNOCH 

KRAFTVOLL RENDERN KONNEN 
Voraussichtliche Minimum- 
Anforderungen für die ska- 
lierbare Grafik-Engine: Pixel- 
Shader-fähige Grafikkarte (Ge- 
force3 aufwärts), 512 Mega- 


RR 


Pils-Liebhatter.leiden 10-mal 
häufiger unter Gelenkrheuma 


PER 


byte RAM und 1 GHz CPU - 
für einen hohen Detailgrad 
wie auf den Screenshots 
darf's freilich auch ein biss- 
chen mehr Power sein. Schon 
die Charakter-Kreation ist op- 
tisch eine Wucht: Bei jeder 
der 16 Rassen lässt sich das 
Äußere detailliert verändern, 
vom Wangenknochen-Winkel 
bis zum Kinn-Kaliber. Detail- 
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Mit welchen Features wollt ihr 
Spieler ansprechen, die mit dem ersten Zver- 
questnie so richtig warm geworden sind? 


Is Erstes ist da die erstaunliche Gra- 
fik. Die Leute lieben es zu erforschen, das ist ein 
natürlicher Instinkt und es wird eine Menge Orte 
zum Entdecken geben, die nicht gefährlich sind. 
Wir bieten auch Optionen für Spieler an, die ohne 
ständiges Gekille an der Welt teilhaben wollen. 


CAD: Stimmt, es gibt viele verschiedene Wege, 
um Everquest 2 zu spielen. Du kannst ein Schmied 
sein und Ausrüstung herstellen. Oder man läuft 
herum, redet mit verschiedenen Charakteren und 
knüpft Beziehungen - ohne ein einziges Monster 
umbringen zu müssen. 


Istes nicht ein Rückschritt, 
wenn neue Charaktere nur zwei Startstädte 
zur Auswahl haben? 


liert animierte Gesichtszüge 
erlauben realistische Mimik, 
deren Qualität an brandneue 
Solo-Titel wie Half-Life 2 oder 
Pacific Assault rankommt. Die 
Landschaften werden mit al- 
len grafischen Schikanen wie 
Bump Mapping, Shadern und 
Specular Lighting gerendert. 
Da werden selbst triste Loka- 
litäten wie Abwasserkanäle 
zur Augenweide mit animier- 
ten Maschinen, Feuer speien- 
den Statuen, durchs Gitter 
schimmernden Lichtkegeln 
und den am bedrohlichs- 
ten wirkenden Flüssigkeiten 


Spieldesigner Chris Cao vor der Karikatu- 
ren-Wand: Wie ist der Mann nur zu dem 
Spitznamen „Hagrid“ gekommen? 


BLAKELY: Beim ersten Zverquestgab es eine 
große Auswahl an Startstädten, aber viele wurden 
im Laufe der Zeit aufgegeben, weil die Spieler zu 
anderen Orten zogen, die größere Vorteile für sie 
brachten. Wir haben immer noch viele Eigenheiten 
in den Distrikten. Da wird es Viertel geben, in de- 
nen zum Beispiel Trolle und Oger aufwachsen - 
vergleichbar den Vororten einer Großstadt. Andere 


jenseits unseres Redaktions- 
‚Aborts. 


Die Story ist in der gleichen 
Spielwelt wie Everquest an- 
gesiedelt, aber 500 Jahre in 
der Zukunft. Teile des Mondes 
Luclian stürzten auf Norrath 
herab und sorgten für Chaos. 
Es gibt nur noch zwei Start- 
städte für neue Charaktere: 
Freeport (Heimstatt der „Gu- 
ten“) und OQeynos (Hochburg 
der „böse“ Gesinnten). Klingt 
bescheidener, als es ist: Die 
Städte sind riesig, jede Rasse 


»Schnappschuss: Kylie Mino ' 
nach Schönheits-OP in 


Schlampen-Bar ei isch 


Städte werden im Spielverlauf entdeckt, und wer 
weiß, was mit ihnen geschehen ist: Sind sie jetzt 
von Monstern bevölkerte Ruinen oder haben sie 
sich weiterentwickelt? 


BEACTISR Die Erforschung unbekannter 
Ländereien wird also spannender? 


CAD: Freeport und Qeynos haben ihre eigenen 
Flotten und die Leute werden sich auf die Suche 
nach der anderen Hälfte der Spielwelt machen, 
die nicht von Anfang an zugänglich ist. Diese In- 
seln warten da draußen auf ihre Entdeckung. Es 
wird verschiedene Abenteuer im Zusammenhang 
mit den Expeditionen geben. In einigen rennt man 
in Piraten und verfolgt alte Quests, bei anderen 
forscht man in einer Bibliothek nach Hinweisen 
und alten Karten. 


BIHACTIEN Was wurde aus der Idee, die 
Helden im Spielverlauf altern zu lassen? 


hat ihr eigenes Viertel. Was 
mit dem Rest der Zivilisation 
passierte, muss im Spiel- 
verlauf entdeckt werden. Zu 
Lande oder auf Booten zieht 
man los, um die veränderte 
Welt zu erkunden. 


„Wir haben eine Spiel-Mecha- 
nik, die funktioniert. An der 
werden wir festhalten und sie 
noch spaßiger machen“, ver- 
spricht Blakely. Mit anderen 
Spielern zusammen losziehen, 
um Monster mordend zu höhe- 
ren Erfahrungslevels zu kom- 
men, ist nicht der alleinige 
Sinn des Lebens. Auch für 
Handwerkskunst gibt es Erfah- 
rungspunkte. Zunächst wählen 
Sie zwischen fünf Berufsrich- 
tungen für Ihren Charakter: 
Mage (Zauberhaftes), Priest 
(Heilung und Attribute „buf- 
fen“), Artisan (Handwerk und 
Handel), Scout (Geschleiche 
und Fallen stellen) und natür- 
lich Fighter (teilt hart aus, 
steckt viel ein). Innerhalb die- 
ser Gebiete stehen im Spiel- 
verlauf immer mehr Spezia- 
lisierungsberufe zur Wahl, 
insgesamt soll es 48 verschie- 
dene Klassen geben. 


Everquest 2 soll einsteiger- 
freundlicher ausfallen als der 


BLAKELY: Wir haben die Technologie dafür, aber 
dann wären alle High-End-Helden Opas, die mit 
Krückstöcken herumlaufen und über die gute, alte 
Zeit reden. Deshalb bevorzugen wir es, dass du dir 
selber aussuchst, wie dein Held genau aussieht. 
Wenn du ein wirklich alter, weiser Zauberer mit 
langem, grauem Bart sein willst, kannst du so 
einen Charakter machen. 


Senior Producer John Blakely in Alarm- 
bereitschaft: Für das Everquest-2-Team 
gilt Stress-Stufe „Defcon 5“. 


Papa, dessen steilkurvige, 
langwierige Einstiegsphase 
manchen Helden-Charakter 
in die Frührente trieb. Zeit- 
gleich mit dem US-Start wird 
Ubisoft europäische Server 
anwerfen. John Smedley, der 
Chef von Sony Online Enter- 


tainment, bestätigte uns 
gegenüber den Simultan- 
Launch. HEINRICH LENHARDT 
EVEI EST 2 

GENRE: Online-Rollenspiel 
ENTWICKLER: SoE 

FERTIGZU: 70% 

ERSCHEINT: Herbst 2004 
VERGLEICHBAR: Everquest 

INTERNET: 


everquest2.station.sony.com 


‚Aktive Everquest-Gildenfunktionäre 
bitte kurz weglesen: Vor ein paar Jah- 
ren war ich fest im Bann der Fantasy- 
Welt, doch Grafik, Bedienung und 
Spielkomfort sind mir nach heutigen 
Maßstäben einfach zu holzklassig. 
Nur gut, dass demnächst Everquest 2 
in den Luxusgrafik-Abendhimmel rei- 
ten wird. Klasse: europäische Server 
zeitgleich mit dem US-Start. Aller- 
dings steckt das Spiel derzeit noch 
tief im Prä-Beta-Stadium - also vor- 
erst Entwarnung für alle Suchtbera- 
ter und Lebensgefährtinnen. 
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aus - mit einem Im 
Baum versteckten 


| Beobachtungsposten. 


*, Kreuzritter-Kavallerie 
* kann Feinde angreifen — 
oder bekehren. 


Setzen Sie Pfeile ein - 


#0 oder die vernichtende 


Bombarde. 


RN 
Befehlen Sie Pechkochern, 
das Schachtfeld mit 
brennendem Pech zu 
tränken 


Schottische Elite- 
N Highlander durchbrechen. R 
feste gegnerische 
Formationen. 


ACTIMSSION. en STÄINLESS STEEL BI SIUDNS 


© 2003 Stainless Steel Studios, Inc. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Empires: Die Neuzeit ist ein Warenzeichen 
von Stainless Steel Studios, Inc, ivision ist ein Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbe- 
halten. GameSpy und das "Powered by GameSpy”-Zeichen sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle 
weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


NT 


Langschwertkämpfer heben 
ihre Schilde zum Schutz vor 
feindlichen Bogenschützen, #% 


Auf Ihren Befehl lähmt 
der Armbrustschütze 
Feinde mit Giftpfeilen 


# EINESCHLACHT KANN 

;  DASSCHICKSAL EINER NATION 

| BESIEGELN. 1.000 JAHRE 

i  _ KRIEGSFÜHRUNG KÖNNEN 
DIE WELT VERÄNDERN. \ 

ISOHIESSPULVER-ZEHALTER >= 


Befehligen Sie Ihre Nation in gnadenlosen Kriegen, strategischem \ 
Nationenaufbau oder online in packender Mehrspieler-Action 


Übernehmen Sie das Kommando in spektakulären Schlachten vom 


Mittelalter bis zum Zweiten Weltkrieg und trotzen Sie donnerndem 
Kayalleriebeschuss und markerschütternden Bombenangriffen. 
Regieren Sie eine der sieben größten Zivilisationen der Welt, mit 
realistischen Waffen, mächtigen Technologien und einzigartigen 
militärischen und wirtschaftlichen Fähigkeiten, Bauen Sie ein 


Imperium auf, mit dem Sie die Welt erobern. 


BE RUSSLAND 


Agieren Sie in drei handlungsbasierten Kampagnen als legendäre Kriegsherren der Geschichte | 
Verhelfen Sie Ihrer Nation trotz Verschwörungen und Intrigen zu der ihr gebührenden Größe 


9. Schießen Sie verseuchte 


2 
A Kulikadaver über feindliche ”. RN 
ra 
a Le 


KOREA 


TscuLann 7 — ERSTER.WELTERIEG ————— 
Führen Sie eine von sieben völlig verschiedenen Zivilisationen in dramatischen 
Land-, Luft- und Seeschlachten durch 1.000 Jahre Zeitgeschehen 


EGHTZEITE-SERATEGIE 
SO KOMPLEX WIE NIE ZUVOR. 


JETZT ERHÄLTLICH! 
EMPIRESRTS.DE 


ST ZWEITER WELERBLEG er 


Betrachten Sie das Geschehen mit der rotier- und zoombaren Kamera, detaillierter 3D-Grafik 
und berauschenden Filmsequenzen aus der Sicht eines Generals. 


GameStar 
Empires: 
Die Neuzeit 


„spannende Kampagnen, perfekte Balance“ 
- Gamestar 11/03 


Empires: 
Die Neuzeit 


WOHIN MIT DER KOHLE? 


cum Teufel mit dir! 


Blizzard liefert gute Gründe, mal wieder 
DIRBLD 2 zu spielen. 


Rollenspiel | Wer Diablo 2 oder das Add-on Lord of Destruction 
derzeit im Schrank verstauben lässt, sollte dringend einen Wedel 
besorgen: Entwickler Blizzard liefert mit der Version 1.10 ein 
rundum verbessertes Spiel ab. So taucht von Zeit zu Zeit ein Über- 
Diablo bei so genannten „Mysterious World-Events“ auf, Blizzard 
überarbeitete unter anderem die Kollisionsabfrage, erweiterte das 


Steuerfahndung 


FIFR 2003 besitzt heine freie Tastaturbelegung? Doch! 


Sport | Nach unserem Test beklagten sich einige Leser, 
dass sie die Tasten im Spiel nicht frei belegen können. 
Seltsam, in unserer Test-Betaversion funktionierte das 
wunderbar. Und EA ist doch nicht bescheuert und lässt 
das in der Verkaufsversion weg, oder? Anscheinend 
doch! Zumindest bügelten die Kölner den Fauxpas ruck, 
zuck mit einem Patch aus. Wer nicht mehr auf unsere 
kommende DVD warten will, kann ihn von der EA-Home- 


page runterladen 


Info: www.electronic-arts.d 


>Verwarnt: Nächstes Mal itte 
gleich die richtige Version. 


Ka 


Jens Nowotny 
61. Min. 


\ 


’Tuh 


»Joachim H.: Erspart sich sein Studium.« 


| 80 |1/200 EsAcmen] 


JOACHIM HESSE 


Fähigkeiten-System, erhöhte die Zahl der „Unique“-Monster und 


bringt 100 neue Gegenstände ins Spiel. 


Info: www.blizzard.de 


> 
»Rustikal: Feuer- 
bestättung.« 


TE 


JOACHIM HESSE UBER DEN ZWEITEN BILDUNGSWEG 


Endlich Spieldesigner!? 


Manchmal sehe ich ein Spiel und denke: Mensch, das hätte 
ich aber anders gemacht. Leichter gesagt als getan. Aber 
wie komme ich an den Job? Passenderweise kam gerade 
folgende Pressemitteilung reingeflattert: „Trotz der hohen 
Kaufaffinität für Computerspiele und -software sind pro- 
fessionelle Gamedesigner (Spieleentwickler) Mangelware. 
Grund hierfür ist unter anderem die mangelnde Ausbil- 
dungsmöglichkeit.“ Aha. „Die mediadesign akademie hilft 
der Ausbildung für Gamedesigner auf die Beine, indem sie 


mit dem neuen Studiengang Gamedesign eine fundierte Aus- 


bildungsgrundlage bietet. Das Pilotprojekt richtet sich na- 
türlich an alle, die schon immer ihr Hobby - Computerspiele 


- zum Beruf machen wollten.“ Na also, das könnte doch 
was für mich sein, „Der Studiengang richtet sich nicht nur 
an Schulabgänger, sondern spricht auch Berufstätige an.“ 
Ich bin im Rennen, „Die monatliche Studiengebühr beträgt 
899 Euro.“ Hilfe! Schön, dass sich die Zielgruppe das erst 
nach dem zweiten Bankraub leisten kann. Immerhin geht es 
bei einem zweijährigen Studium um knapp 21.600 Euro. Gut, 
ich als Berufstätiger könnte meinen Wohnsitz auch unter 
eine Brücke verlagern und meine Kollegen anpumpen, um 
das Geld zusammenzukratzen. Aber ist das der Sinn der Sa- 
che? Und ob nach dem Studium - das ein mir unbekanntes 
Münchner Unternehmen namens metamatix AG leitet - 
überhaupt ein Arbeitsplatz abfällt? Nein danke, dann bleibe 
ich doch lieber Redakteur. 


JOACHIM HESSE 


REDAKTIONSSPIEGEL 


Was denkt ein Action-Fan über ein Adventure Hier beurteilt jeder Redakteur die wichtigsten 
und ein Adventure-Freak über eine Ballerorgie? Titel der Ausgabe nach seinem Geschmack 


Christian Harald ‚Joachim Andreas Christian ‚Ahmet Benjamin 
Bigge Fränkel Hesse Bertits Sauerteig Iscitürk Bezold 
SPORT-, ONLINE-, ACTION- & ACTION-& RENN- | STRATEGIE-& | WISIMS,RENN-& | ACTIONSPIELE, ACTIONSPIELE, 
ACTIONSPIELE SPORTSPIELE SPIELE, ADVENTURES] ROLLENSPIELE SPORTSPIELE SPORTSPIELE SIMULATIONEN 

SPELLFORCE: ORDER OF THE DAWN 
zuunum zunu zuuu sunnun zuum zuuun 
Genial: Prima: Gutes Zauberhaftes | Mit diesem Spiel | Da werde selbst | Sicher ein gutes | Auf Rollenspiele 
Diablo2meets | ausdeutschen | ausdeutscher | ist.die Zauber- ich zum Spiel, aber nicht _ steh ich nicht 
Warcraft 3. Landen! Zucht. kraft! Super! | Rollenspieler. mein Ding! nur im Bett. 
KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 
zsunu zsasasm zsunm LEEEE nauu gansas suausuam 
Sehr gut, Yes! Bsssss... , Wenn nur der StarWarss | Spannender | Füreinen Was will ein 
nur etwas brutzel- nächste Film ge- ist | als die Nachfolger Star Wars-Fan 
langatmig. | SUFFFErFEFEEEEEEEr | nauso gut wird... einfach geil. Kinofilme! | würde ich töten. mehr? 
DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS 
zuum | zuuse u 
Bombast- | Wieeine geile | TrotzFrust:Die | Hektisch, aber Nichtso | Für \  Ichzocke 
Grafik, aber Frau, die zu Gier nachdem | die Atmosphäre janz  ‚HdR-Fans | diesen Monat 
Frust-Levels. schwerist. | Ringistsstärker. stimmt. mein Fall. sicherlustig. | Spellforce, 
GLADIATOR 
..= | .= 
Nett Das mit Wo ist noch Im alten Rom Ich fand Ichmetzle, | Das Gekloppe 
inszeniertes dem Blut maldieSchnell- ging's nicht schon den a \ istmir 
Hau-drauf-Spiel. | gefälltmirgut. | feuerfunktion? | zimperlich zu. Film doof. binic. | zustupide. 
FUSSBALLMANAGER 2004 
zunuu zuuuum CL} " zunun er 
Alles drin Bereitsder |Für Kicker-Abon- | Oh Gott! Das ist Fetter als Fußball? Ich trete lieber 
unddran,ich | Vorgängerhat | nentensicher | jaschlimmer als | Calli - wahrhaft Nein selber gegen 
brauche Urlaub. | mich bekehrt. spannend. der Sport! meisterlich! Danke! den Ball. 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 
zusam zunu zuanam zuunsm zuunu zauuu 
Lufthutze? Nicht nurfür | Nach DTMRace | Rasant und Geil! Nur: Ich will Proleten- 
Inechtnie, | Fuchsschwanz- | Drivermeine sieht auch Wo ist die einen kisten? 
hier schon! Träger! Nummer 1. klasse aus! Polizei hin? Führerschein. Nein danke! 
Legende: = Genial, mm = Gut, = Okay, = m = Langweilig, m= ik £ 


TESTPHILOSOPHIE 


SO BLICKST DU DURCH! 


PC ACTION O/ HERAUSRAGEND: Werhierkeinen Spaß hat, 
soLD 91 -100 % sammelt besser Bierdeckel oder Briefmarke 


Den besten Spielen'- | rn Teresa er ran 0 


81 - 90% 


des Monats verlei- 
hen wir diese Aus- 
zeichnung. Hier 
können Sie ohne 
Reue zugreifen. 


PC ACTION 
PREISTIPP 
Pfennigfuchser be- 
kommen mit derart 
ausgezeichneten 
Produkten viel 


Gegenwert zu einem < 
PREISTIPP äußerst fairen Kurs. = 


(6) MANGELHAFT: Technik- oder Designmängel? 
m (v} Eine Frage der persönlichen Schmerzgrenze. 


O UNGENÜGEN ‚ehen Sie mit Ihrem Geld 
o lecker Essen. Oder ins Kino. Oder zur Sparkasse. 


ACTIONSPIEL 


GTA Vice City Rockstar Games 06/2003 
Mafia Illusion Softworks 09/2002 
Max Payne 2 Remedy_ 12/2003 
ACTION-ADVENTURE 

Dark Project 2 „Jon Storm 05/2000 
ProjectNomads Radon Labs 11/2002 
Tron20 ________Monolith 10/2003 
ACTION-ROLLENSPIEL 

Deus Ex. Ion Storm 08/2000 
Diablo 2_ Blizzard 07/2000 
Dungeon Siege Gas Powered Games 05/2002 
ADVENTURE 

Flucht von Monkey Island Lucas Arts 01/2001 
Grim Fandango Lucas Arts 01/199 
Runaway __._Pendulo Studios 12/2002 
AUFBAU-STRATEGIE R 

Anno 1503 _.._Sunflowers 12/2002 
Das achte Weltwunder __Funatics 05/2003 
Wiggles ...Innonies 11/2001 
DENKSPIEL 


Catan -Dieerstelnsel _ Ravensburger 12/199 
Chessmaster 8000 Learning Company 02/2001 
You don't know Jack9 Take 2 06/2000 


ECHTZEIT-STRATEGIE 

‚Age of Mythology __Ensemble Studios _ 11/2002 
C&C Generäle: Die Stunde Null EA Los Angeles 12/2003 
Warcraft 3: Frozen Throne Blizzard 07/2003 


EGO-SHOOTER 


CallofDuty Infinity Wards 12/2003 
No.One.Lives Forever 2 __Monalith 11/2002 


AN. Ubisoft 12/2003 


f N Novalogic 01/200 
Flight Simulator 2004 Microsoft. 10/2003 
IL-2 Forgotten Battles Ubisoft _ 04/2003 
MEHRSPIELER-SHOOTER 


Digital Illusions 10/2002 
Vale 02/2001 
Epic. .10/2002 


Battlefield 1942 
a trikt 


RENNSPIEL BEE S 
„Colin McRae Rally 3 07/2003 
03/2003 
06/2003. 


Rı 

Age ofWor 
‚Silent Storm 
Civilization 3 


Al 
__ 03/2002 
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TEST DES MONATS + SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN 
7 


Mix aus Echtzeitstrategie 
und Rollenspiel 


+ Komplexe Charakterent- 
wicklung 


« Isometrische und Verfolger- 
perspektive 


« 6Völker 


+ 4Magiearten 


+ 22 Karten im Einzelspieler- 
modus 


+ 14 Karten im Mehrspieler- 
modus 


+ 350 Ausrüstungsgegenstände 


« Über 30 gegnerische Rassen 


>» Piercer: Keine 
Kundschaft. « 


Ne 


Der kenre-Min aus Strategie und Rollenspiel versetzt Sie in-eine mustische Welt der Magie, Monster und 
dunklen Mächte. Setzen Sie in SPELLFORCE Schwert und Zaubersprüche ein und mischen Sie ordentlich mit! 


s herrscht dicke Luft in 
E Eo, der Welt von Spellfor- 

ce. Einst verbreiteten 13 
finstere Magier Chaos im Land 
und vernichteten gleichzeitig 
große Teile der Welt. Gewalti- 
ge Armeen aus seelenlosen 
Sklaven, die an Runen gebun- 
den waren, machten das magi- 
sche Reich zu einem großen 
Schlachtfeld. Nach der Kata- 
strophe blieben nur Bruchstü- 
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cke der Welt übrig. Diese 
schwirren seitdem als Inseln 
umher, die durch magische 
Portale verbunden sind. Viele 
Jahre später haben sich die Be- 
wohner Eos einigermaßen von 
diesem Übel erholt, doch es 
mehren sich Anzeichen, dass 
das Böse zurückkehrt. Aller- 
dings spricht eine uralte Pro- 
phezeiung von einem strahlen- 
den Helden, der das Land aus 


der Dunkelheit führen wird. 
Dieser Runen-Krieger sind na- 
türlich Sie. Hört sich alles nach 
Standard-Fantasy an? Was Ih- 
nen Phenomic mit Spellforce 
bietet, ist alles andere als das. 


HELDEN BRAUCHT DAS LAND 


Das Spiel präsentiert sich als 
Genre-Mix aus Echtzeitstrate- 
gie und Rollenspiel, von den 
Entwicklern RPS getauft (Ro- 


leplaying Strategy = Rollen- 
spiel-Strategical). Zunächst 
stehen Sie vor der schwieri- 
gen Aufgabe, einen Charakter 
zu erschaffen. Ungeduldige 
Naturen schnappen sich einen 
vorgefertigten Helden und 
stürzen sich sofort ins Gesche- 
hen. Nehmen wir jedoch an, 
Sie generieren Ihr Alter Ego 
selbst. Erschaffen können Sie 
sowohl einen weiblichen, als 


auch einen männlichen Char- 
akter. Zudem wählen Sie Ihr 
Porträt und gestalten Ihr Aus- 
sehen individuell. Doch was 
wäre ein Rollenspiel ohne At- 
tribute? Von diesen gibt es 
sieben: Stärke, Ausdauer, Ge- 
schicklichkeit, Beweglichkeit, 
Intelligenz, Weisheit und Cha- 
risma definieren Ihren Helden. 
Haben Sie Ihre anfänglichen 
Punkte auf diese Werte ver- 
teilt, fehlen noch die Fertigkei- 
ten. Sie bestimmen, ob Sie lie- 
ber als Kämpfer oder Magier 
den Bösewichtern auf die Glo- 


cke hauen. Zum Abschluss 
der Charaktergenerierung ver- 
passen Sie Ihrer Spielfigur ei- 
nen Namen und stürzen sich 
schließlich ins Abenteuer. 


DIE ROLLE IHRES LEBENS 


Zu Beginn stehen Sie einsam 
und verlassen mitten in der 
Wildnis neben einem Portal. 
Doch es dauert nicht lange, da 
treffen Sie auf die ersten Auf- 
traggeber. Dialoge laufen über 
ein Menü ab, bei dem Sie meh- 
rere Fragen stellen können. Je 
nach Antwort eröffnen sich 


STRATEGIE 


Auf großem Fuß ... 


Früher hatte die CDU einen Titanen: Helmut Kohl! Heute dürfen Sie in Spellforce ei- 
gene Riesen beschwören und in den Kampf schicken. Mit Politik haben diese zwar 
nichts am Hut, dafür können Sie ordentlich zuhauen. Sehen Sie selbst! 


ORK-TITAN 


% 


Dieser gewaltige Dämon der Orks ist der Gag 
auf jeder Grillparty. Mit ihm sparen Sie so- 
wohl Kohle, als auch Anzünder. Dummer- 
weise können Sie das Fleisch und die Grill- 
würste nach seiner Sonderbehandlung eben- 
falls vergessen. Besonders geeignet, um nie 
wieder Gäste empfangen zu müssen. Ob er 
wohl mit dem Ministerpräsident von Baden- 
Württemberg, Erwin Teufel, verwandt ist? 


TROLL-TITAN 


ELFEN -TITAN 


Die Elfen haben Baumbarts Onkel, der eine 
frappierende Ähnlichkeit mit Bundestagsprä- 
sident Wolfgang Thierse aufweist, für einen 
Gastauftritt in Spellforce verpflichtet. Seine 
robuste Borke ist selbst für Biber mit runder- 
neuerten Hauern eine Herausforderung. 
‚Außerdem eignet er sich hervorragend als 
Weihnachtsbaum. Nur mit den Kerzen müs- 
sen Sie vorsichtig sein. 


MENSCHEN-TITAN 


An wen erinnert denn dieser nette Geselle, 
den die Trolle herbeirufen? Genau: Ottfried 
Fischer! Wo der hin läuft, wächst auch kein 
Gras mehr. Die Entwickler mussten aller- 
dings den Körperumfang etwas reduzieren, 
da die Bewegungsabläufe sonst alles andere 
als lässig ausgesehen hätten. 


ZWERGEN-TITAN 


‚Auf Adlerschwingen kommt dieser Riese ange- 
rauscht und greift aus der Luft an. Am gefähr- 
lichsten ist es, wenn das Vieh ein Häufchen 
macht. Außerdem würde der Vogel ein ganz 
gutes Weihnachtsessen abgeben. Sieht so 
aus, als hätte ein Löwe mit dem Fernet-Bran- 
ca-Adler Geschlechtsverkehr gehabt! 


DUNKELELFEN-TITAN 


Die Zwerge beschwören diesen Danny DeVito 
in Marmor-Optik, der vor Mineralien nur so 
strotzt. Es scheint, als hätte er eine Menge 
Frucht-Zwerge gegessen. Muskeln hat er ja, 
wenngleich Sie aus Stein sind. Robust sieht 
er jedenfalls aus und im Austeilen ist er ganz 
vorn dabei. Ein lustiger Kamerad. 


Pfui Spinne! Diese achtbeinigen Krabbelvie- 
cher müssen aber auch überall dabei sein! 
Dunkelelfen scheinen einen Sinn für das Abar- 
tige zu haben. Die korpulente Gesellin ist ex- 
trem schnell und lähmt Ihre Opfer, kein Wun- 
der, dass Sie aussieht wie eine Frau. Nur die 
Glatze steht Ramona Drews nicht wirklich. 
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DES MONATS - SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN 


neue Fragemöglichkeiten - ty- 
pisch für gängige Rollenspiele. 
Schließlich machen Sie sich 
auf, um ein wenig die wunder- 
schöne Landschaft zu erkun- 
den. Unterwegs begegnen Ih- 
nen Monster, die Ihnen ans Le- 
der wollen. Sie kämpfen, in- 
dem Sie mit der rechten Maus- 
taste auf den Feind klicken. So- 
fort sind unter dem Porträt Ih- 
res Helden Aktionen gelistet, 
die er ausführen kann. Wählen 
Sie eine, schlägt oder zaubert 


TRAIN 


Ihr Kollege nun so lange drauf- 
los, bis entweder er oder der 
Feind tot ist. Dieses „Click'n'- 
Fight“-System geht nach kur- 
zer Eingewöhnungszeit in 
Fleisch und Blut über. Prima! 
Gefallene Gegner hinterlassen 
wie in Diablo 2 hin und wieder 
Gegenstände wie bessere 
Waffen, Zauberspruch-Rollen 
oder andere Utensilien, die für 
Aufträge wichtig sind. Händ- 
ler bieten ebenfalls ihre Waren 
feil. Zu erkennen sind diese an 


SS DR 
nt 
Ben 


w 1% 


Detlef „DI“ Soost’« 
iS ‚ 


einer sich drehenden Münze 
über ihrem Kopf. Auf Ihren Rei- 
sen treffen Sie oft auf solche 
Nichtspieler-Charaktere. Ha- 
ben diese etwas Wichtiges zu 
melden, erscheint über ihnen 
ein Ausrufezeichen. Optionale 
Nebenmissionen kündigen 
sich durch ein Fragezeichen 
an. Aufträge notiert.die Soft- 
ware automatisch in Ihr Tage- 
buch, wo Sie jederzeit sehen 
können, was Sie als Nächstes 
erledigen müssen. Im Land 


Christopher Streetday: 
Die Parade erreicht den 
Höhepunkt. 


verteilte „Bindstones“ erlau- 
ben es, nach dem Bildschirm- 
tod an dieser Stelle weiterzu- 
spielen und zwischen weit 
entfernten Orten hin- und her 
zu reisen. 


EINMAL AUFSTEIGEN, BITTE! 


Steigen Sie durch erfolgreich 
erledigte Aufträge oder Kämp- 
fe eine Erfahrungsstufe auf, 
entscheiden Sie selbst, in wel- 
che Richtung Sie Ihren Char- 
akter trimmen. Haben Sie bei- 


U >> Neues Dienstilug- N 
zeug für Hans Eichel: 
Pleitegeier.< 


Dass Spellforce kein 
Standard-Spiel ist, 
dürfte klar sein, nach- 
dem Sie unseren Test 
gelesen haben. Aber 
wie spielt sich die Mi- 
schung aus Rollenspiel 
und Echtzeitstrategie 
wirklich? Funktioniert 
der Genre-Mix? Welche 
‚Aufgaben haben Sie zu 
bewältigen? Wir zeigen 
es Ihnen anhand einer 
Beispielmission. Fast 
allen 22 Level der Ein- 
zelspieler-Kampagne 
verlaufen ähnlich. 


= 


Schlacht, um den Gegner zu besiegen. 


spielsweise einen Kämpfer er- 
schaffen und wollen sich nun 
zu einem Magier weiterbilden, 
steht Ihnen das offen. Ihre bis- 
herigen Fertigkeiten bleiben 
erhalten. So können Sie sich 
mit der Zeit zu einem Spezia- 
listen oder einem Alleskönner 
entwickeln, wenn Ihnen der 
Sinn danach steht. 


ICH BESCHWÖRE! 


Entdecken Sie während Ihrer 
Abenteuer ein Monument, 


3 er 
Die PC-ACTION- 
Redaktion hat endlich 
eing.eigene Kantine.« 


Während Ihrer Reisen treffen Sie NPCs, die Ih- 
nen den einen oder anderen Auftrag erteilen. 


So spielt sich Spellforce 


dürfen Sie an dieser Stelle Mit- 
streiter und Arbeiter be- 
schwören — vorausgesetzt, Sie 
besitzen die entsprechende 
Rune, Für Helden und Malo- 
cher müssen Sie erst magi- 
schen Steine finden, um sie 
am Monument aktivieren zu 
können. Haben Sie das Klei- 
nod in Ihrem Gepäck, erschaf- 
fen Sie zunächst einige Gehil- 
fen, was sehr flott geht. Diese 
kommandieren Sie zum Roh- 
stoffsammeln ab, um Ihre er- 


dieser Stelle Ihre Arbeiter beschwören. 


Nach erfolgreich absolvierter Mission holen 
Sie sich Ihre Belohnung. 


sten Gebäude zu errichten — 
wie in so ziemlich jedem Echt- 
zeitstrategiespiel. 


ROHSTOFF-ÜBERFLUSS 


Gleich sieben Ressourcen gibt 
es in Spellforce: Steine, Holz, 
Eisen, Mondsilber, Lenya, Aria 
und Nahrung. Sie benötigen 
bestimmte Gebäude, um die 
Rohstoffe abbauen zu können. 
Minen für Eisenerz, Holzfäller- 
hütten für Holz und die Jagd- 
hütte, um für Nahrung zu sor- 


STRATEGIE 


Ihre Arbeiter errichten für Sie eine Armee, 
um den Feinden entgegentreten zu können. 


Sind Sie aufgestiegen, dürfen Sie Punkte auf 
die Attributs- und Fertigkeitswerte verteilen. 


gen. Jedes dieser Gebäude 
kann bis zu fünf Arbeiter auf- 
nehmen. Diese bauen die Roh- 
stoffe schneller ab als normale 
Gesellen. Ach ja, langweilig 
wird's Ihnen in Spellforce nie, 
denn Sie sind nicht auf eine 
Rasse festgelegt. Neben Men- 
schen, Elfen und Zwergen 
kommandieren Sie Orks, Dun- 
kelefen und Trolle herum, 
wenn Sie die entsprechenden 
Runen zur Beschwörung und 
Baupläne für Gebäude freige- 
spielt haben. Welche Basis Sie 
gerade errichten dürfen, hängt 
vom Monument ab, an dem 
Sie sich aufhalten. Vor allem 
im Mehrspieler-Modus ist dies 
interessant, da Sie hier gewal- 
tige Mix-Armeen erstellen. 
Das ist auch von strategi- 
schem Wert, da nicht jedes 
Volk dieselben Einheiten pro- 
duzieren darf. Trolle und Orks 
beispielsweise legen mehr 
Wert auf Kämpfer. Die Dunke- 
lelfen verstehen sich auf 
schwarze Magie und be- 
schwören Untote. Menschen 
setzen auf Waffen und die 
Mentalmagie, um ihre Feinde 
zu besiegen. Elfen sind große 
Heiler, Bogenschützen und in 
der Elementarmagie bewan- 
dert, während Zwerge auf ihre 
Äxte und Kriegshämmer ver- 
trauen. 
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TEST DES MONATS 


SPELKoRcE 0 0000] PRÜFSTAND 


VERGLEICH 

WARCRAFT 3 SPELLFORCE KNIGHTSHIFT 
MONSTERFAKTOR 

80% 85% 76% 

Dämonen, Orks, Trolle. Hier Auch hier treffen SieaufDä- Standard. Minotauren und 

‚bekommen Sie viele coole monen. Doch auch mit Tieren Golbins warten darauf, Ihnen 

Monstergattungen geboten. dürfen Sie sich schlagen. vor die Klinge zu hüpfen. 


STORY 


Die Story istspannendund Klasse Geschichte vom Ru- Die Geschichte bedient 
interessant. So bleibt das nenkrieger und dem Kampf Genre-Standards, der Hu- 
bis zum Schluss. gegen das Böse. mor wirkt oft aufgesetzt. 
MEHRSPIELER-MODUS 

92% 77% 78% 
Im Netzwerk oder Internet Standard-Deathmatches, Der kooperative Mehrspiel- 
ist und bleibt Warcraft 3 dank vieler Rassen mitak- ermodus ist lustig, der Rest 
ungeschlagen! zeptablem Spaß-Faktor. eher 08/15-Kost. 

SPIELSPASS 

92% 90% 80% 
Strategie pur, Rollenspiel Der Genre-Mix macht Laune Zwei Spiele in einem, doch 
light. Auch nach Monaten und birgt große Langzeit- nur der Rollenspiel-Part 
reißt der Spielspaß nicht ab. motivation. überzeugt richtig. 


50% 40% 10% 


35% 4% 235% 5% 3% 30% 


SPIELELEMENTE: GRÜN Strategie; ROT= Kampf; BLAU= Rollenspiel 


CPUmit 800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x6ODK16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit  &00x6DDx16 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPU mit 800x600x16 
2.600 MHz 1.024x768x32 


CPUmit 800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit  800x600x16 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 


2.600 MHz 1.024x768x32 
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Eu EN BE EB mm Geforce2MX 
BE 585 BE Eu BB Geforce2Pro 
zu um mm mm mm GeresMXd40 
nu m. me mm mm Radeon 8500 
mon. mm mE mm Geforce) 


BE BEE BEE mE mm Geforce2MX 
Bu Bu mu Bm mM 6eforce2Pro 
zu un mu mm mm GeforcesMK440 
zu 8° zu me mm Radeon 8500 
me 87 se um mM Geforce) 

va. u mn um mw GeforcesTi4200 
zu. 0 mu mw m; Radeon 9500 


mar mn we m GeforcesTi4öl0 
nu nu nm mm mm Radeon 9700/Pro 


kam 
|. Radeon 


mu. © mu ww ww eforcesTi4200 


“u. # mu um mM Radeon 9500 


vum mn wm wi Geforces Ti4600 
zu nu nu we mm Radeon 9700/Pro 


PELLFORCE 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


@= 


LEISTUNGSMERKMALE 


Speilforce stellt enorm hohe Anforderun- 


gen an die Grafikkarte. Bei der höchsten 
Detailstufe reichen selbst teure Luxus- 
Platinen wie die Radeon 9800 Pro oder 


die Geforce FX 5900 Ultra nicht mehr aus. 


Für spielbare Ergebnisse setzen Sie die 
Darstellung der Schatten auf "Normal". 
Für die höchste Detailstufe sollte es sei- 
ne CPU mit 2.400 MHz sein. Bei 256 MBy- 
te Speicher kommt es beim Anfang eines 
Levels zu nervenden Ladepausen. 


PRO & CONTRA 
Genremix aus Rollen- und 
Strategiespiel funktioniert 
b.) Fantastische Grafik 
5 Stimmungsvolle Musik 
‚Ausgefeilte Charakter- 
entwicklung 
Isometrische Sicht und 
Verfolgerperspektive 
Riesige Titanen können 
beschworen werden 
Super Atmosphäre und 
Geschichte 
BE] Nur Deathmatch im Mehr- 
spieler-Modus 
EI] Etwas sehr viele Ressourcen 
ES] Lange Ladezeiten 


HE ORDER OF DAWN 


VON RIESEN UND ZAUBERERN 
Spezialgebäude und be- 
sonders starke Einheiten dür- 
fen Sie natürlich erst basteln, 
wenn Ihre Basisstruktur 
steht. Die Magierakademie 
erfordert etwa ein mittelgro- 
Bes Hauptquartier, die 
Schmiede logischerweise ei- 
ne Erzmine. Damit Ihnen end- 
lich ein Paladin sein Schwert 
leiht, benötigen Sie eine Rüst- 
kammer, einen Tempel des 
Lichts und ausreichend Ei- 
sen. Elementargeister und 
Untote dürfen Sie ebenfalls 
herbeirufen. Am Ende der 
Produktionskette locken die 
Titanen, die alles platt wal- 
zen, was sich ihnen in den 
Weg stellt. 


ZAUBERHAFT! 


Es gibt vier Magiearten in 
Spellforce. Die weiße Magie, 
die Ihnen und Ihren Truppen 
Heilung und Stärkung ver- 
spricht. Die schwarze Magie 
ist für Nekromantie und Flü- 
che zuständig, während Sie 
mit der Elementarmagie Eis- 
stürme und Feuerwände aus- 
lösen. Die vierte Gattung ist 
die Mentalmagie, die es er- 
laubt, Gegner zu schwächen, 
zu verwirren oder sogar auf 
Ihre Seite zu ziehen. Jede 
Rasse ist in der Lage, genau 
einen Titanen zu beschwören. 
Bei den Dunkelelfen erscheint 
zum Beispiel eine gigantische 
Spinne, während die Zwerge 
einen riesigen Steingolem in 
der Hinterhand haben. Be- 
sonders derb wird's, wenn 
mehrere dieser Riesen aufein- 
ander treffen. Normale Ar- 
meen und Gebäude können 
dem Ansturm eines Titanen 
jedenfalls nicht standhalten. 


VON HINTEN ODER VON OBEN? 


Bei Spellforce bestimmen Sie 
Ihre Spielansicht selbst. 
Möchten Sie das Geschehen 
aus einem isometrischen 
Blickwinkel betrachten oder 
lieber in der Verfolgersicht 
mitten im Getümmel ste- 
cken? Das bleibt Ihnen über- 
lassen. Die isometrische Per- 
spektive bietet eine bessere 
Übersicht, aus der Verfolger- 
perspektive wirkt das Spiel 
spektakulärer. Je nach Ein- 
stellung ändert sich zudem 
die Steuerung. Während Sie 
im Blickwinkel von schräg 
oben Ihren Charakter mit ei- 
nem Mausklick anwählen und 
ihn mit weiteren Klicks durch 
die Gegend scheuchen, steu- 


ern Sie alle Truppen in der 
Verfolgersicht fast wie bei ei- 
nem 3D-Actionspiel mit Ta- 
staturkommandos. Vor allem 
die Rollenspiel-Abschnitte 
machen aus dieser Perspekti- 
ve mehr Spaß, nach etwas 
Eingewöhnungszeit dürfte 
aber so mancher Profi auch in 
den Echtzeitschlachten die 
Verfolgerperspektive wählen. 
Eine Basis können Sie natür- 
lich nur in der isometrischen 
Sicht aufbauen. 


AM STEUERHEBEL 


Das aufgeräumte Spielmenü 
verdient ein Extralob. Am 
oberen Bildschirmrand sehen 
Sie die sieben Rohstoffe und 
wie viel Sie davon schon ab- 
gebaut haben. Daneben kön- 
nen Sie die Tageszeit ablesen 


Ein Kampf mit einer Truppe von Helden gegen grimmige Finsterlinge kann schnell in 
Chaos ausarten. In der isometrischen Perspektive behalten Sie den Überblick. Im 


und das Hauptmenü öffnen. 
Am unteren Bildschirmrand 
erkennen Sie den aktiven 
Charakter oder das ange- 
wählte Gebäude, die Karte 
des Gebiets und die Aktions- 
Icons. Je nach aktivierter Ein- 
heit werden die Bauoptionen 
oder die Zaubersprüche und 
Spezialfähigkeiten Ihrer He- 
roen gesondert eingeblendet. 
Durch Drücken der Taste „I" 
oder alternativ durch einen 
einfachen Mausklick öffnen 
Sie Ihr Charaktermenü. Hier 
schmökern Sie im Missionsta- 
gebuch, begutachten Ihre Ru- 
nensteine, das Zauberbuch 
oder rufen Ihren Statusbild- 
schirm auf und verstauen Ihr 
Gepäck im riesigen Inventar. 
Letzteres hätte einen Schalter 
zur automatischen Sortierung 


ive machts 


Kampf klicken Sie auf einen Gegner und erhalten unter den Porträts Ihrer Helden 
die möglichen Aktionen. So können Sie schnell die Taktik wechseln. Zudem ist es 
nützlich, wenn Sie in dieser Sicht alle Helden markieren, um ohne umschalten zu 
müssen, auf alle Kampfoptionen der Truppen zuzugreifen. 


Für den Bau einer Basis ist der isometrische Blickwinkel wie geschaffen. Hier ha- 


ben Sie den Überblick über ein größeres Gebiet und können die Gebäude mit ein 
paar wenigen Mausklicks leicht platzieren. Gebäude dürfen auch gedreht werden, 
was Ihnen zum einen unter Umständen mehr Platz verschafft. Zudem platzieren Sie 
damit den Eingang näher zum Rohstoff. Das führt dazu, dass Ihre Arbeiter keinen 


Umweg in Kauf nehmen müssen. 


allerdings gut gebrauchen 
können. 


ZAUBERHAFTE OPTIK 


Spellforce benutzt die aufge- 
bohrte Krass-Engine, die be- 
reits bei Aquanox 2 zum Ein- 
satz kam. Dadurch präsentiert 
sich Ihnen das Spiel mit einer 
fantastischen Grafik. Wunder- 
schöne Texturen und Effekte 
werden Sie verzücken. Spiegel- 
effekte im Wasser und sich im 
Wind wiegende Bäume sind 
noch längst nicht alles. Der 
Wechsel zwischen Tag und 
Nacht geht mit sehr schönen 
Lichteffekte einher. Schatten 
wandern mit dem Stand der 
Sonne. Nachts werfen die Fa- 
ckeln in den Dörfern ein fla- 
ckerndes Licht auf die Straßen. 
Viele Tiere wandern in der 


Wildnis umher, was die Spiel- 
welt verdammt lebendig wir- 
ken lässt. Außerdem liefern die 
Viecher Nahrung für Ihre Ar- 
mee. Die Musik begeistert 
ebenfalls . Die epischen Klänge 
gehen direkt ins Blut und för- 
dern die Atmosphäre. Die sehr 
gute Sprachausgabe tut ihr 
Übrigens, um Sie in die Welt 
von Spellforce zu ziehen. 


SCHEMA F? 


Fassen wir zusammen: Spell- 
force bietet ein episches Rol- 
lenspiel-Erlebnis mit dichter 
Story, die sich nicht hinter der 
eines Diablo 2 verstecken 
muss. Der Echtzeitstrategie- 
Part erreicht nicht ganz die Tie- 
fe von Warcraft 3, dank mög- 
licher Formationen, sechs Ras- 
sen und fast zu vielen 


Spellforce bietet Ihnen die Möglichkeit, das Spiel sowohl aus der 
isometrischen Sicht, als auch aus einer Verfolgerperspektive zu 
spielen. Und so müssen Sie sich das vorstellen: 


VERFOLGERPERSPEKTIVE 


Ihre eigenen Mitstreiter und Monster verdecken die Sicht, was es erschwert, einen 
bestimmten Gegner anzuwählen. Außerdem müssen Sie anhand der Porträts am 
oberen Bildschirmrand zwischen den Helden durchschalten, um auf deren Kampf- 
optionen zugreifen zu können. Wer gerne Shortcuts einsetzt und darauf vertraut, 
dass Befehle auch postwendend ausgeführt werden, kann aber Erfolge verbuchen. 


In der Verfolgersicht ist es unmöglich, eine Basis aufzubauen. Wählen Sie in dieser 


Perspektive einen Arbeiter aus, werden Ihnen nur Angriffsoptionen angezeigt. Die 
Bauoptionen sehen Sie ausschließlich, wenn Sie einen Arbeiter in der Sicht von 
schräg oben anklicken. Zudem brauchen Sie die Übersicht von oben, um einen Platz 
für das Gebäude wählen zu können. In diesem Punkt verhält sich Spellforce also 
wie ein ganz normales Echtzeitstrategiespiel. 
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»Woistdennbloß | W 
die Seite mit den Leb- 
kuchenrezepten?* 


>» Godzilla: Dritte 
Zähne vergessen.« 


SPELLFORCE 


Ressourcen werden aber 
selbst Genre-Kenner zu Zunge- 
schnalzern. Haben wir es hier 
also mit einem perfekten Spiel 
zu tun? Nicht ganz, denn klei- 
ne Schönheitsfehler trüben das 
ausgezeichnete Gesamtbild 
leicht. Die meisten Missionen 
laufen nach demselben Sche- 
ma ab: Sie kommen auf der In- 
sel an, erhalten einige Aufträ- 
ge, erschaffen am Monument 
Ihre Basis und eine Armee, be- 
siegen den Gegner, erfüllen 
den Auftrag und reisen durch 
ein neues Portal in die nächste 
Welt. Auch nervig: Über einem 
Nichtspieler-Charakter, dessen 
Auftrag Sie bereits erfüllt ha- 
ben, kreiselt weiterhin das 
Quest-Symbol. Das führt zu 
Verwirrung und ewig langen 
Wanderwegen, soll aber per 
Update behoben werden. Uns 
war ebenfalls nicht klar, wa- 
rum der Nebel des Krieges 
nach dem Laden eines Spiel- 
standes bereits besuchte Ge- 
biete wieder verdeckt. Hallo? 
Hocken bei Phenomic zu viele 
Hobby-Astronomen, die sich 
als Fans von Mondfinsternis- 
sen outen wollen? Der nicht re- 


Spellforce ließ meine Kinnlade mehr- 
fach herunter klappen. Die Grafik ist 
fantastisch und dass der Genre-Mix 
so gut funktioniert, hätte ich nicht ge- 
dacht. Die Identifikation mit den Hel- 
den klappt wie bei einem guten Rol- 
lenspiel. Der Basisbau macht eben- 
falls Laune, auch wenn er viel Zeit in 
Anspruch nimmt. Schade nur, dass es 
keinen kooperativen Mehrspieler-Mo- 
dus gibt. Gemeinsam mit Freunden 
durch die Gegend zu stapfen, hätte si- 
cher eine Menge Spaß gemacht. Was 
mich stört, sind die vielen Ressour- 
cen. Hier hätten mir zwei oder drei 
völlig gereicht. 


HE ORDER OF DAWN 


gelbare Schwierigkeitsgrad 
von Spellforce ist auch ein 
zweischneidiges Schwert. 
Zwar gibt's für alle Missionen 
einen Kniff und richtig unfair 
wird's nie, doch meist müssen 
Sie den Dreh erst selbst her- 
ausfinden. Das kostet Zeit und 
erfordert mitunter einen Level- 
Neustart. Denn nicht selten 
treffen Sie plötzlich auf einen 
Gegner, der Sie in sekunden- 
schnelle zu Hackfleisch verar- 
beitet. Hier heißt es, die Ge- 
gend nach schwächeren Fein- 
den und Nebenaufträgen abzu- 
grasen, damit Ihr Held noch 
ein Stüfchen aufsteigt. Und 
was geht im Netzwerk ab? 
Dort treten Sie gegen bis zu 
sieben Gegner an. Allerdings 
steht nur ein Deathmatch-Mo- 
dus zur Verfügung. Immerhin 
macht der Laune, weil Sie 
mehrere Völker und Helden 
gleichzeitig in die Schlacht 
schicken können. Weitere 
Spielmodi will Phenomic nach- 
liefern. Trotz der kleinen Makel: 
Spellforce ist ein fantastisches 
Spiel und zeigt, wie auch ein 
Genre-Mix prächtig funktionie- 
ren kann. ANDREAS BERTITS 


Bei Spellforce vergehen die Winter- 
abende wie im Flug. Kein anderer Ti- 
tel seit Gothic Zhat mich länger an 
den Monitor gefesselt als der Genre- 
Mix aus deutschen Landen. Das Einzi- 
ge, was mich etwas stört, ist der um- 
ständliche Basisbau. Bei so vielen 
Gebäuden verliere ich schnell die 
Übersicht. Manchmal war ich mir gar 
nicht sicher, welches Haus bereits 
steht und welches nicht. Dasselbe 
gilt für die Einheiten. Die Hälfte hätte 
mir gereicht. Kleinigkeiten! Wer sich 
diesen Titel entgehen lässt, hat ent- 
weder 'nen lahmen Rechner oder 
spielt noch mit Puppen. 


MINDESTENS: GENRE: Eohtesteteie PREIS/LEISTUNG 

16H, 256MByte PREIS: C.E46- STEUERUNG 

RAM.2GBHD, ENTWICKLER: Phenamic GRAFIK 

Winde VERTRIEB: Jowood/ig Ben SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: wwispelfomede - MEHRSPIELER 

186H2,512MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM, AlRaeon USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 

97 TERMIN: 28.November 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 

(Team] Deathmatch; Spieler proCD NETZWERK: B Spieler Ä 
INTERNET: Spieler % 


SEHR GUT - Spitze! Atmosphärisch dichter Genre-Mix aus Strategie und Rollenspiel. 


'MANCHMAL IST DIE FEDER DOCH MÄCHTIGER ALS DAS SCHWERT! 


COMMAND & CONQUER IST ZURÜCK. 


Du hast das Sagen 

Verschaffe Dir mit Hilfe ausgeklügelter Strategien die 
Herrschaft über eine Welt, in der bisher nur globales 
Chaos herrscht. Entscheide Dich für einen Schlachtplan 
und die Armee, die ihn ausführen soll 


verzweigte Kriegs 
lie geniale und res 


Befreiungsgruppe 


Hochmoderne SAGE-Engine 

Erlebe Command & Conquer in noch nie da gewesener 
Detailgenauigkeit: Komplett in 3D tauchst Du in 
Schlachten in Städten, Wüsten und Eislandschaften ein. 


Echtzeit-Strategie war noch nie so scharf 


DAS OFFIZIELLE PCeono \ PCconom 


ERWEITERUNGSPACK - commmne connueR C[OMMAND- CONnUER 


serzr m nanoeı. ENERRIE RENFRBIF 


COMMANDSCON! 


GE 


NERNIF 


w.electronicarts.com 


Evoyning, 
andern, All 


Die drei Seiten der Herrsc 
Befehlige eine dieser drei ein: 
hochmoderne Streitmacht die We 


Ein gewaltiges Arser 


che Schlachtfelder und e 


artigen Armeen: die 
tlichen Allianz, die weit 
chinerie der Asiatischen Paktes oder 


rcenreiche Internationalen 


ıl an Hightech-Waffer 


Zukunftsorientierte Waffen auf höchstem technischen 
Niveau. Echtzeit-Strategie und Kriegskunst so Facetten 


spannende Luftkämpfe, städti 


verbesserter Veteranen-Modus 


Challenge Everything 


www.eagames.de 


0 TEST + STAR WARS: KNIGHT EPUBLIC 


e 9 Partymitglieder 
« 3 gleichzeitig steuerbar 


+ Spielt 4.000 Jahre vor der 
Filmhandlung 


« Verbesserte Xbox-Umsetzung 
» D&D-Regelwerk 

+ Mini-Spiele 

+ 6 Waffengattungen 

e 4Rüstungsklassen 

« Rund 30 Stunden Spielzeit 


»»Kojak-Star und Ex-Lebender \ 
Telly Savallas nimmt seine Rolle als 
Sith-Obermotz sehr ernst.« 


ir haben Ihnen etwas Wichtiges mitzuteilen: KNIGHTS DFTHE | 
0 REPUBLIC. der Abon-Hit, st auch für den PC das beste-s0loch 
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olgendes Zitat stammt 
von unserem türki- 
schen Schwabbel-Re- 


dakteur, der auch sonst ziem- 
lich seltsame Ansichten ver- 
taitt: „Es gibt zwei Sorten von 
nschen. Das eine sind die 
r Wars-Fans und dann wä- 
jen da noch die Leute mit Ge- 
schmack.“ Doch genau diese 
unförmige Person, die als Kind 
die Star Wars-Figuren seiner 
Mitschüler einschmolz, um da- 
raus Sexspielzeug zu basteln, 
überraschte uns nun mit einer 
unerwarteten Aussage: „Mei- 
ne Damen und Herren! Soeben 
habe ich das meiner Meinung 
nach beste PC-Rollenspiel aller 
Zeiten durchgespielt - sein Na 
me lautet KotOR!“ Und zumin- 
dest dieses eine Mal, liebe Le- 
ser, sind wir mit ihm absolut 
einer Meinung. Knights of the 
Old Republic ist der neue König 
unter den Solo-Rollenspielen. 


TYPISCH BIOWARE 


Beginnen wir mit dem wichtigs- 
ten Bestandteil eines Rollen- 
spiels: dem Regelwerk. Die Ent 

wickler griffen auf das bewähr 

te System zurück, das auf den 
Stift-&-Zettel-Rollenspielen von 
Wizards of the Coasts basiert 

Für Bioware ıst das insofern 
nichts Neues, als zum Beispiel 
Auch Neverwinter Nights darauf 
aufbaut. Die Entwickler muss- 
ten das Ganze lediglich ein we 

nig anpassen und schon stand 
die Chose. Obwohl die Charak- 
terklassen und die zugehörigen 
Werte sehr komplex anmuten, 
dauert es nicht wirklich lange, 
bis die Details in Fleisch und 
Blut übergehen. Zu Beginn ste 

hen drei Berufe zur Wahl: Scoun- 
drel (Gauner), Scout (Späher) 
und Soldier (Soldat). Später dür- 
fen Sie bei Ihrer Jedi-Ausbil- 
dung wiederum aus drei Jedi- 
Klassen wählen. Alle bieten na- 


so spielt sich Star Wars: Anights of the Old Republic 


Als Jedi-Checker haben Sie natürlich viel zu tun. Was für Tätigkeiten das sind, lesen Sie hier. 


Klar, dass Sie die meiste Zeit irgendwelche 
Fieslinge zusammenstauchen. Das macht 
Spaß und sieht auch noch sehr gut aus! 


Um auszuspannen, ist eine Runde Pazaak 
perfekt. Aber auch die so genannten 
Swoop-Rennen sorgen für Abwechslung. 


Es gibt viele Dialoge, die aber nie lang- 
weilig werden. Schließlich dürfen Sie den 
Gesprächsverlauf mitbestimmen. 


Endlich können Sie sich in Computer- 
systeme hacken, ohne gleich die Anti- 
Terror-Fahnder des FBl anzulocken! 


Wer gerne einkaufen geht, dürfte sich 
über die zahlreichen Geschäfte freuen. 
Für Kohle kriegen Sie wirklich fast alles! 


Bestimmte Waffen und Rüstungen 
können Sie auf Ihrer Werkbank bearbeiten 
und so aufrüsten. 


türlich unterschiedliche Fähig- 
keiten, Der Soldat ist stark und 
kann gut austeilen, der Gauner 
besinnt sich eher auf seine In- 
telligenz und der Späher ist eine 
Mischung aus beiden 


SEI EIN WELTENBUMMLER! 


Sie steuern Ihre Spielfigur aus 
der Verfolgerperspektive und 
können die Kamera jederzeit ho 
rizontal verstellen. Gegenstän- 
de und Objekte, die benutzbar 
sind, werden automatisch mar- 
kiert. Die nervige Suche nach 
eventuell übersehenen Schal- 
tern fällt dadurch glücklicher- 


flach 


uers 


w Während Ihres 
Abe unterstützen Sie 
neun Gestalten, wobei aber nur 
zwei Charaktere gleichzeitig 
mit Ihrer Spielfigur mitreisen 
dürfen. Die anderen 
brav in der Basis. Die Steuerung 
der Kameraden übernimmt 
meist die künstliche Intelligenz, 
allerdings sind Sie nicht dazu 
verdammt, immer nur in der 
Haut der Hauptfigur zu stecken 
Per Tab-Taste wechseln Sie zwi- 
schen den drei Party-Mitglie- 
dern, was sinnvoll ist: Wenn es 
darum geht, sich in ein Compu- 
tersystem zu hacken, sollten Sie 


warten 


dies mit einem Mitstreiter tun, 
der die besten Kenntnisse im 
Umgang mit dieser Technik hat, 
Wollen Sie eine Mine entschär- 
fen, bietet sich ein anderer Spe- 
zialist an. In manchen Fällen ist 
nur ein Begleiter erlaubt und 
ganz selten müss 
durch die Gegend tapfen 
Apropos Gegend: Sieben be- 
gehbare Planeten gibt's und 
keiner gleicht dem 
auch nur annähernd. Sie besu- 
chen beispielsweise Tatooine, 


ı Sie alleine 


anderen 


die Heimat der Wookiees, neh- 
men Sie ebenfalls näher unter 


>»Kratzen Sie nie jemandem den Rücken, wenn sich ein 
120-Zentimeter-Schwert in Ihrer Hai ü 


TEST +» STAR WARS: KNIGHTS 


STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC PRÜFSTAND 


VERGLEICH 
GOTHIC 2 


STAR WARS: KNIGHTS 


BALDUR’S GATE2 OF THE OLD REPUBLIC 


STAR.WARS 


STORY 


85% 89% 91% 
Fesselnde Geschichte, die Typisch Bioware: Einegute, Geniale Story, die der 
den Spieler dauerhaft bei verzwickte Handlung mit vie- Spieler sogar massiv 
der Stange hält. len spannenden Wendungen. beeinflussen kann. 
GRAFIK 

5 WA (aBGeweRTEN) Y 5.) (ABGEWERTET) 81% 
Jowoods Fantasy-Rollen- Trotzdeshohen Alterssieht Sicher kein grafischer 
spielistimmer nochsehr  Baldur’s Gate 2gut aus. Meilenstein, aber gutist 
hübsch anzusehen! Lasche Iso-Perspektive. die Optik allemal. 

e 

WIEDERSPIELWERT 
84% 79% 88% 
Drei verschiedene Haupt- Die Wahl zwischen Gutund Guter oder böser Jedi? Die dy- 
charaktere garantierenauch Böse beeinflusst den Spiel- namische Handlung bietet ei- 
beim dritten Mal Spaß. ablauf nicht merklich. nen hohen Wiederspielwert. 
SPIELSPASS 

91% 84% 92% 
Sie mögen gute Rollen- Technisch altbackenes Definitiv ein Kandidat 
spiele? Dann werden Sie Rollenspiel, das aber im- für den Titel „Spiel des 
‚Sothic Zlieben! mer noch viel Spaß macht, Jahres“! 


50% 20% 30% 40% 0% 30% 


SPIELELEMENTE: ÖRÜN= Kämpfen; ROT= Rätseln ;BLAU= Story 


0% 20% 40% 


MX4LO 


vu u mu ME ME Radeon 8500 
“un cu mu BE EM Geforce} 


CPUmit B00x600x16.) MM 
1.000 MHz 1.024x768x32 | 10 
CPUmit BODx6DOxIG | MM 
1.400 MHz 1.024x768x32 | 8 
CPUmit 800x600x16 | IE 
1.800 MHz 1.024x768x32 | I8 
CPUmit B00x600X16 | @ 
2.200 MHz 1.024x768x32 | 8 
CPUmit BODX60OXIG | @ 
2.600 MHz 1.024x768x32 | IE 


non: mm Em MM Geforce2Pro 
sun... m efore4Tis200 
“u 2505 Mi ME Radeon 9500 
ann ur uw mE eforce4Ti4600 
mu mm © mm mm Radeon 9700/Pro 


non. me Bu HM Geonel 


0 MHz, 64. MB, 1.400 MHz, 256 
MB, Geforce3 


TNt2 


CPUmit B00x600X16 | MM 
1.000 MHz 1.024x768x32 | 8 
CPUmit B00x6OOx16 | MM 
1.400 MHz 1.024x768x32 | 0 
CPUmit 800x600x16 | IM 
1.800 MHz 1.024x768x32 | IM 
CPUmit BO0xEDOXIE | @ 
2.200 MHz 1.024x768x32 | 8 
CPUmit 00x60x16 | 
2.600 MHz 1.024x768x32 | IM 


wem mm mm ME Geforce 2Pro 
mom. mm mm mm Gefore4MX440 
nm ©u mu EM ME Radeon 8500 
.u. un un Mm mm Geforce 

un un un BE EM Geforce4Ti4200 
vu 55 50 88 EM Radeon 9500 


nun. u m Seforce4Ti4600 
mumm 5 mm mm Radeon 9700/Pro 


92 | 1/2004 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


AN 


LEISTUNGSMERKMALE 
‚KotOR stellt hohe Anforderungen an die 
CPU-Leistung, Erst mit 2.200 MHz können 
Sie mit der höchsten Detailstufe spielen. 
Unter dieser Grenze laufen besonders die 
Kämpfe nicht flüssig. Bei weniger als 2.000 
MHz deaktivieren Sie die Schatten. Für eine 
‚Auflösung von 1.024x768 sollte es ein Be- 
schleuniger der Geforce4-Ti-Serie sein. Bei 
einer schwächeren Grafikkarte setzen Sie 
die Auflösung auf 800x600 und deaktivieren 
die Einstellung „Frame Buffer Effects“. 


PRO & CONTRA 
Im Vergleich zur Xbox-Fassung 
verbesserte Grafik 
Perfekte Mischung aus Linearität 
und Freiheit 
Hervorragende Sprachausgabe 
E Gute Steuerung 
2 Spannende Story 
BE} Gut ausbalanciertes Regelwerk 
3 Ausgewogener Schwierigkeitsgrad 
& Auflockernde Mini-Spiele 
3 Teilweise umständliche Menüführung 
3 Charaktere nur bis Stufe 20 
steigerbar 
Mitstreiter stehen oft im Weg 
Spiel muss pausiert werden, um 
die Karte anzuzeigen. 


THE OLD REPUBLIC 


die Lupe und ein paar Raumsta- 
tionen wollen auch inspiziert 
werden. Eine dieser Stationen 
ist in der Xbox-Fassung übri- 
gens gar nicht enthalten. Die 
Entwickler spendierten der PC- 
Version aber noch zusätzlich 
einen Haufen exklusiver Gegen- 
stände und Waffen. 


KÄMPFEN MIT SYSTEM 


Das Kampfsystem läuft runden- 
basiert und lässt sich nur als 
vorbildlich bezeichnen. Sobald 
Gegner auftauchen, pausiert 
das Spiel und lässt Sie in Ruhe 
Ihre Aktionen planen. Bis zu 
drei Kommandos dürfen Sie für 
jedes Partymitglied im Voraus 
eingeben. Nach jeder Runde 
pausiert das Spiel erneut. Da- 
durch verlieren auch ungeübte 
Zocker nicht den Überblick. Pro- 
fis können die vorgegebenen 
Unterbrechungen im Options- 
menü deaktivieren, was dem 
Spiel noch mehr Tempo verleiht. 
Bemerkenswert ist, wie rasant 
die Macher die Auseinander- 
setzungen in Szene gesetzt ha- 
ben. Vor allem Lichtschwert- 
Duelle sind ein echter Hingu- 
cker, begeistern durch geniale 
Kampf-Animationen und effekt- 
vollen Funkenregen. Der beste 
Beweis dafür, dass runden- 
basierte Kämpfe nicht immer 
langweilig aussehen müssen. 


WER BIN ICH? 


Die Hintergrundgeschichte von 
KotOR ist 4.000 Jahre vor der 
der beliebten Leinwandepen 
angesiedelt. Tausende von Je- 
di-Rittern versuchen, dem bö- 
sen Treiben der Sith Einhalt zu 
gebieten. Die bösen Buben 
scheinen ihre Streitkräfte und 
ihren Machteinfluss im Sekun- 
dentakt zu vergrößern. Kein 
Wunder also, dass immer mehr 
Jedi auf die dunkle Seite wech- 
seln. Jetzt wird's interessant: 
Sie übernehmen die Rolle eines 
Typen, der sein Gedächtnis 
verloren hat und zudem unter 
abgefahrenen Träumen leidet. 
Nachdem Ihr Schiff angegriffen 
und Jedi-Ritterin Bastila von 
den Sith entführt wurde, flüch- 
ten Sie und ein weiterer Überle- 
bender in einer Rettungskap- 
sel. Auf dem Planeten Taris ge- 
hen Sie erst einmal auf Tauch- 
station und bereiten Bastilas 
Rettung vor. Der grundlegende 
Verlauf der Geschichte ist vor- 
gegeben, doch jede Spieler- 
Entscheidung kann sich gravie- 
rend auswirken. Ob Sie als ehr- 
licher Gutmensch voranschrei- 
ten oder auf die dunkle Seite 


Netzteil Visible Power - 500 Watt 
ignet für alle AMD und Intel Systeme 
ab 79.90 € 


Levicom X-, 


Kaltlicht Kathode "Bubble | 
(blau oder multicolor) 1 
inklusive Steuereinheit für 8 untersc 
Leuchteffekte wie z.B. Blitze, pulsier 


äuse - schwarz 


ille Modding-Fans 
90 € 


Cool-Matic ATI rev1.1 - ei 
VGA Wasserkühler ab 89.90 € 
kühlt GPU und Ram der Grafikkarte 
verbindet hervorragende Künhlleistun: 
mit bestechender Optik 


USB Coffee\ 
einfach an USB hliessen 
und nie wieder kalteı ffee in der Tasse 


haben ! ® 13.90 € 


Standfüsse beleuchtet 
(blau,rot oder grün) 

heben den gemoddeten PC 
Sharkoon Luminous 3 Tastatur Ab,einen bestellwert'von;50 EUR nochmal besonders hervor 
(schwarz oder weiss) 49.00 € thalten'Sie’eine'blaue EEE ab 22.90 € 


Perfekt für den Einsatz auf LAN-Parties 
Das Tastaturfeld ist blau beleuchtet 


'www.Hardware 9ge.de 


Hardware Rogge, Inh. D.Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: info@hardware-rogge.de Gesprächszeiten: Mo-Fr von 10.00-16.30 Uhr 
Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% MwSt. 

Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 


Gegen das Swoop-Rennen 
ist unsere Formel 1 ein 
Kindergeburtstag - aber 
ohne Geschenke! 


STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD 


„Chirurgen operieren in Zukünft vom Weltraum aus 
N und per Laser, um Steuern zu sparen. Oder s0.« 


der Macht wechseln, hängt von 
Ihnen ab. Entscheidungen tref- 
fen Sie meist in Dialogszenen, 
wo Sie sich eine der vorgege- 
benen Textzeilen aussuchen. 
Ein kleines Beispiel: Ein alter 
Mann wird von fiesen Geld- 
eintreibern in die Mangel ge- 
nommen, Sie können die Pen- 
ner in die Flucht schlagen und 
dem Geretteten ein paar auf- 
munternde Worte spenden. 
Doch wie wäre es, wenn Sie 
erst die Gangster fertig ma- 
chen, deren Taschen leeren und 
danach den alten Sack verbal 
bedrohen, bis er Ihnen seine 
karge Rente überlässt? Ent- 
scheiden Sie sich für das zu- 
letzt Genannte, bekommen Sie 
so genannte „Dark Points“. Wer 
Gutes tut, darf sich stattdessen 
auf „Light Points“ freuen. 


(FAST) GRENZENLOSE FREIHEIT 


Böse Spieler haben es leichter, 
da sich viele Aufgaben ein- 
facher lösen lassen, wenn Sie 
auf die Konsequenzen pfeifen. 
Allerdings gehen Ihnen da- 
durch viele Nebenaufgaben 
durch die Lappen. So kann es 
etwa passieren, dass man Ih- 
nen wegen gewisser Schand- 


taten plötzlich weitere Besuche 
des Planeten Manaan verbie- 
tet. Sämtliche Nebenmissionen, 
von denen die Welt nur so wim- 
melt, sind somit für Sie gestor- 
ben. Beim nächsten Durchspie- 
len wählen Sie eben einen an- 
deren Weg. Während der Spie- 
ler beispielsweise bei Ubisofts 
Morrowind meist vor lauter 
Freiheit gar nicht mehr weiß, 
was er als Nächstes tun soll, 
ließen es die Bioware-Jungs 
lockerer angehen. Zwar kann 
der Wohnzimmer-Jedi jeder 
Menge Nebenbeschäftigungen 
nachgehen, doch den roten Fa- 
den der Geschichte verliert er 
dabei nie aus den Augen. Einen 
großen Teil Ihrer „Freizeit“ dürf- 
ten Sie mit Pazaak verbringen. 
So heißt im KotOR-Universum 
ein beliebtes Kartenspiel. Vor 
allem in Kneipen treffen Sie im- 
mer wieder auf willige Kontra- 
henten. Am ehesten lässt sich 
Pazaak als abgewandelte Form 
von Blackjack oder 17 + 4 be- 
schreiben. Vorsicht - das simple 
Vergnügen kann süchtig ma- 
chen! Wer eher auf Rennspiel- 
Action steht, sollte sich die 
Swoop-Wettbewerbe nicht ent- 
gehen lassen. Hier setzen Sie 


sich hinter das Steuer eines 
schnellen Flitzers und müssen 
der Konkurrenz davonbrausen. 


EINSAME SPITZE 
Knights of the Old Republic ist 
nicht nur spielerisch eine 


Wucht. Zwar ist die Grafik nicht 
revolutionär, doch im Vergleich 
zur technisch etwas schwach- 
brüstigen Xbox-Version wirkt 
die PC-Fassung mächtig aufge- 
bohrt. Die Entwickler haben die 
Musik neu komponiert. Deshalb 
besteht der Soundtrack nicht 
aus den altbekannten Star 
Wars-Stücken, wobei aber hier 
und da schon mal eine Er- 
kennungsmelodie durchklingt. 
Auch die Synchronisation ist 
mehr als gelungen. Eine derma- 
ßen umfangreiche Sprachaus- 
gabe haben wir in kaum einem 
anderen Spiel erlebt. Jeder 
noch so unwichtige Satz wird in 
diesem Spiel gesprochen. Ellen- 
lange Textkästen wie bei man- 
chem Konkurrenten finden Sie 
nicht! Laut LucasArts enthält 
KotOR rund 300.000 gesproche- 
ne Wörter. Das sind 299.790 
Wörter mehr, als der durch- 
schnittliche PCA-Redakteur be- 
herrscht. AHMET ISCITÜRK 


KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC AS URTEIL 


REPUBLIC 


Was für ein Genuss! Das ist fast bes- 
ser als Sex. Aber nur fast. Die Jungs 
(und Mädels?) von Bioware haben es 
drauf! Knights of the Old Republic 
lässt nicht nur Star Wars- und Rol- 
lenspiel-Fans vor Freude jauchzen, 
auch alle anderen sollten sich diesen 
Titel unbedingt näher ansehen! End- 
lich können Sie auch Ihre dunkle Sei- 
te ausleben oder eben als strahlen- 
der Held dastehen - obwohl, wer 
will schon immer brav sein? Die 
Geschichte ist fantastisch und das 
gesamte Spielgefühl ist einzigartig. 
KotOR wird Sie garantiert packen 
und nicht wieder loslassen, bevor 
nicht zum dritten Mal der Abspann 
über den Bildschirm flimmert. 


Noch vor kurzem hatte mein Leben 
keinen Sinn. Dank KotOR lohnt es 
sich aber wieder, morgens aufzuste- 
hen. Im echten Leben interessieren 
meine Entscheidungen keine Sau, 
doch hier kann ich sogar das Ökosys- 
tem eines ganzen Planeten schädi- 
gen, wenn ich Bock drauf habe. Ich 
darf meine Mitstreiter gegeneinander 
aufhetzen, einfache Menschen bedro- 
hen und sogar den virtuellen Vater 
meines treuen Wookiee-Kameraden 
habe ich umgebracht! Da sich mein 
Verhalten gravierend auf den Ablauf 
des Spiels auswirkt, ist es Pflicht, 
das Teil mehrfach durchzuzocken. Im 
normalen Alltag erwische ich mich 
jetzt immer wieder, wie ich über be- 
gangene Jedi-Schandtaten schmun- 
zeln muss. Ich bin ein Schwein. 


MINDESTENS: GENRE: Rollenspiel PREIS/LEISTUNG ET 

16H, 128MByte PREIS: (ac. STEUERUNG 

RAM,4GByteHD, ENTWICKLER: Bioware/lucastts GRAFIK 81, | 

Win 98 VERTRIEB: Activision SOUND 90, | 

INTERNET: wsescinfriske: MEHRSPIELER EINEN 

186H2,512MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM, 426ByteHD. USK-FREIGABE: Ab12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: 24.November 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 

Noch fliegt Magnus alleine durch NETZWERK: - 

die Gegend. INTERNET: - % 


HERVORRAGEND - Ein Meisterwerk - nicht nur für Star-Wars-Fans! 
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DU WIRST NIE WIEDER DER SEIN, DER DU WARST. 
= VERGISSALLES, WAS DUGELERNTHAST.  — 
WIDME DEIN LEBEN EINEM HÖHEREN ZWECK, EN 
ö VERWENDE DAS NEUE WISSEN WEISE. . 
nn DIE MACHR IST EIN STARKER VERBÜNDETER, 
es ABER AUCH EIN GRAUSAMER FEIND. 

WIDERSTEHE DER DUNKLEN SEITE. 

Ü DENN DU BIST EINER DERYZUKÜNFTIGEN HÜTER DE 


STARWARS. 
JETZT IFI)I KNICHH T: 


ERHÄLTLICH! IEDI ACADEMY" 


Sie sind ein neuer Schüler an Luke Skywalkers Akademie der Jedi. Setzen Sie die alte Tradition fort, indem Sie die Kräfte - und Gefahren — der Macht kennen lernen. Wählen Sie das 
Aussehen Ihres Charakters. Konstruieren Sie Ihr Lichtschwert vom Griff bis zur Klinge. Und entwickeln Sie Ihren Kampfstil, angefangen beim klassischen Lichtschwert bis hin zum seltenen 
und machtvollen Doppelschwert. Beweisen Sie Ihre Fähigkeiten in Einzelspielermissionen oder stellen Sie sich dem Mehrspielerkampf. Möge die Macht mit Ihnen sein! 


ar“ 


. ch 


EST + FIN 


L FANTASY XI ONLINE 


ROLLENSPIEL 


lehhafte Fantasy 


Geschniegelter Herausforderer in der Everquest-Hlasse: Der Online-Seitensprung der 
FINAL-FANTASY-ROLLENSPIELSERIE bietet leicht verdauliche Helden-heselligkeit. 


ach zehn Final Fanta- 
sy-Konsolenepisoden 
zieht's das japani- 


sche Rollenspiel-Kombinat 
SquareEnix erstmals in die gro- 
ße, weite Online-Welt: Der XI. 
Streich ist eine reine Internet- 
Spielwiese, die auch den PC 
beglückt. Bei der Charakter- 
Generierung wählen Sie zwi- 
schen fünf Rassen und sechs 
Klassen, später erschließen 
sich neun zusätzliche Speziali- 
sierungsberufe, Doppelte Qua- 
lifikation ist ratsam; neben dem 
Hauptjob lassen sich später in 
einem Nebenberuf zusätzliche 
Erfahrungs-Levels meistern. 


NEBENBERUFLICHE TÄTIGKEIT 


Jede der drei Startstädte 
verfügt über zahlreiche NPC- 
Händler, eine Art Spieler-Floh- 
markt und angrenzende New- 
bie-Jagdgründe. Hier sammelt 
man rasch Erfahrungspunkte 
und Beute. Ist ein Kampf ge- 
startet, haut Ihr Charakter 
automatisch feste drauf, per 


96 | 1/2004 


»Sparkurs bei McDonald's: Personal 
schnitzelt Burgerfleisch selbst.« 


Menükommandos würzen Sie 
die Attacken mit Zaubersprü- 
chen und Spezialfähigkeiten. 
Bis zu sechs Spieler können ei- 
ne Party bilden. Level-Beförde- 
rungen bescheren mehr Le- 
bensenergie und Mana, erlau- 
ben die Verwendung besserer 
Zaubersprüche und Ausrüs- 
tung. Der Umgang mit Waffen, 
Magiearten und handwerk- 
lichen Fähigkeiten wird nach 
einem „Übung macht den 
Meister“-Skillprinzip allmäh- 
lich immer besser. 


INSTALLATION DES GRAUENS 


Gelegentliche Zwischensequen- 
zen, plauderfreudige NPCs 
und Boss-Kämpfe sorgen für 
einen netten Spritzer Solospie- 
ler-Flair. Ihr Held hat von Be- 
ginn an ein Privatzimmer samt 
Moogle-Hausmeister, in dem 
man Möbel arrangieren und 
Topfpflanzen pflegen kann — 
süß. Weniger niedlich ist der 
einmalige Installations-Groß- 
kampf mit fünf CDs und vier 


‚ »Rate den Song: Aruba, Jamaica, ohl 
Wanna take ya, Key Largo, Montego, Baby 
hy don't we ride a CHO-C0-B0?« 


Schnelle Erfolgserlebnisse, wenig 
Downtime und auch solo kann man 
einiges erreichen: Das liebliche Final 
Fantasy Xlist der Gegenpol zum kom- 
plexen, umständlichen Star Wars 
Galaxies. Dass der Tiefgang bei FFXI 
eher die zweite Geige spielt und 
Scharmützel gegen Spieler völlig 
flach fallen, bringt mich nicht um, 
Dafür bezirzen die abwechslungsrei- 
chen Monster und tollen Magieeffekte 
zu sehr. Wer sich in der MMORPG- 
Light-Sparte die Wartezeit auf World 
of WarCraftgepflegt vertreiben will, 
wird am US-Import von Final Fantasy 
‚Xlseinen (teuren) Spaß haben. 


Registrierungs-Codes. Weitere 
Ärgernisse: Die Monatsgebühr 
von 12,95 Dollar gewährt nur 
einen Charakter, Zusatzhelden 
kosten einen Dollar pro Digi- 
Nase extra. Außerdem lässt 
sich der Startserver nicht frei 
wählen. Wer zusammen mit 
Freunden spielen will, muss 
erst Spielgeld in einen „World 
Pass“ investieren, um Kum- 
pels auf den gleichen Server 
einladen zu können. 


HEINRICH LENHARDT 


FINAL FANTASY XI ONLINE 


DAS 


MINDESTENS: GENRE: Rollenspiel PREIS/LEISTUNG ) 

800MHz,128M- PREIS: Ca.€70,-+€12,/Monat STEUERUNG 71% _ 
ByteRAM, 6GByte ENTWICKLER: SquareEnix GRAFIK 
HD, Win98, Internet VERTRIEB: Nur US-Import SOUND Er 
SINNVOLL: INTERN] zn EINZELSPIELER . 


.1,56Hz, SPRACHE: 
256 MByteRAM, USK-FREIGABE: ln 
DSl-Anschluss TERMIN: USA: Erhältich, D: Unbekannt 


upe 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:- 
Nuraufgebührenpflichtigenjapani-_ NETZWERK: - 
schen Servern spielbar INTERNET: 600 pro Server 


llenspiel: wenig Neues, aber hübsch gemacht 


Über 900 Produkte in unserem Online-Shop. Günstige Versandkostenpauschale. 
Versandkostenfreie Lieferung ab EUR 200,00. 14 Tage Rückgaberecht. 
@) Angebot freibleibend und unverbindlich, vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. 
Aktuelle Tagespreise im Online-Shop. 24 Monate Garantie. 
NUR TE ehm: ia = 
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TEST ® DE// HERR DER RINGE: DIE RÜCKKEHR DES KÖNIGS 


ir glauben, John Ronald 
Reuel Tolkien hat ei- 
ne wirkliche Scheiß-Ehe 


+ Basiert auf Film-Lizenz 

+ 13 Levels 

« 1freispielbarer Zusatz-Level 
+ 6 Charaktere 

+ 3freispielbare Bonus-Figuren 
« 3Schwierigkeitsgrade 

« Zahlreiche Filmausschnitte 

« Kooperativ-Modus 


» Diverse Extras freischaltbar 
(Interviews etc.) 


5 


piel zum Film 


DIE RÜCHHEHR DES HÖNIGS Kämpfen Se nich nur gegen 


Saurons Höfflen, sondern auch mit Designsehnitze. 
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durchlebt. Denn von ihm 
stammt der Spruch „Ein Ring, 
sie zu knechten, [...] ins Dun- 
kel zu treiben und ewig zu 
binden“, „JRR“ war wohl eine 
arme Sau. So. Schluss. Nach- 
dem wir kurz etwas Anteil- 
nahme geheuchelt haben, ge- 
ben wir zu: Eigentlich juckt es 
uns nicht, was der gebürtige 
Südafrikaner Schreckliches er- 
lebte. Was zählt: Dieser Mann 
schuf mit dem Roman Der 
Herr der Ringe den Vater aller 
Fantasy-Märchen. Am 17. De- 
zember kommt der letzte Teil 
der Filmtrilogie ins Kino und 
bereits jetzt steht das gleich- 
namige Action-Spiel Die Rück- 
kehr des Königs in den Läden. 
Hier dürfen Sie wechselweise 
in die virtuelle Haut der tapfe- 
ren Helden schlüpfen, die Tol- 
kiens Geist entsprungen sind, 
weil er wegen seines Haus- 
drachens in eine Fantasiewelt 
flüchtete. Ja, behaupten wir 
einfach. 


CHARAKTER-SIX-PACK 


Objektiv betrachtet sind es ko- 
mische Figuren, die den „einen 
Ring“ zerstören sollen, um die 
Welt Mittelerde zu retten. Ko- 
misch dürfen Sie gern wörtlich 
nehmen. Wir fassen zusammen, 
wer im Spiel Sauron, den Fürst 
der Finsternis, stoppen soll: 
Gandalf, ein alter Sack, den so- 
gar die greisen Bewohner einer 


[a9 _ AUFDVD| 
INTERAKTIVER TEST 


>>Anfängerfehler: Regen- 
tanz in der Wohnung.« 


N" 


modernen Pflegeeinrichtung 
mitleidig füttern würden; Ara- 
gorn, der verhinderte Monarch, 
der aussieht wie Rudi P (31) 
aus der Bahnhofsmission Bonn- 
Poppelsdorf („Heute ein Kö- 
nig!"); Gimli, eine Art Aushilfs- 
Alm-Öhi, der einem nur bis zur 
Gürtelschnalle reicht; Legolas, 
die hübsche Tochter von Mr. 
Spock, sowie Sam und Frodo, 
zwei Kinder aus einem Erzie- 
hungsheim, die Haare auf den 
Füßen haben, deshalb psycho- 
tisch sind und Fingernägel kau- 
en. Ehe uns jetzt ein paar fana- 
tische HdR-Fans mit Briefbom- 
ben beglücken: Keine Sorge, 
wir meinen das nicht böse und 
wollten nur die spielbaren 
Charaktere aus Die Rückkehr 
des Königs vorstellen. Denn der 
Titel entpuppt sich als gute 
Kinoumsetzung (vgl. Kasten 
„Spiel Film!“) samt Orchester- 
Musik von Howard Shore. 


DREI ROTE FÄDEN 


Das Adventure-Prügelspiel be- 
ginnt mit dem Ende des zwei- 
ten Kinofilms. In der Rolle von 
Gandalf erschießen und ver- 
trimmen Sie bei der Schlacht 
um Helms Klamm mit dem Zau- 
berstab massenhaft Orks. Ab 
dem zweiten Level dürfen Sie 
aussuchen, welchem der drei 
Missions-Zweige Sie zuerst fol- 
gen (vgl. Kasten „So spielt sich 
Die Rückkehr des Königs“ auf 
Seite 101). Der Spieler kann 
Gandalf gen Isengard und nach 
Minas Tirith führen. Oder er 
flüchtet als Hobbit Sam von Os- 
giliath, irrt durch die Höhle der 
Riesenspinne Kankra und be- 
freit Frodo aus der Orkfeste Ci- 
rith Ungol. Herzstück ist die 
„Kampagne des Königs“. Hier 


steuern Sie wahlweise Ara- 
gorn, Legolas oder Gimli über 
den Pfad der Toten in Richtung 
Gondor, um letztlich den Rohir- 
rim auf den Feldern von Pelen- 
nor beizustehen. Anschließend 
fädeln die Storystränge beim 
Schwarzen Tor zusammen, wo 
die entscheidende, gewaltige 
Schlacht gegen Saurons Hor- 
den ansteht. Im 13. und letzten 
Level kriegt es der virtuelle 
Weltenretter Frodo in den 
Schicksalsbergen mit dem 
durchgeknallten Gollum zu tun. 
Wer sich jetzt beschweren will, 
dass wir zu viel verraten: Inte- 
ressiert uns nicht, wir würden 
Ihnen sogar unter die Nase 
reiben, wie überraschend das 
ähnlich bekannte Filmdrama 
Titanic endet, wenn's ein Spiel 
dazu gäbe - falls Sie verstehen, 
was wir meinen, 


DA MACHST DU AUGEN! 


Für Motivation sorgen bei Die 
Rückkehr des Königs unter an- 
derem diverse fette Endgegner. 
Seine Hauptfaszination zieht 
das Spiel jedoch aus der erst- 
klassigen Atmosphäre. Die ent- 
steht einerseits durch die sehr 
gute Grafik. Bei den prächtigen 
Explosionen fliegen Trümmer 
durch die Gegend, Staub wir- 
belt auf und das Bild wackelt so 
realistischh dass man fast 
versucht ist, sicherheitshalber 
den Monitor festzuhalten. Der 
Sound setzt noch einen drauf. 
Mal säuselt der Wind und nur 
eine einsame Krähe durchbricht 
krächzend die trügerische Ru- 
he, während Gimli mit seiner 
Original-Synchronstimme mür- 
risch brummelt: „Ich kann die 
Orks riechen, selbst aus dieser 
Entfernung!“ Bei den vielen 


ACTION. 


Original-Synchronsprecher, EAX-Surround-Sound, gewaltige Massenschlachten, glaubwürdige 
Fantasy-Schauplätze, detaillierte Heldenfiguren, dramaturgisch hervorragend in Szene gesetzte 
Kamerafahrten und zahlreiche Ausschnitte aus dem zweiten und dritten Teil der Film-Trilogie: 
Aug’ und Ohr freut’s! Besonders gut gefallen hat uns, dass die Videoschnipsel immer wieder 
fließend in die Pixel-Welt übergehen und umgekehrt. ER 


Arkaden Spiel-Frodo. 


Hooperation — 


Nicht nur geschlechtsreife Menschen wissen: Zu zweit macht vieles mehr Spaß. Das gilt 
auch, wenn Sie dem Fürsten der Finsternis die Zacken aus der Krone brechen wollen. 


Super: Wer will, darf die Story mit ei- 
nem Partner an einem PC erleben - 
und nicht nur die sechs Missionen der 
Königs-Kampagne, wie Sie es mögli- 
cherweise in einem anderen Test gele- 
sen haben. Wer weit genug spielt, er- 
kennt: Die Levels sind lediglich anders 
angeordnet. Damit der Kooperativmo- 
dus aktiviert wird, muss mindestens 
ein Gamepad angeschlossen sein. Sich 
zu paaren, macht mehr Spaß, als allein 
zu streiten: Sie spornen sich gegensei- 

- tig an oder schimpfen auch mal, weil 
Ihr Kumpanj/lhre Freundin mal wieder so schlecht zockt, als hätte er/sie beide Hände in Gips. Bei- 
des bringt Stimmung in die Bude. Weitere Pluspunkte: Die Spieler können sich gegenseitig schüt- 
zen und dürfen auch mal abnibbeln, ohne wieder am Levelanfang beziehungsweise beim jüngsten 
Checkpunkt beginnen zu müssen. Das Wunder der Auferstehung macht's möglich. Nachteile: Es 
stürmen mehr Gegner auf Sie ein als im Solopart. Und es existieren weniger Checkpunkte. 


»Bart-WM: links der 
Weltmeister, rechts 
seine Frisöse.« 


R 
»>Rhythmische Sport- 
gymnastik: Sieger in der 
Greis-Klasse.« 
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TEST ® 


HDR: DIE RÜCKKEHR DES KÖNIGS PRUFSTAN 


VERGLEICH 
ENTER THE MATRIX 


Pc 


HDR: DIE RÜCKKEHR 
DES KÖNIGS 


GRAFIK 
66% 87% 79% 
Wechselhaftwie’'s Wetter. BisaufeinpaarLevel-Ecken Kleinigkeiten wie die Licht- 
Klobige Figuren, viele Grafik- wortwörtlich „rund“. Fette effekte reißen eine Menge 
fehlerchen, Trist-Texturen. Effekte, z.B. bei Explosionen. raus, sonst eher detailarm. 
a 
SCHLAG/ANGRIFFSVIELFALT 
67% 88% 72% 
Eine Hand vollsehens-und Sehrgut! JederCharakter Nahkampf pur. Thrax kann ei- 
erwähnenswerter Karate- lernt über 15 Angriffsarten nige Kombos und viele blutige 
Kniffe und Schusswaffen und trägt eine Fernwaffe. „Mach Schluss!“-Manöver, 
KAMPFTAKTIK 
63% 86% 70% 
Die Taktik lautet: Draufklop- Etliche Levels und Gegner Ein wenig müssen Sie nach- 
pen, bis die Gegner umkip- fordern Köpfchen. Also: Nicht denken, wie Endgegner zu 
pen, Viel überlegen is’ nich. nur hauen, auch parieren! ‚knacken sind. Aber nicht viel. 
E SPIELSPASS R 
Nur „Befriedigend“, Tech- Dumm: Schrammt alleine Wegen der fluffigen Spielbar- 
nisch und spielerisch mager, wegen des unfairen Designs keit „gut“. Auf Dauer aber zu 
die Kämpfe sind sehenswert. knapp am „Sehrgut” vorbei. wenig abwechslungsreich. 
SPIELELEMENTE: GRÜN = Kampf; ROT = Story; BLAU = Rätsel 
e|$ 
[23 8|.818131$ 
8/8 F 5/8 F 5 F 
sa slalals 2ala 
CPUmit Bd m|lm mn lu In In jun m 
1.000MHz 1.2702 | mim m mn In ın In m m 
CPUmit Bus ai" IF I ul uluım m m 
1.400MHz 1.024702 | m | m m|v | ulm m | m 
CPUmit 20x. | am Im ım u m/lm m m 
1.800MHz 1.124702 | m m um ni nn an nun m m 
CPUmit 80x m ı "I" Imıulum m m| m 
2.200 MHz 1.024702) mm im) iv mja| m m 
CPUmit 80m mm In m mim m m| m 
2.600 MHz 1.02.002| m m) m | | J a mn m| m 


| 500 MHz, 64 MB, 
| TNt2 


CPUmit B00x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600X16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600X16 
2.600 MHz 1.024x768x32 
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Benz mu mm mm Geforce2MX 
mu mc mu mu mm Geforce2Pro 
wu mn mn mn wm Gefrce4MX-440 
.ususum om wo Radeond500 
.ucuum su ww Gelrce3 
uumm mm mm © © Geforce4Ti4200 
Eu Em mm mm nm Radeon 9500 
BE mE mm Mm © © Geforce4Ti-4600 
BE BE mE mE © © Radeon 9700/Pro 


MHz, 256 


IH 


DER HERR DER RINGE: DIE RÜCKKEHR DES KONIGS 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


PC-ACTION- 
ABONNENT 


ZOCKER- 
WEIBCHEN 


% 


LEISTUNGSMERKMALE 
Die Rückkehr des Königs profitiert be- 
sonders von einer schnellen Grafikkarte. 
Um mit 1.024x768 Pixeln spielen zu kön- 
nen, benötigen Sie eine Geforce4 Ti-4200. 
Mit einem schwächeren Beschleuniger 
der Geforce3-Reihe sollten Sie die Auflö- 
sung reduzieren. Radeon 9800 (Pro) und 
Geforce FX 5900 (Ultra)/5950 Ultra haben 
genug Leistung für 4X Kantenglättung. Ei- 
ne CPU mit 1.100 MHz und 256 MByte 
RAM reichen aus. 


PRO & CONTRA 
Sehr gute Atmosphäre 
Filmreife Präsentation 
Soundeffekte, Sprachausgabe 
und Musik 
Kooperativ-Modus 
Viele spielbare Charaktere 
mit unterschiedlichen Fähigkeiten 
Rollenspiel-Elemente 
Beeindruckende Massen- 
schlachten 
Coole Bossgegner 
Zum Teil interaktive Umgebung 
Ordentlicher Wiederspielwert 
3 Teils unfair gesetzte Checkpunkte 
EI Einige knüppelharte Levels 
E31 Verwirrende Kameraperspektiven 


DL 


Tal 


Die neue Freundin wollte 
Men Schleier beim ersten 
Dalefioch nicht ablegen.« 


Massenschlachten mit zeit- 
weise hunderten von Gegnern 
ertönen dagegen wütende 


Kampfschreie, Schwerter klir- 
ren, Olifanten tröten beim Vor- 
marsch unheilvoll, am Himmel 
kreischen die Nazgül das Lied 
vom Tod und im Getümmel 
schwingen riesige Trolle knur- 
rend ihre Keulen. „Feuer die Ka- 
tapulte ab!", schreit Kampfkum- 
pan Legolas, obwohl auch er im 
Eifer des Gefechts steckt. 


SCHLECHTE SCHNITZER 


Die bei Konsolenspielen häufi- 
ger eingesetzten, wechselnden 
und als Stilelement akzeptier- 
ten Kameraperspektiven schaf- 
fen einerseits eine tolle, filmrei- 
fe Präsentation. Andererseits 
aber auch Probleme, zumindest 
für eingefleischte PC-Zocker. 
Dass Orientierungs-Legasthe- 
niker in der labyrinthartigen 
Behausung von Kankra hin und 
wieder wie eine Frau nicht mal 
mehr wissen, wo links und 
rechts ist, mag eine Rand- 
erscheinung sein. Schlimmer 
wird's, wenn Ihr Alter Ego 
wortwörtlich in einem festste- 
henden Bildausschnitt hängt 
und 20 oder mehr Schergen 
Saurons auf dem Polygonfreund 
rumhacken, Ihnen der Blick auf 
Ihren Prügelknaben indes aber 
verwehrt bleibt. In solchen Si- 
tuationen die komplette Kon- 
trolle über den Charakter zu 
behalten, ist unmöglich. Den 
größten Designschnitzer leiste- 
ten sich die Entwickler aller- 
dings mit den Checkpunkten. 
Das Spiel speichert nur auto- 
matisch nach den Levels und 
wer zwischendurch den Löffel 
abgibt, muss ganze Passagen 
immer und immer wieder ab- 
solvieren — weil hinzukommt, 
dass Die Rückkehr des Königs 
olifantenschwer ist. Wären die 


Checkpunkte wenigstens fair 
gesetzt, gäb’s kaum etwas zu 
meckern. So aber taufen wir die 
gut gemeinten drei Schwierig- 
keitsgrade hiermit „Schwer“, 
„Dirk Bach“ und „Luciano Pa- 
varotti“. Bedenkt man, dass ein 
HdR-Titel auch ein Massen- 
marktprodukt ist, wollen wir 
gar nicht wissen, was Herr 
oder Frau G. Elegenheitsspieler 
tun, falls sie über die ersten 
vier, fünf Levels nicht hinaus- 
kommen. Wahrscheinlich mur- 
meln sie mit depressiver Stim- 
me: „Ach, egal! Dann geh ich 
eben raus zum Spielen, auf die 
Gleise einer ICE-Strecke.“ Die 
Entwickler haben also mit zwei 
dummen Fehlern einen Hit ver- 
schenkt. Denn spielerisch bie- 
tet der Nachfolger von Die zwei 
Türme, das nur für Konsolen er- 
schienen ist, eine Menge. 


BIS ZUR EKSTASE 


Ihre Recken haben zunächst 
zwei Standard-Schläge drauf, 
tragen zusätzlich eine Fernwaf- 
fe, können schubsen, sprin- 
gend zurückweichen, parieren 
und umgeworfene Gegner mit 
einem so genannten „Finishing 
Move“ elegant auf den Boden 
tackern. Die Software regis- 
triert, ob Sie Feinde „okay“, 
„gut“, „exzellent“ oder „perfekt“ 
aus dem Diesseits befördern. 
Bei vielen Treffern in Folge ver- 
fallen Sie kurzzeitig in eine 
Kampf-Ekstase. In diesen Mo- 
menten plumpsen selbst starke 
Gegner schneller aus den Stie- 
feln und es winken mehr Erfah- 
rungspunkte. Womit wir bei 
den Rollenspiel-Elementen wä- 
ren: Ihre Recken steigen in Stu- 
fen auf. Nach jedem Level wird 
abgerechnet und der Held darf 
sich weiterentwickeln, indem 
Sie ihn mit zusätzlichen Extras 
und Fähigkeiten, beispiels- 


ACTION 


Schicksalsberge: 
In der Rolle von 
Frodo kämpfen Sie 
mit Gollum, um 
den Ring endlich 
zu vernichten. 


PFAD DER 
HOBBITS 


Das Schwarze Tor: 
Als Aragorn, Lego- 
las, Gimli oder 
3 Gandalf stürzen 

u Sie sich in die 


Felder von Pelen- 
nor: Sie beharken 


4 unter Zeitdruck er 
Z Minas Tirith, Y Olifanten und ei- Festung Cirith Un- 
Innenhof. Es gilt, & nen Nazgül mit gol: Sam muss 80 
so lange Orks und h Fernwaffen. Sauron-Schergen 
Trolle zu plätten, vr matschen und Fro- 
bis 200 Frauen ge- f FEN EEE do vor dem Ober- 
flüchtet sind. Das Südtor: Sie Ork etten 


die Mauer, um an 
den Torhebel zu 


Minas Tirith, Fes- Höhle des Untoten- 


Kankras Höhle: 


tungsmauer: Sie . Königs: In einem Sam muss Frodo in 
schubsen Leitern BR taktischen Kampf einem Labyrinth 
der Invasoren um BE. brechen Sie dem suchen und am En- 
und zerstören Be-  Chef-Skelett alle de die Riesenspin- 
(agerungstürme. Knochen. ne töten. 


ds 
ni 


RE 
u 


en Sie Dutzende van 


von Skeletten. 


Fangorn: Hilfe für Osgiliath: Sam soll © 
die Ents. Zuletzt Frodo zur Flucht 
müssen Sie ein “ 1 verhelfen. Wich- 
Baumwesen schüt- Fi | tig: Sie müssen 

zen, das den Damm Helms Klamm: sich vor den Naz- 
zerstören will. Gandalf vermöbelt gül verbergen. 


Orks, greift auch 
mal zu Speeren 

und aktiviert Arm- 
brust-Geschütze. 
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„Ach Menno, dieser 
Penis-Ring ist mir doch 
viel zu groß!“ (Elijah 
Wood vor der - später 
rausgeschnittenen - 
Sexszene mit Legolas.) 


ARAGORN | 


„Verflucht, ich hab ver- 
gessen, den Herd auszu- gar nicht ‚Der Herr der 


schalten!“ (Pantoffel- 
‚held Viggo Mortensen, 


„Die Haare auf Elijah 
Woods Füßen machen 
mich total geil!“ (Tucke 
‚Orlando Bloom lief vor 
der Liebesszene das Was- 
ser im Mund zusammen.) 


„Oh? Wir drehen hier 


‚Augenringe? Ich muss 
weg!” (lan McKellen, 


der immer für seine Frau auch bekannt als Horst 


‚kochen muss.] 


„Ich soll den wirklich in 
den Mund nehmen?“ 
(Dominic Monaghan 
fühlte sich irgendwie 
in der falschen Film- 
Branche.) 


GALADRIEL 


„Wenn ich weiter so ver- 


klärt labern soll, brauch 
ich noch mehr Drogen!“ 
(Cate Blanchett, die viel 
lieber in Trainspotting 
mitgespielt hätte.) 


} 

„Aua, das tut weh! 
Gibt's nicht auch kleine- 
re VEB-Kontaktlinsen?“ 
(Erich Honecker, bevor 
er sich dann doch für 
eine Brille entschied.) 
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Tappert alias Derrick.) 


RINGGEIST 


„Hal Ich hab den Ring. Im 
Mund. Und geb ihn nicht 


wieder her!“ (Carsten 
‚Spengemann, der wegen 
eines Cartier-Rings vor 
Gericht landete.) 


„Ich prügle mich garan- 
tiert nie wieder mit Mike 
Tyson.“ (Karl „Nasen- 
‚bär“ Malden, der das mit 
dem „Ring“ missver- 
standen hatte.} 


ARWEN | 
„Shit! Nie mehr schneide 
ich ohne Tauchermaske 
Zwiebeln.“ (Liv Tyler 
‚ging die ständige 
Zwangs-Flennerei im 
Film auf die Eierstöcke.) 


weise mehr Lebensenergie 
oder Schlagkombos, versorgen. 


EINE FRAGE DES CHARAKTERS 


Prima, weil abwechslungs- 
reich: Die Charaktere haben 
zum Teil unterschiedliche Be- 
gabungen. Gandalf kann unter 
anderem als (steigerbare) Spe- 
zialfähigkeit ein Schutzschild 
beschwören und einen Flam- 
menring zaubern. Sam ist in 
der Lage, sich unsichtbar zu 
machen und Gegnern be- 
sonders wirkungsvoll in den 
Rücken zu fallen. Die drei 
Kämpfer setzen dagegen ihren 
„Kampfrausch“ ein, bei dem 
sie für bestimmte Zeit ef- 
fektiver zuhauen. Ferner kann 
beispielsweise Legolas als 
Einziger lernen, zwei Pfei- 
le gleichzeitig abzuschießen, 
und Aragorn die Fähigkeit 
„Schwertmeister“ wählen. Di- 
verse Attacken mit klangvollen 
Bezeichnungen wie „Helms 
Hammer“ sind für jede Spiel- 
figur zugänglich. Diese wir- 
kungsvollen Manöver lösen Sie 
aus, indem Sie Knöpfe in einer 
bestimmten Reihenfolge drü- 
cken. Wenn es bei Frauen so 
einfach wäre, sie in Wallung zu 
bringen ... vielleicht hätte Tol- 
kien dann keine Scheiß-Ehe 
durchlebt, wie wir frech be- 
hauptet haben? Wir wissen's 
nicht. Aber damit schließt sich 
der Ring. HARALD FRÄNKEL 


DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS 


een: Bo: 


Die leicht fummelige Maussteuerung 
ist gewöhnungsbedürftig. Zum Glück 
stehe ich ohnehin eher auf Game- 
Padding. Das Checkpunktsystem 
dagegen nervt, Umgesetzt hat das 
bestimmt ein männlicher Entwickler, 
der ob seines Produktes feststellte: 
„Oje! Mein bestes Stück ist zu kurz 
und kommt zu schnell zum Ende. Da 
muss wenigstens eine künstliche 
Verlängerung her!“ Als Herr der Rin- 
‚ge-Fan hat mir der Titel trotzdem viel 
Spaß gemacht, Am liebsten spielte 
ich Legolas. Wegen des Sexappeals? 
Nein! Der Grund: Die fesche Blondine 
... AN ... der elegante Recke sieht aus 
wie ich. Da fällt frau die Identifikation 
nicht schwer. 


utantin Merkel. Jetzt 


Wow-Atmosphäre, Massenschlach- 
ten, Edel-Optik, viele Charaktere und 
Angriffskombos, cineastische Schnit- 
te - super! Allein das nützt wenig, 
wenn der Held ab und an von 58.423 
Gegnern verdeckt wird. Hallo? Sollte 
ein Kamerakind bei 7,2 oder 3solche 
Bilder liefern, würden es seine Eltern 
aus Scham bei einer Autobahnrast- 
stätte an einen Baum binden und 
schnell verduften! Außerdem ist der 
Titel schwerer als eine trächtige 
Troll-Kuh, Profi-Spieler addieren zu 
unserer Wertung acht Anti-Frust-Pro- 
zent - ein launig’ Spiel ist's allemal! 
Wir aber sind unseren Lesern objek- 
tive Urteile schuldig und vergeben 
keine Herr der Ringe-Boni. 


HDR: DIE RÜCKKEHR DES KÖNIGS 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 
700MHz,128 PREIS: a.€55,- STEUERUNG 

MByte RAM, 2.000 ENTWICKLER: EAGames GRAFIK 187% | 
MByteHD,Win98 VERTRIEB: Electronic Arts SOUND 190+ | 
SINNVOLL: INTERNET: wwwelectronicarts.de MEHRSPIELER EZ 
NIE USKFREGABE: AT Jen EINZELSPIELER 
T-4200, Gamepad TERMIN: Erhältlich u Ä 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 2 Spieler 

Story zu zweit an einem PC spielbar; NETZWERK: - 

Pi, INTERNET: a N 70 


GUT - So dicht an den Filmen, dass eigentlich Popcorn in der Packung sein müsste! 


| 


Y % | AA # 
euerilst cu? Alles mit PC od 
Aa „schick die Maus in Rente 
Ustauschbar, rössfader, zwei Jog-Sh 
atching, BPM-Syng, BPM-Fine:Control, Tone-Control und ] 
Bhlights dieses genialen USB-DJ-Controllers. Natürlicf 


’% 
& 


Aa MANS 
ojgon \ eye". 


napp sie dir, worauf wartest du noch??? 


Lust:auf mehr? www.hercules.de 


E ; (c) Guillemot Corporation 2003. All the trademarks are the property of their respective proprietors. Photos not binding. 
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TEST »WX\ 


»Bei Strategiespielen gilt: 
Bewahren Sie einen kühlen Kopf!« 


OF THE RIN/ 


X RINGKRIEG 


« Basiert auf der Buchvor- 
lage Der Herr der Ringe 


Gute und dunkle Kampagne 


Helden aus dem Buch treten 
auf 


Produziert von Ed Del Castillo 
11 Missionen pro Seite 
« 3Schwierigkeitsgrade 


Nller gutenange 


Huch! Nach ein Herr-der-Ringe-Spiel in diesem Heft? LAR OF THE RING lässt Sie die’Schlachten 
des Romans in zwei Kampagnen nachspielen. Greifen Sie zu Schwert und Antl 


er Fantasy-Roman Der 
Herr der Ringe von 
J.R.R. Tolkien zeichnet 


sich nicht nur durch eine epi- 
sche Story aus. Im Buch finden 
viele gewaltige Schlachten 
statt. War of the Ring ist das 
erste Echtzeitstrategiespiel, 
bei dem Sie die Heere Mittel- 
erdes am Monitor führen. Zu- 
nächst müssen Sie sich ent- 
scheiden, auf welcher Seite 
Sie stehen möchten. Wollen 
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Sie für das Gute kämpfen oder 
lieber für Sauron, den Herrn 
der Finsternis? Wie auch im- 
mer Ihre Wahl ausfällt, es war- 
ten jeweils elf Missionen, die 
es zu meistern gilt. 


STANDARD MIT RING 


War of the Ring präsentiert sich 
als Standard-Strategiespiel. 
Fans von Warcraft 3 dürften er- 
staunt feststellen, dass beide 
Titel frappierende Ähnlichkeit 


haben. Veräntwortlich zeichnet 
Ed Del Castillo, der bereits die 
früheren Command & Conquer- 
Teile produzierte. Ihre erste 
Aufgabe besteht darin, eine 
Basis zu errichten und Arbeiter 
auszubilden, die sich um den 
Bau der weiteren Gebäude 
kümmern. Außerdem müssen 
Sie zwei Ressourcen einsacken. 
Nahrung und Erz sind dafür da, 
die Truppen zu versorgen und 
neue Bauwerke zu errichten. 


Sie produzieren jede Einheit 
einzeln und haben je nach Zahl 
der Unterkünfte eine vorgege- 
bene Größe für Ihre Armee. Au- 
Ber dem Basenbau und den Er- 
oberungsmissionen bietet das 
Spiel hin und wieder Abenteu- 
eraufträge, die das Geschehen 
auflockern. Hier steuern Sie 
eine bestimmte Zahl an Einhei- 
ten, ohne für Nachschub sor- 
gen zu können. Beispielsweise 
verfolgen Sie den schleimigen 


N STRATEGIE 


M, 


So spielt sich War of the Ring 


War of the Ring sieht auf den ersten Blick aus wie Warcraft 3. Ob sich das Spiel 
auch so spielt oder ob Sie mit großartigen Verbesserungen und einem anderen 
Spielgefühl rechnen können, wollen wir Ihnen an dieser Stelle anhand einer Bei- 
spielmission zeigen. Da sich die Missionen kaum unterscheiden und nach dem sel- 
ben Schema ablaufen, dürften Sie so einen guten Einblick in das Spiel bekommen. 


N 
# Ai u ar. A Um genügend I Ya AR 


Truppen zu be- 
kommen, müssen 
Sie erst eine Basis 
errichten. 


Schon greifen die 

ersten bösen Bu- 

| ben an und müssen 

in die Flucht ge- 
‚chlagen werden. 


Zwischendurch . 

bauen Sie Ihre Ba- 
sisweiter aus, um 
für Verstärkungzu 5° 
sorgen. 


sind zwei 


Gollum durch den Düsterwald. siert, treffen Sie im Lauf der 
Unterwegs greifen Riesenspin- Kampagnen auch die Helden Schließlich räu- 
nen und andere Monster an. An aus dem Buch. Auf der Seite 
einigen Stellen können Ihre der Guten schicken Sie bei- 
Truppen Schreine besetzen, die spielsweise Waldläufer Ara- 
allen Einheiten einen Bonus ge- gorn in die Schlacht. Dieser 
ben. Der Vorteil ist zunichte, fügt Kreaturen der Finsternis 
wenn der Feind das Heiligtum wie den Ringgeistern Extra- 
einnimmt. schaden zu und kann andere 

Einheiten heilen. Zauberer 
HELDEN IN NACHTHEMDEN Gandalf lässt Feuer vom Him- 
Da War of the Ring auf dem melregnen und blendet Fein- 
Roman Der Herr der Ringe ba- de. Auf der Seite des Bösen 


Als Racheakt drin- 
gen Sie ins Feind- 
gebiet vor und 
zeigen den Bösen, 
wo der Hammer 
hängt. 


OFFENSIVE STARTEN | BASIS VERWALTEN | ANGRIFF ABWEHREN BASIS BAUEN 


chern Sie die letz- 
ten Bastionen der 
Feinde aus und 
siegen glorreich. 


IGEN 
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TEST » WAR OF THE RING - DER RINGKRIEG 


WAR OF THE RING PRUFST. 


VERGLEICH S’KILL-O-METER 
WARCRAFT 3 WAR OF THE RING ‚AGEOF MYTHOLOGY Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Panne Du - 3 Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
quliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


war 


STORY »Baumbart wird grantig, weil Legolat 
90% 85% vergessen hat, ihn zu gießen.« 
Die Geschichte um die Das Buch ist fantastisch, Die Mythologie der alten — 
Invasion der Dämonen ist ‚aber das Spiel hinkt Griechen liefert wie von 
einfach spannend. etwas hinterher. selbst eine gute Story. 
GRAFIK 


84% 
Bunte Grafik und Erinnert stark an Fantastische Animationen 
hervorragende Effekte. Warcraft 3und bietet und Effekte verwöhnen 
Immer noch klasse! ebenfalls super Effekte. Ihre Augen. 


Die neuartige Verknüpfung Standard-Echtzeitstrategie Mythologische Einheiten 
von Strategie und Rollen- ohne nennenswerte und Voranschreiten der 
spiel ist unerreicht. Neuerungen Zivilisation. Super! 


__SPIELSPASS 


Eskommt keine Langeweile Trotz Buchvorlagewillder Die vielen Einheiten und 
auf und für Abwechslung Funke nicht sorrechtüber-- die unterschiedlichen 


können Sie beispielsweise 
Saruman befehligen, der 


ist gesorgt. springen. . Zeitalter motivieren. Kontrahenten in Eis hüllt oder 
1 | | ) zur Seite des Bösen konver- 
uns er Be — NI/ tiert. Der König der Nazgül 
verbreitet Furcht unter den 
Sue SS 3 = 3 LEISTUNGSMERKMALE Gegnern oder verwandelt Ge- 
ze5 8 et Für die Echtzeit-Schlachten um Mittelerde spenster in die gefährlichen 
8|8 s|& E brauchen Sie eine schnelle CPU. Erst mit Ringgeister. Die Helden sind 
33 8 38 F 3 F ä 2.600 MHz erzielten wir mit unserer Test- sehr wichtig und oft für den 
CPUmit BOOK 1 f P version auf der höchsten Detailstufe einen Ausgang einer Mission ent- 
1.000 MHz 1.024x768x32 = konstant flüssigen Spielablauf. Mit einem scheidend. Außer den Heroen 
CPUmit B0DxOOKE schwächeren Hauptprozessor kommt es spielen die so genannten Fate- 
1.400 MHz 1.094x768x32 besonders bei Kämpfen zu starkem Bild- powers eine wichtige Rolle. 
CPUmit B00X6OOK16 ruckeln. Die Grafikkarte wird dagegen Fatepunkte erhalten Sie durch 
1.800 MHz 1.024x768x32 weniger beansprucht. Eine Geforce3 Ti-200 gewonnene Schlachten und 
CPUmit 800x600x16 genügt bereits für eine gut spielbare sie erlauben es, mächtige 
2.200 MHz 1.024x768x32 Darstellung. Zauber oder Kreaturen zu be- 
CPUmit 800x600x16 un aa u = schwören. Die Diener Saurons 
2.600 MHz 1.024x768x32 u„ınaua na a|.u dürfen zum Beispiel den grau- 
F a Horg PRO & CONTRA samen Balrog herbeirufen, der 
| Z, D 5 Z, Schnell lernbare Steuerung die Erde und seine Feinde er- 
we Seforce2 MX Aub Geforce Helden aus dem Roman zittern lässt. Aufseiten der 
eo treten auf. Guten hingegen können Sie 
=|2 3 8 8 8 S S HE] Kreaturen und Charaktere aus Ents rufen. Die wandelnden 
3 2 E 2 Sl e dem Roman sind spielbar. Bäume sind besonders stark 
S|8 8 3|$ F 3 8 3 E12 Nette Mehrspielermodi gepanzert und sehr gute 
Count "BUOHSRKie 88 Pop SBLe : 2 Kampagnen Kämpfer. 
mi x600x L ö 

1.000 MHz 1.024708x32 | m | 1 F area ei LIZENZ DES RINGS 
Ele Rn Stimmungsvolle Musik War of the Ring nutzt nicht 
CPUmit BOOKORKTS Gelungene Sprachausgabe die Lizenz zur Filmtrilogie. 
1.800 MHz 1.024x768x32 ‚Herr der Ringe-Atmosphäre wird Dies wirkt sich insofern aus, 
CPUmit BOOK nicht eingefangen als Spieler, die nur die Filme 
2.200 MHz 1.024x768x32 ] Die meisten Missionen laufen kennen, an Orte gelangen, 
CPUmit 800x600x16 a u a = 02 nach Schema F ab. die Ihnen bisher völlig fremd 
2.600 MHz 1.024x768x32 „ua aa a u Keine Innovationen gewesen sein dürften — bei- 
spielsweise der Düsterwald. 
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Zudem erhalten Sie Hinter- 
grundinformationen, die nur 
im Buch vorkommen. Wäh- 
rend die Filmtrilogie mehr auf 
visuelle Eindrücke setzt und 
Regisseur Peter Jackson des- 
halb einige Änderungen in 
Kauf nahm, lebt der Roman 
davon, dass er im Kopf des 
Lesers eine zwar fantasti- 
sche, aber glaubwürdige, le- 
bendige Kunstwelt entstehen 
lässt. Und genau hier liegt ei- 
nes der Hauptprobleme von 
War of the Ring. Es fängt 
die geniale Atmosphäre des 
Buchs nicht ein. Die Gescheh- 
nisse reduzieren sich auf den 
Aufbau der Basen und die 
Eroberung der gegnerischen 
Stellung. Die Missionen ba- 
sieren zwar auf Ereignissen 
aus dem Buch und die 
Schlachten finden an den be- 
kannten Orten statt, dennoch 
will der Funke nicht recht 
überspringen. Ständig haben 
Sie das Gefühl, dass die Ge- 
biete nur zufällig heißen wie 
im Roman. Den Zauber der 
Vorlage suchen vergeblich. 


RUNDE GRAFIK 


Das Spiel nutzt eine 3D-Grafik, 
die große Ähnlichkeit mit Ed 
del Castillos Strategiespiel 
Battle Realms hat. Trotzdem 
erreicht War of the Ring nicht 


die grafische Qualität eines 
Warcraft 3- obwohl sich beide 
Spiele sehr ähnlich sehen und 
auch von der Kameraführung 
fast gleich sind. Das Spiel kann 
sich aber dennoch sehen las- 
sen. Spiegelungseffekte, im 
Wind wehendes Gras und fan- 
tastische Wasseranimationen 
gehören zur Ausstattung. 
Auch über wechselndes Wet- 
ter dürfen Sie sich freuen. Die 
Musik und ebenso die Sprach- 
ausgabe sind sehr gelungen. 
Vor allem die Stimmen der bö- 
sen Einheiten jagen Ihnen ei- 
nen kalten Schauer über den 
Rücken. Im Mehrspielermodus 
dürfen Sie gegen bis zu elf 
Spieler in fünf Modi antreten. 
Sie kämpfen beispielsweise 
um ein Katapult, vernichten al- 
le Basen oder erobern sämtli- 
che Schreine auf der Karte. Im 
Mehrspielermodus macht War 
of the Ring mehr Spaß. Es ist 
aber auch grundsätzlich al- 
les andere als ein schlechtes 
Spiel. Die Macher wollten nur 
offensichtlich krampfhaft ein 
Warcraft 3 im Herr der Ringe- 
Universum ansiedeln. Und das 
ohne Neuerungen. Wenn Sie 
über die erwähnten Schwä- 
chen hinwegsehen können, ist 
der Titel allen Strategie- und 
Herr der Ringe-Fans zu emp- 
fehlen. ANDREAS BERTITS 


MD 
uhr 


hl REN 
>>Zur Blütezeit der DDR wurde die Mau 


Zunächst habe ich mich darauf ge- 
freut, War of the Ringzu spielen, da 
ich endlich einmal die Schlachten aus 
Der Herr der Ringe selbst am Monitor 
erleben wollte. Dass der Titel dabei 
auf die Buchvorlage statt auf die Fil- 
me zurückgreift, fand ich sehr reiz- 
voll. Ich hoffte, endlich die Orte vir- 
tuell besuchen zu können, die im Film 
nicht vorkommen. Doch bald folgte 
die Ernüchterung. War of the Ringist 
„nur“ ein Standard-Echtzeitstrategie- 
spiel ohne Neuerungen. Das heißt 
aber nicht, dass es schlecht ist, denn 
es macht Spaß und ist für Strategen 
durchaus empfehlenswert. 


John Ronald Reuel Tolkien schuf zwischen 1954 
und 1955 mit seinem Roman Der Herr der Ringe 
ein Meisterwerk und legte den Grundstein für die 
heutige Fantasy-Literatur. In den epischen Kampf 
von Gut gegen Böse ließ Tolkien viel persönliche Erfahrung aus Krieg 
und Heimat fließen und bediente sich nordischer Mythologien. Nachfolgende Fantasy- 
Publikationen anderer Autoren bauten auf Tolkiens Grundwerk auf. J.R.R. Tolkien starb 
1973, noch bevor er die Fortsetzung von Der Herr der Ringe The New Shadow) vollenden 
konnte. 1978 wurde der erste Band des Buches erstmals verfilmt. Ralph Bakshi drehte 
einen Zeichentrickfilm, der beim Publikum jedoch nicht gut ankam. Erst 20 Jahre später 
gelang es dem Neuseeländer Peter Jackson, Der Herr der Ringe zu einem Kinoerfolg zu 
machen. Am 17. Dezember läuft der dritte Teil in den deutschen Kinos an. 


STRATE 


M 


Riesige Dämonen, strahlende Helden, 
finstere Bösewichter. Da geht einer 
Frau doch das Herz auf! Männer ge- 
ben sicher schnell mit ihrem „großen 
Balrog“ an, aber ich finde den kleinen 
Frodo viel süßer, der weckt Mutterin- 
stinkte. Schade nur, dass die Einzel- 
spieler-Kampagnen uninspiriert wir- 
ken. Hätten sich die Macher besser 
die Kämpfe in den Filmen angesehen! 
Die sind weit spannender. Dafür 
macht der Mehrspielermodus mit sei- 
nen zahlreichen Varianten umso mehr 
Spaß. Trotz allem findet das Spiel si- 
cher viele Freunde. Denn schlecht ist 
es beileibe nicht! 


WAR OF THE RING DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG 

800 MHz, 256 PREIS: Ca. €50,- STEUERUNG [81x | 

MByteRAM, 2,0 ENTWICKLER: Liquid Entertainment GRAFIK B 

GByteHD,Win98 VERTRIEB: Vivendi Universal SOUND Er 

SINNVOLL: INTERNET: www.warofthering.com MEHRSPIELER EI 

2,56Hz, SPRACHE: Englsch/Deutschin Vorbereitung 

5I2MByteRAM  USK-FREIGABE: Ab 12. Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


(Team) Deathmateh; 1SpielerproCD NETZWERK: 12 Spieler 
INTERNET: 12 Spieler 


GUT - Solide Strategie im Herr-der-Ringe-Universum, mit wenigen Neuerungen. 


EEAcTon] 
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EINLESEN Ir 
UND ABFAHREN | 


DIE GANZE WELT DES YOUNG ENTERTAINMENT 


3 Vollversionen! 


> Tunen Sie RAM, Festplatte und AMD-CPUI 
u > Bis zu 42% mehr Performance! maus 


) as 30% schneller booten 
a 


Mainboards voll ausreizen BEN 


Tasörzewehr! 


rer engenn 


CONTRACT J.A.C.K. 


o One Lives Forever — 
N niemand lebt für im- 

mer! Niemand weiß 
dies besser als John Jack, der 
Auftragskiller und Protagonist 
aus der NOLF 2-Erweiterung. 
Wenn er nicht gerade Kugeln 
an unerwünschte Personen 
verteilt, gibt er sich in seiner 
Lieblingsbar die Kante. Doch 
an diesem Abend kippt John 
einen Drink zu viel. An einen 
Stuhl gefesselt und mit den 
Worten „Guten Morgen, du 
Arschgesicht“ begrüßt, er- 
wacht der Kopfgeldjäger un- 
sanft aus seinem Katerschlaf. 
Sein Hauptkonkurrent in der 
Killer-Branche will ihn nämlich 
ins Gras beißen sehen. Da 
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5 >>Nelies Duracell- 
Maskottchen: etwas 
gewöhnungsbedürftig.< 


Herr Jack aber gerade keinen 
Bock aufs Sterben hat, befreit 
er sich kurzerhand aus seiner 
misslichen Lage und beginnt 
seine Baller-Odyssee. 


ALLES ADD-ON ODER WAS? 


Wir müssen Sie warnen: Con- 
tract J.A.C.K. hält nicht, was 
die Bezeichnung „NOLF 2-Add- 
on“ verspricht. Erstens läuft die 
Zusatz-CD selbstständig, benö- 
tigt Cates zweites Abenteuer 
nicht und CJ gibt es nur als 
Doppelpack mit NOLF 2 zum 
Sparpreis. Zweitens ist die ein- 
zige elementare Gremeinsam- 
keit mit dem Hauptprogramm 
die  Hintergrundgeschichte. 
Das Erweiterungspack spielt 


Jars-Convention: 
peinliche Darth- 
Vader-Kopie.« 


chen, inoffiziellen Nachfolger zuM Shoote 
No One lives Forever 2 auf den Markt. Genug der Emanzipation! Weg mit Cate Archer, her mit John Jachl 


zeitlich zwischen den beiden 
Vorgängern, hat aber spiele- 
risch so viel mit NOLF 2 zu tun 
wie Rainer Calmund mit einer 
Trennkostdiät (Siehe Kasten: 
„Sei ein Mann!“). Zudem haben 
die Entwickler Cate Archer aus 
dem Add-on verbannt. Alle gei- 
len Böcke dürfen jetzt also 
weiterblättern. Den zwei oder 
drei verbleibenden Lesern er- 
klären wir, dass NOLF ohne 
Cate auch Spaß macht. 


RATATATA! 


Archers Erzfeind Dimitri Vol- 
kov gibt Jack eine Stelle bei 
der Untergrundorganisation 
H.A.R.M. Auftragsbeschrei- 
bungen? Unnötig. Bei so gut 


wie allen Missionen müssen 
Sie primär so viel Blei wie 
möglich in die Körper der Pi- 
xelgegner pumpen. Es warten 
zwei neue Laserknarren, um 
die sieben actionreichen Kapi- 
tel zu bewältigen. Am besten 
gefiel uns an CJ die Mission in 
einer geheimen Weltraumba- 
sis, bei der Sie schwerelos 
Möchtegern-Mafiosi zu Welt- 
raumstaub verwandeln, und 
der Vespa-Roller mit prakti- 
schem Maschinengewehr, mit 
dem Sie über italienische 
Landstraßen düsen. 


SACH MA’ WAS! 


Wie die Vorgänger zeigt Con- 
tract J.A.C.K. den typischen 


Sei ein Mannl 


Wer bei NOLF Zständig das Problem hatte, sich nicht mit einer Frau iden- 
tifizieren zu können, darf jetzt mit John Jack zocken. Und der bietet: 


M EH R ACTION | Sie mochten die vielen Schleicheinsätze 


und Rätsel aus NOLF 2? Pech! John Jack müsste Begriffe wie „unbe- 
merktes Eindringen“ (in Gebäude versteht sich) oder „Nachdenken“ im 
Fremdwörterbuch nachschlagen. Schließlich ist es für einen Mann 
schwer genug, eine Schusswaffe zu bedienen und gleichzeitig zu laufen. 


M EH R WAFF E N I Es kam Ihnen tuntig vor, als Hetero 


mit Lippenstift und Puderkästchen herumzuhantieren? Damit ist 
Schluss! In Contract J.A.C.K. ergänzen noch mehr Schusswaffen das 
Vorgänger-Arsenal und lösen das lästige Equipment ab. Und mal im 
Ernst: Welcher Mann braucht schon eine Banane? Welcher Hetero- 
Mann, meinen wir natürlich. 


MEHR SCHIESSEREIEN! catearcherwarier- 


zeugte Sammlerin. Sie sackte alles ein, was bei NOLF Zauf den Boden 
fiel. Die Dokumente und Akten brachten ihr Punkte, mit denen sie 
wiederum ihre Fähigkeiten verbessern konnte. John braucht keine 
Fähigkeiten. Männer sind keine Sammler, sondern Jäger - und ballern 
kann schließlich jeder Depp. 


NOLF-Humor. Besonders un- 
terhaltsam sind die Rufe an- 
greifender Computergegner. 
Phrasen wie „Schnappt den 
Hundesohn!“ oder „Stirb, du 
Schwein!“ schallen Ihnen bei 
dem Schusswechsel entgegen. 
Wenn Sie nach sechs bis acht 
Stunden alle Missionen bewäl- 
tigt, Obermotz Il Pazzo ins Jen- 
seits befördert und die etwas 
unbefriedigende Endsequenz 
begutachtet haben, steht Ih- 
nen der aufgemotzte Mehr- 
spielermodus mit fünf neuen 
Karten zur Verfügung. Auch 
für Bastler ist was dabei: Dank 
der mitgelieferten Editier- 
Werkzeuge lassen sich weitere 
Levels und Missionen schmie- 
den. LUKASZ CISZEWSKI 


„Er hat Luigi atomisiert!“ In Contract 
J.A.C.K, erleben Sie die beste Italie- 
ner-Satire seit dem Wutausbruch von 
Giovanni Trappatoni. Es ist Monolith 
gelungen, die NOLF-Atmosphäre in 
ein Add-on zu packen, das so an- 
spruchsvoll ist wie Dieter Bohlens 
Memoiren, aber trotzdem Spaß 
macht. Ja, der Zeigefinger klebt 
förmlich an der linken Maustaste. 
Und ja, manche mögen das fehlende 
Cate-Equipment bemängeln. Aber es 
macht verdammt Laune, zu sehen, 
was Männer unter dem Begriff 
„Schleichen“ verstehen. 


CONTRACT J.A.C.K. DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 
733MHz,128 PREIS: Geh; STEUERUNG 
MByteRAM,2 ENTWICKLER: Monolith Productions GRAFIK 
GByteHD,Win’x VERTRIEB: Vivendi Inversal SOUND 
SINNVOLL: INTERNET:  www.nolf.siera.com. 
1.200MHz, 266 SPRACHE: Deutsch 
MByteRAM  USK-FREIGABE: Ab 16.Jahren 
TERMIN: 20.November 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
(Team) Deathmatch, Zerstörung, NETZWERK: 16 Spieler 
Weltuntergang; 1 Sp./CD INTERNET: 16 Spieler 


- NOLF ohne Cate? Das Add-on zeigt, wi 


MEHRSPIELER [83] 
EINZELSPIELER 


POowEmIl 


iR DEIN Im HANDY 


SO GEHTS 
TIPPE DEN TEXT 


"PAG uno Die 


BESTELLNUMMER EIN 
UND SENDE DAS AN: 


86688 


Beispiel: PAG42041 
(Du bestellst PIXX Nr. 42041) 
ODER: 


1861257: 


BESTELLEN SCHWEIZ: 09009023245 12mm? 
BESTELLEN OESTERREICH: 0900545424 €“ Min 
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Fark 
Animationen | 
auf Deinem 
Displaq H 


Seen » 

ige 7 | 
& BD || 
4; 


Für alle Handys mit Farbdisplay! 
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Miss, IMPossißLe 

Pıpi LANGSTRUMPF 
LÖWENZAHN 

INSEL M, 2 BERGEN 
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JACARDI FEELING 
"APTAIN FUTURE 
Mana MANA 


Karkruce! 
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NOSSSEER 


ER: 
= 
SEITE 


Das Boot 

RAUMSCHIFF ENTERPRISE 
DER PATE 
SESAMSTRASSE 

Tom UND JERRY 


a 
4 SMOKE ON THE WATER 


FÜR Nokta-HaNDYS: DIE 4=STELLIGE BEST.NR. 
FÜR SIEMENS HANDYS: DIE 5-STELLIGE BEST, NR. 


2333 9791 EvEv,EY 

2332 96790 WHERE IS THE LOVE 
2329 96787 WHITE Fang 

2328 96786 AB ıNn DEN SÜDEN 
2327 96785 ALRIGHT 

2326 96784 ANGEL OF BERLIN 
2323 978l SMILE 

2322 96780 HURRA DIE SCHULE... 
2321 96799. REANIMATE 

2319 9797 Aıcha 

2317 96795 THE SACRAMENT 
2316 96794 AxeL F2003 

2313 96791 FIGHTER 
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»Halb nackte Boys in feschen 
Kostümen sorgen vor allem in Frank- 
reich für hohe Verkaufszahlen. 


an 


Bei GLADIRTOR: SCHWERT DER RACHE bekommen Sie endlich einen Ein- 
druck, wie schwer das Leben der Todgeweihten wirklich war! 


st Ihnen aufgefallen, wie 
I viele Konsolen-Umset- 

zungen in jüngster Zeit 
über uns PC-Zocker hereinbre- 
chen? Vor allem Acclaim gibt 
in der Hinsicht richtig Gas. Ne- 
ben Turok: Evolution und Wal- 
lace & Gromit veröffentlichen 


sie das temporeiche Hack&- 
Slay-Spiel Gladiator: Schwert 
der Rache, das wohl das beste 
der drei Spiele ist. Der Titel ent- 
führt Sie ins Jahr 106 nach 
Christus. Zu dieser Zeit fällt der 
noble Imperator Trajan einem 
mysteriösen Tod zum Opfer. 


Der Despot Arruntius über- 
nimmt die Herrschaft und lässt 
es dabei richtig krachen. Er er- 
klärt sich zum Allvater und 
lässt sicherheitshalber alle an- 
deren Gottheiten verbieten. 
Dass er Rom dem Erdboden 
gleichmachen will, um darauf 


2 


Bu . 
I © M 


Y 


seine eigene Stadt Arruntium 
zu errichten, macht die Situa- 
tion nicht gerade besser. 


MACH ALLE PLATT! 


Der muntere Tyrann Arruntius 
will die fetteste Gladiatoren- 
Veranstaltung aller Zeiten ver- 
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So spielt sich bladiator: Schwert der Rache 


MOMESEGE SZENE. SCHALTEN | - ZANBERN. 


Invietus Thrax tut eigent- 
lich nichts anderes, als 
Gegner zu meucheln. Da- 
her fällt dieser Kasten 
ungewohnt klein aus. 
Sein Tätigkeitsfeld ist 
beinahe so einseitig wie 
die Ernährung eines PC- 
ACTION-Redakteurs. 


anstalten. Als Arena muss 
ganz Rom herhalten. Nun 
übernehmen Sie die Rolle des 
berühmten Gladiators Invic- 
tus Thrax. Dieser wurde als 
Baby an Sklavenhändler ver- 
scherbelt, meuchelte schon 
hunderte von Gegnern und 


Gewöhnen Sie sich bitte ganz schnell dran: 
Zu 95 Prozent der gesamten Spielzeit hacken gen oder solche Schlösser öffnen. Die geisti- und Spezial-Attacken, die Sie per Knopf- 


Sie auf Ihren armen Gegnern herum. 


ist wohl deshalb bei den Rö- 
mern so beliebt. Aber wie 
sagte schon Obelix: „Die 
spinnen, die Römer!“ Als 
Super-Duper-Gladiator Thrax 
schnetzeln Sie sich also mun- 
ter durch die Straßen Roms, 
freuen sich über filmreife Ka- 


Hin und wieder müssen Sie Schalter betäti- 


ge Herausforderung ist leider gleich null! 


In der deutschen Fassung 
fehlen solche Szenen völlig. 


meraperspektiven und trium- 
phieren über all Ihre Kontra- 
henten. Na ja, stimmt nicht 
ganz. In Wirklichkeit beißen 
Sie ins Gras und erwachen im 
Elysium. Diese Welt ist in der 
griechischen Mythologie in 
etwa das, was Walhalla für 


r I TaE 


Mit der Zeit lernen Sie vernichtende Zauber 


druck auf Ihre Feinde loslassen. 


die nordischen Völker war. 
Warum das Elysium aller- 
dings in einem Römer-Spiel 
auftaucht, kapieren wir auch 
nicht. Ehrlich gesagt ist es 
uns auch wurst. Wie auch im- 
mer: Im Totenreich der Seli- 
gen erfahren Sie, dass Sie 
wieder unter die Lebenden 
dürfen, um dem fiesen Impe- 
rator Arruntius die Knödel zu 
tranchieren. 


HÄCKSELN MIT SYSTEM 


Gladiator bietet auf den ers- 
ten Blick nicht mehr als pau- 
senloses Dauergeschrubbe. 
Wenn Sie Invictus Thrax 
durch die zwölf Levels steu- 
ern, fallen die Gegner wie die 
Fliegen. Ihnen stehen zwei 
Angriffs- und eine Ausweich- 
Taste zur Verfügung. Einen 
Block-Knopf gibt es nicht. Mit 
der Ausweichtaste rollen Sie 
die Figur zur Seite oder ent- 
fernen sich mit einem flinken 
Satz vom Gegner. Um dem 
Ganzen mehr Spieltiefe zu 
verleihen, haben die Entwick- 
ler ein intelligentes Zielsys- 
tem implementiert. Thrax vi- 
siert automatisch ein Primär- 
und ein Sekundär-Ziel an. Um 
zwischen diesen zu wech- 
seln, genügt ein Tastendruck. 
Da das sehr zackig vonstat- 
ten geht, können Sie mit einer 
Schlagkombination mehreren 
Gegnern gezielt Schaden zu- 
fügen. Je abwechslungsrei- 
cher und effektiver Ihre Atta- 
cken sind, desto stärker wird 
Thrax. Er gerät in eine Art 
Rausch und wütet wie ein Or- 
kan durch die Gegnermassen. 
Doch das ist nicht alles. Am 
rechten Bildschirmrand be- 
findet sich das so genannte 
„Blood-Meter“. Diese An- 
zeige lädt sich im Kampf in 
mehreren Stufen auf und er- 
möglicht Thrax, fette Kampf- 
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GLADIATOR: SCHWERT DER RACHE PRÜFSTAND 


VERGLEICH 
Bin" mm aan 


Pla 


GRAFIK 


87% 89% 79% 
Vorallem die detaillierten Enclaveistin Sachen Optik Objekte und Figuren könn- 


immer noch das beste 
Hack&Slay-Abenteuer. 


Spieler-Figuren sind sehr 


schön in Szene gesetzt. ‚mehr vertragen. 


ten ruhig ein paar Polygone 


ABWECHSLUNGSREICHTUM 
80% 77% 70% 
Gandalf und seine Jungs Sie können Goldsammeln Auflockernde Einlagen fin- 
bekamen viele auflockern- und dafür WaffenundAus- den Sie kaum. Hier ist Non- 
de Szenen spendiert, rüstung kaufen. stop-Metzeln angesagt. 
SCHLAG/ANGRIFFS-VIELFALT 
88% 67% 72% 
Jeder Charakter kann viele Viele Angriffsarten oder Es gibt eine Hand voll Kom- 
neue Kombos und Spezial-_Kombos bietet Enclave bos und jede Menge bluti- 
‚Angriffe lernen. nicht, Fernwaffen an Bord! ger Finishing-Moves. 
& SPIELSPASS 
79% 83% 72% 
Ein doofes Speichersystem Simpler Ablauf, aber mit Perfekt für zwischendurch, 
und unfaire Stellen verweh- guter Steuerungundwun- doch auf Dauer wird das 
ren eine höhere Wertung.‘ dervoller Optik Ganze etwas eintönig. 
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000 MHz, 256 MB, | 
Geforce3 Ti-200 4 


) 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


@= 


LEISTUNGSMERKMALE 
Unsere Testversion von Gladiatorließ 
sich nur in 640x480 spielen. Trotz mehr- 


facher Anfrage wurde uns bis zum Redak- 


tionsschluss keine aktuelle Fassung zur 
Verfügung gestellt, In dieser niedrigen 
‚Auflösung reichte eine Geforce3 Ti-200 
für einen flüssigen Spielablauf. In höhe- 
ren Auflösungen werden die Anforderun- 
gen an die Grafikkarte entsprechend 
größer ausfallen. Eine CPU mit 1.000 MHz 
und 256 MByte Speicher reichen völlig. 


PRO & CONTRA 
Gute Sprachausgabe 
Sehr gute Lichteffekte 
Schöne Musik und 

satte Sound-Effekte 

Eu Intuitive und dadurch sehr 
| eingängige Steuerung 

E3 In zwei Fassungen erhältlich 
BE] Cooles Bonus-System 
En Interessante Story 

= Kein Mehrspielermodus 
3 Geringe Langzeitmotivation 
E3 Wenig Abwechslung 
ES Objekte und Figuren 
3 teilweise detailarm 
EA] Ungeschnittene Version nur auf 


3 Englisch 


TEST + GLADIATOR: SCHWERT DER RACHE 


Das Schwert der Racheist wohl ein 
zweischneidiges. Zwar macht es 
durchaus Laune, sich durch unend- 
liche Gegnerhorden zu metzeln, 
aber die Luft ist meiner Meinung 
nach viel zu schnell raus. Für 
zwischendurch ist der Titel aber 
perfekt, was vor allem an der un- 
komplizierten Steuerung liegt. Hät- 
ten die Entwickler wirklich heraus- 
fordernde Rätsel oder andere Ad- 
venture-Elemente eingebaut, hätte 
Gladiatorwirklich das Zeug zum Hit. 
Im Gegensatz zu meinem Glatzen- 
Kollegen gefällt mir die entschärfte 
Version ebenso gut. Ich brauch kein 
Blut, um Spaß zu haben! 


Doppelt 
gemoppelt 


Gladiatorkommt in zwei 
Fassungen in die Läden. 


Eine Version ist ab 12 Jahren freigege- 
ben und die andere dürfen nur Erwach- 
sene ab 18 Jahren kaufen. Die zuerst ge- 
nannte kommt ganz ohne Blut aus und 
auch die spektakulären Finishing-Moves 
fehlen. Für welche Fassung man sich 
entscheidet, ist wohl Geschmackssa- 
che. Na ja, oder eben eine Altersfrage. 


‚Achtung: Diese Ver- 
sion ist ungeschnitten! 


‚Achtung: Diese Ver- 
sion ist geschnitten! 


zauber vom Stapel zu lassen. 
Die sehen nicht nur cool 
aus, sondern sorgen dafür, 
dass Arruntius’ Schergen 
noch schneller den Styx über- 
queren. 


ABWECHSLUNG PUR? 


In vielen Levels befinden sich 
Portale, hinter denen Zusatz- 
aufgaben verborgen sind. 
Meist gilt es, innerhalb eines 
Zeitlimits eine vorgegebene 
Zahl an Gegnern dahinzu- 
raffen. Gelingt das, winken 
diverse Boni. Das kann eine 
größere Energie-Leiste sein, 


„ES IST IMMER DER BUTLER!“ 


Nick Dixon, der Chef-Designer von Gladiator: Schwert der Rache, wurde von seinen Chefs gezwungen, unsere peinlichen Fragen zu beantworten. 


EISACTION Die meisten PC-Spieler sind 
fett und ziemlich altmodisch. Die wollen kei- 
ne Videospiele auf ihrem PC zocken. Konami 
hat sehr gute PlayStation-2-Titel portiert 
{MGS, Silent HilO, die sich nicht sehr gut ver- 
kauften. Wird es bei Gladiator anders sein? 


NICK DIXON: Gladiatoren waren immer fit und 
haben gesunden Sport getrieben. Wer richtig 
fett ist und keinen Bock auf Sport hat, kriegt 
durch unser Spiel zumindest den Wunsch, et- 
was gesünder zu leben! Außerdem ist es ein 
sehr altmodisches Spiel. Also ist Gladiatorein 
prima Training für einfache Fettsäcke und alt- 
modische Fettsäcke. 


BEACTION Gladiatorist zumindest in der 
englischen Version sehr blutig. Ist es wirk- 
lich nötig, abgehackte Gliedmaßen und liter- 
weise Pixelblut zu zeigen? Sollte die Bot- 
schaft nicht stattdessen lauten: „Liebe 


auf? Antwort: Damit 
niemand ihre Gesich 


schicke Amulette oder auch 
blanker Stahl. Sie dürfen sich 
auf drei Waffentypen verlas- 
sen. Die Axt fügt den Geg- 
nern den größten Schaden zu, 
doch wegen ihres enormen 
Gewichts geht das Benut- 
zen der Axt auf Kosten des 
Kampftempos. Dann wären 
da noch die messerbewehr- 
ten Stahl-Handschuhe, mit 
denen Thrax recht flink um- 
geht. Dummerweise sind die 
Teile nicht ganz so wirksam. 
Das Schwert wiederum stellt 
ein Mittelding dar. Obwohl je- 
de Waffe andere Schlagfolgen 


deinen Nächsten und besuche deine Oma 
öfter im Altersheim“? 


NICK DIXON: Hunderte von Menschen wurden 
damals täglich im Colosseum abgeschlachtet, 
um die Zuschauermassen zu befriedigen. Es wä- 
re einfach nicht richtig, diese Brutalität unter 
den Tisch zu kehren! Außerdem müssen wir 
doch den Blutdurst von Millionen Zockern und 
Großmüttern löschen! 


ESACTION Die Charaktere Romulus und 
Remus scheinen schwul zu sein. Man be- 
trachte nur mal deren Outfits! Ihre Röcke 
sind so kurz, dass man beinahe die Nüsse 
sehen kann. Und über die Masken wollen 
wir gar nicht erst reden. 


NICK DIXON: Lustig, dass Sie das sagen. Die 
deutschen Synchronsprecher von Romulus und 
Remus sind nämlich Frauen. Wenn Sie möch- 


sah, 


>»Keine Angst, liebe Kinder, die 
tun sich gar nicht weh. Schließ- 
lich tragen sie ja Rüstungen. « 


(Kombos) ermöglicht, bietet 
der Titel nicht gerade ein 
riesiges Angriffs-Repertoire. 
Gladiator ist generell alles an- 
dere als abwechslungsreich. 
Adventure-Elemente dürfen 
Sie mit der Lupe suchen. 
Zwar gilt es ab und zu, einen 
Schlüssel zu finden und mit 
diesem ein Schloss zu öffnen, 
aber die Dinger fallen Ihnen 
praktisch in den Schoß. Auch 
die Zwischen- und Endgeg- 
ner-Levels sind in Sachen 
spielerischer Vielfalt ein we- 
nig simpel geraten. In kürzes- 
ter Zeit durchschauen Sie de- 


ten, Könnte ich Ihnen ein Date mit den beiden 
beschaffen. Sie müssten nicht einmal eine 
Maske tragen! 


‚Aha ... äh, was sind denn die 
drei wichtigsten Elemente von Gladiator? 
Wie wir alle wissen, sind Hack&Slay-Titel ja 


foto: action press meist eher seicht. 


NICK DIXON: Die automatische Zielerfassung, 
die gleich zwei Gegner erfasst, erlaubt einen 
flüssigen Wechsel zwischen den Feinden. Dann 
ist da noch die Spezial-Leiste, die den Spieler 
für coole Manöver mit Power-ups belohnt. Und 
die Kill-Manöver - die wahrscheinlich brutals- 
ten Finishing-Moves, die es für den PC gibt. 


EEATION Die Prinzen William und Harry 
sind sauer auf Lady Dianas Ex-Butler. Dieser 
veröffentlicht Details ihres Privatlebens, um 
Kohle zu machen. Was sagen Sie als Englän- 
der dazu? 


>»Herr Dixon wollte uns kein Bild von 
sich überlassen. Deshalb haben wir 
selber eins gemalt.« 


ren Taktik, klopfen ihnen die 
Brösel aus der Schalmei und 
schon geht es weiter wie ge- 
habt. 


TYPISCH KONSOLE 


Die Kamera-Ansicht ist wie- 
der einmal typisch für ein Ac- 
tion-Spiel, das ursprünglich 
für Konsolen entwickelt wur- 
de. Sie sehen Ihre Spielfigur 
nicht ständig aus der Ver- 
folger-Perspektive wie bei 
Tomb Raider & Co. Stattdes- 
sen wechselt die Sicht immer 
wieder, wodurch mehr Dyna- 
mik entsteht. Bei vielen Titeln 
geht das zulasten der Über- 
sichtlichkeit. Nicht in Gladia- 
tor, weil Ihr Recke Gegner 
automatisch anvisiert und das 
Leveldesign mehr als linear 
ist. Kommen wir zur Technik: 
Das Spiel sieht gut aus, wenn 
auch manche Figuren etwas 
eckig wirken. Vor allem die 
Lichteffekte haben es in sich 
und kommen gut zur Geltung. 
Die uns vorliegende Testver- 
sion ließ sich nur mit dem Joy- 
pad steuern, doch das ändert 
sich laut Hersteller bis zum 


NICK DIXON: Wir wussten es doch schon im- 
mer: Es ist immer der Butler! 


Verkaufsstart. Aber so ein 
Spiel zockt man sowieso nicht 
per Maus und Tastatur. Gladi- 
ator ist kein Titel für die Ewig- 
keit, doch genau das Richtige, 
um sich nach Feierabend ab- 
zureagieren. AHMET ISCITÜRK 


Die englische Fassung von Gladiator 
istab 18 Jahren freigegeben und bietet 
ein Meer aus Pixelblut. Die deutsche 
Version dürfen auch Zwölfjährige spie- 
len, weil's keine rote Soße gibt. Auch 
wenn es nicht politisch korrekt klingt, 
muss ich Ihnen etwas beichten: Ich 
bevorzuge die englische Version, die 
Acclaim glücklicherweise auch hierzu- 
lande veröffentlicht. Höre ich da wie- 
der Moral-Apostel und Pädagogen- 
Heuchler maulen? Mir doch wurst! 

Ich stehe dazu, denn ich kann echte 
Gewalt von virtueller unterscheiden. 
‚Allerdings muss ich zugeben, dass 
auch die ungeschnittene Fassung mit 
der Zeit etwas öde wird. 


GLADIATOR DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 

16H, 128MByte PREIS: (n.eis- STEUERUNG EM 

RAM,1,8GByie ENTWICKLER: AcclaimManchester GRAFIK 

HD.WING VERTRIEB:  Acclim SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: i MEHRSPIELER = 

16h, SPRACHE: Deutsch 

SI2MByteRAM  USK-FREIGABE: Ab 12/ab 18 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN:  21.November 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 

Nix Mehrspgler!Gadiatren NETZWERK: - 

kämpfen immer für sich! INTERNET: - 


GUT - Hack&Slay-Fans mit dem Hang zu unkomplizierter Action greifen zu! 
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TEST ® 


>»>Endlich wissen wir 
wirklich, wo der Bart 
den Most holt.« 


DIE SIMPSONS: HIT & RUN 


helbe Sucht = 


Ja Hurra, die schrecklich gelbe Familie ist dal Im Auto und zu Fuß gibt's bei DIE 
SIMPSONS: HIT & RUN dank völliger Bewegungsfreiheit viel zu sehen. Der Sound passt 
wie der Finger ins Ohr und der schräge Humor ist ebenfalls mit von der Partie. 


enn Storys in Spielen ei- 
nen Bart haben, ist das 
doof. Ausnahme: Die 


Simpsons: Hit & Run. Hier dür- 
fen Sie mit Bart, dem Balg, die 
hübsch in 3D umgesetzte Co- 
mic-Stadt Springfield unsicher 
machen. Ebenfalls unter Ihrer 
Fuchtel sind in sieben Kapi- 
teln wechselweise Hausherr 
Homer, Lästerschwein Lisa, 
Mama Marge und der Abge- 
laufene-Lebensmittel-Verkäu- 
fer Apu. Für das Spiel schrie- 
ben Autoren der TV-Serie die 
Geschichte: Es geht um eine 
außerirdische Verschwörung, 
die was mit Cola zu tun hat. 
Schon klar! Hit & Run ist eine 
Art GTA light. Zu 90 Prozent 
brezeln Sie wie ein Bekloppter 


eg 


nn B r »Tunten-Pink: 


| 116 |1/,2004 BsAcmen 


mit einem von über 40 gekauf- 
ten oder „geborgten" Vehikeln 
durch die Stadt - etwa in einer 
Seifenkiste oder einem Schul- 
bus. Möglichst ohne Passan- 
ten über den Haufen zu fah- 
ren, sonst hängt Ihnen flugs 
die Polizei am Heck. Prima: 
Das Fahrverhalten der Wagen 
variiert stark. 


SATIERISCH LUSTIG 


Der Spieler absolviert in über 
70 Story-, Mini- und Bonusmis- 
sionen flotte Rennen. Manch- 
mal mit bis zu drei Konkurren- 
ten, manchmal allein gegen 
die Uhr. Oder er zerstört Fahr- 
zeuge. Aufträge erteilen 17 
weitere Charaktere aus der 
Serie. Spätestens wenn Sie für 


Home Simpson.« 


NZ 


ZyN 
SV 


ein Versuchslabor 30 Affen 
einsammeln müssen, wird 
klar: Hier regiert der sati(e)- 
rische Simpsons-Humor. Ob- 
wohl Bart bissig und mit der 
deutschen Original-Stimme 


ACTION 


Wenn Bart & Co. zu Fuß unterwegs 
sind, hakt zeitweise die Kamerafüh- 
rung, als hätte sich der Kabelträger 
versehentlich stranguliert; außerdem 
stören kleine Grafikfehler. Während 
der Rennen treten ab und zu kurze 
Ruckler auf und die Missionsvarian- 
ten sind mager. Trotzdem: Die Simp- 
sons-Welt zu erkunden, macht mäch- 
tig Laune. Mich hat die Gelbsucht ge- 
packt und für Fans der Serie ist dieser 
Titel ohnehin das Gelbe vom Ei. 


„Videogames töten keine Men- 
schen, sie machen nur deren 
Gehirn krank“ quäkt, muss er 
wenig später einen Lkw ver- 
folgen und anbumsen, damit 
der seine gefährliche Fracht 
verliert — brutale Computer- 
spiele nämlich. Zu Fuß warten 
Hüpf-Einlagen und Sie prü- 
geln auf Getränkeautomaten 
und ominöse Robot-Bienen 
ein, was Geld bringt. Im 
Wohnbezirk, der Innenstadt 
und am Hafengelände dürfen 
Sie eine Menge von TV-Schau- 
plätzen wie das Simpson- 
Haus und den Kwik-E-Markt 
betreten und sogar diverse 
Klamotten kaufen. Es gibt viel 
zu entdecken, packen Sie's an! 

HARALD FRÄNKEL 


DIE SIMPSONS: HIT & RUN 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 

700 MHz, 192 PREIS: (a.€50,- STEUERUNG 

MByteRAM, 1.400 ENTWICKLER: Radical Entertainment GRAFIK 

MByte HD, Win98 VERTRIEB: Vivendi Universalinte.. SOUND Dx | 
A INTERNET: thesimpsons-hitandruncom MEHRSPIELER EEE 
1.000 Mkz, SPRACHE: Deutsch 

Möyte RAM, 2.200. |USK-FREIGABE: Ab .ahren EINZELSPIELER 
MByte HD TERMIN: 21. November ar 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Keine. Dafür gihtsfünf besonders NETZWERK: - 

bizarre, prima Pixelfreunde. INTERNET: - 


> 


zoomen N 


»sKarate TigerinT: 


Moshammers Alskhrer te” 


haar-Frisör bekam den 


1% Posten als me 


GUT - Der Gelbe Riese: Seine versteckten Extras machen ihn so ergiebig, 


Pssst! Scharf&@Bild 


‚first in service 


euratio 


AMD AthlonTM XP | 
3000+ Prozessor 


« Midi Tower ATX 300 Watt PFC e AMD Athlon'" XP 3000+ « INVIDIA 
GeForce FX 5200 Personal Cinema TV-Out u. Fernbedienung 1 28MB 
DDR + 512MB DDR-RAM (PC-400) « 120GB Festplatte « Mainboard 
mit NVIDIA nForce 2 Chip « FD 3,5" « DVD 16x/48x « DVD-RW 4-fach 
Dual ® 6. Ch. Sound Audio 0.B. ® LAN ® Front 2xUSB « 6-1 Cardreader 
extern, Tastatur mit Wheel Maus + Microsoft® Windows® XP Home 
Edition DVD Player « DVD-RW Software ® inkl. Softwarepaket mit über 
20 Programmen a er 
24 Monate Pick-Up-Service F 


.AYIDIA, 


Zubehörset: 
NVIDIA Geforce FX 5200 Personal Cinema 


1049-€ 


externer 6-1 Cardreader 


Pr Eureka empfiehlt Microsoft® Windows® XP 


ae Microsoft® Windows® XP Home Edition 


Windows” Sn EL OR \ 
Home Edition entfesselt völlig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im Internet. 
Konsequent für die Anforderungen privater Nutzer optimiert. 


Commandos 3: Destination Berlin 


Commandos 3 ist ein Echtzeit-Taktik-Spiel, das neue 
Maßstäbe in Sachen Grafik und Gameplay setzt. Die 
Grafik-Engine und die Gegner-Kl wurden stark ver- 
bessert und die Vielfalt der Feinde und der 
‚Ausrüstungsgegenstände deutlich erhöht. Außerdem 
wurde die Struktur des Spiels komplett überarbeitet: 
‘Die Missionen hängen an einem gemeinsamen 


Apocalyptica 


Die Erde in einer nicht allzu fernen Zukunft. Nach 
einem grausamen Krieg zwischen den Armeen des 
Himmels und der Hölleist von der Welt der Menschen 
nicht mehr viel übrig als verbrannte Erde. In dieser 
unwirtlichen Umgebung kämpft der Spieler in gigan- 
tischen Arenen ums nackte Überleben, entweder 
gegen computergesteuerte Gegner oder gegen 
Kontrahenten aus Fleisch und Blut. 


Freedom Fighters (soldiers of Lib 


Man stelle sich eine Welt vor, i 
‚den Kalten Krieg gewonnen hätte. Ein harter Kampf 
wird auf den Straßen von Amerika entfacht, während 
Truppen.der Roten Armeean den Grenzen von Mexiko 
und Kanada einfallen. Kurz zuvor wurde eine 
‚Atomrakete auf Washington D.C. abgefeuert. Chaos 
bricht aus, als dem amerikanischen Volk mitgeteilt 
wird, dass der Präsident ermordet wurde und das 
Land bereits belagert ist. Du übernimmst die Rolle 


der die Sowjetunion EN 


Erzählstrang und sind in 3 unterschiedliche 
von Christopher Walker, ein einfacher Klempner. 


44,99 € 34,95 € 49,99 € 
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Sternenschiff Catan macht am Com- 
puter beinahe so viel Spaß wie die 
Brettspielversion. Besonders der 
Online-Modus macht viel Freude, 
auch wenn die Mitspieler nicht di- 
rekt neben Ihnen sitzen. Der Spiel- 
spaß der Vorlage bleibt voll und 
ganz erhalten. Und dank des Editors 
können Sie auch Ihre Kumpels mit 
neuen Missionen versorgen. Han- 
deln, kämpfen und Kolonien grün- 
den hatte selten einen so großen 
Reiz. Hier kommt Suchtgefahr auf! 
Allerdings ist die Grafik etwas mau. 


STERNENSCHIFF CRTAN ist eine regelgenaue Umsetzung des Brettspielklassikers. Helfen Sie den Catanern bei der 
Errichtung von Kolonien, dem Hampf gegen gierige Piraten und sogar dem Aufbau eines Imperiums. 


ach einem Unfall ver- 
N schlägt es die catani- 
schen Raumfahrer in eine 
fremde Galaxis. Da es keine 
Chance auf Rückkehr gibt, 
entscheiden sie sich kurzer- 
hand dafür, ein Imperium zu 
errichten. Der Spieler agiert 
auf einer bunten Karte, ge- 
nauer gesagt auf dem Rumpf 
eines Raumschiffs, das durch 
den Weltraum düst. Wie im 
Brettspiel würfeln Sie, um für 
Ihre Kolonien Rohstoffe zu be- 
kommen. Zudem bewegen Sie 
Ihr Schiff, indem Sie Karten 
ziehen. Es stehen vier Stapel 
zur Verfügung. Diese reprä- 
sentieren die jeweiligen Sek- 
toren. Während eines Fluges 
können Sie Rohstoffe kaufen 
und verkaufen, Kolonien und 
Handelsstationen gründen so- 
wie Wissenspunkte erwerben. 
Zudem stehen Abenteuerkar- 
ten zur Verfügung. Erfüllte 


Missionen geben heiß begehr- 
te Siegpunkte. Doch im Welt- 
raum geht es nicht nur friedlich 
zu. Piraten treiben ihr Unwe- 
sen, die Ihnen Ihre Fracht steh- 
len wollen. Wenn es zu einer 
Auseinandersetzung kommt, 
entscheidet der Würfel über 
den Ausgang des Kampfes. 
Am Ende jedes Zuges dürfen 
Sie neue Schiffe bauen oder 
Ihre alten verbessern, was 
Ihnen bessere Chancen bei 
den Kämpfen einbringt. 


DAS SIEHT GAR 
NICHT AUS WIE 3D 


Da es sich bei Sternenschiff 
Catan um eine originalgetreue 
Umsetzung der Brettspielvor- 
lage handelt, dürfen Sie kei- 
ne grafischen Quantensprün- 
ge erwarten. Trotz 3D-Grafik 
präsentiert sich das PC-Spiel 
nicht viel anders als das 2D- 
Brettspiel. Hin und wieder lo- 


k DS saukompliziert: Anleitung 
für Lufthansa-Notausgänge.« 


ckern kleine Rendersequen- 
zen das Geschehen auf. Sie 
zeigen besondere Ereignisse 
wie die Ankunft auf einem 
Planeten. Die Musik ist atmo- 
sphärisch und die spärliche 
Sprachausgabe ist ebenfalls 
gelungen. Im Mehrspielermo- 
dus macht Sternenschiff Ca- 
tan eine Portion mehr Spaß, 
doch auch der Computergeg- 


ner ist nicht zu unterschätzen. 
Ein Editor, mit dem Sie eigene 
Missionen erstellen, wird mit- 
geliefert. Zudem bietet die 
PC-Version gegenüber dem 
Brettspiel rund 130 neue Kar- 
ten, Planeten, Ereignisse und 
Aufgaben. Regelmäßige Inter- 
net-Updates sollen das Spiel 
auf dem neuesten Stand hal- 
ten. ANDREAS BERTITS 


STERNENSCHIFF CATAN DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Brettspiel-Umsetzunn  PREIS/LEISTUNG ETF 

00 MHz, 128 PREIS: a.€- STEUERUNG 

MByteRAM, 600 ENTWICKLER: rockazonga/Catan GRAFIK 

MByteHDWin?® VERTRIEB: Take SOUND B 

SINNVOLL: INTERNET: rockazongacomhtmlatanhtm MEHRSPIELER SET 

800 MHz, SPRACHE: Deutsch 

256MByteRAM USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung „EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1 Spieler 

Bis zu zwei Spieler können gegenei- NETZWERK: 2 Spieler 

nander antreten (1 Spieler proCD). INTERNET: 2 Spieler 


GUT - Endlich dürfen Sie am PC mit den Catanern im Weltraum siedeln. 


©] | 
/ »>Weltraum-Windows: A 
schwerer Ausnahmefehler.« 
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It's in the game 


e 


PlayStation. 


Höhen und Tiefen dieses Geschäfts! 
Jetzt mit FOOTBALL FUSION - 
für die interaktive Vernetzung 


Transfermarkt, Stadionausbau oder 
mit FIFA FOOTBALL 2004 


FUSSBALL MANAGER 2004 

Die Managementsimulation für 
Spieler mit Format. 

Ob Sponsorenverhandlung, 
Trainingsleitung: Stell dich der 
Herausforderung und erlebe die 
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TEST + AGAINST ROME 


s Recycling 
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VIDE 


>»>Typisch Frau: Orgasmus 
nur vorgetäuscht.« 


die anschließend 
r Sie kämpfen. 
u 


och zu Ross sitzt Ihr pixe- 
liger Barbarenführer und 
schaut von einem virtuel- 


len Hügel auf seine Armee 
herab. In den Händen hält er 
eine gewaltige Axt und seine 
Muskelberge sind gespannt. 
In der Ferne sehen Sie die Ar- 
mee der Römer anmarschie- 
ren. Die Kampfschreie der Hor- 
de dröhnen durch die Laut- 
sprecher und das Donnern der 
römischen Stiefel lässt die Er- 
de erzittern. Heute ist ein gu- 
ter Tag zum Sterben! 


DIE MASSE MACHT’S! 


Wie der Titel Against Rome 
andeutet, sind die römischen 
Truppen die Bösewichter. In 
gewaltigen Massenschlachten 
ist es Ihre Aufgabe, zur Zeit 
der Völkerwanderung (200 bis 
450 nach Christus) die Invaso- 
ren zurückzudrängen und zu 
besiegen. Ihre Krieger fassen 
Sie im Spiel zu Verbänden zu- 
sammen, da ein einzelner Bar- 
bar schnell aufgemischt wird. 
In den Szenarien können Sie 


befehligen. Wichtigste Figur 
im Spiel ist Ihr Held, der Ober- 
macker des Stammes. Er be- 
kommt bei den Kämpfen Er- 
fahrungspunkte, auch wenn 
er selbst nicht an den 
Schlachten teilnimmt. Die ge- 
wonnenen Punkte verwen- 
den Sie entweder, um die Fä- 
higkeiten Ihres Häuptlings zu 
verbessern, oder um neue 
Einheiten und Formationen 
zu erhalten. Diese spielen in 
Against Rome eine große Rol- 
le, da jede einzelne Einheit 
von bis zu acht Gegnern an- 
gegriffen werden kann. Bei 
den Formationen müssen Sie 
also darauf achten, dass Ihre 
Wuselbarbaren immer De- 
ckung haben und sich im 
Ernstfall auch zurückziehen 
können. Mit Rückzug ist aller- 
dings nur gemeint, dass sich 
eine verwundete Einheit in 
die hinteren Reihen verdrückt 
und von einer 'unverletzten 
abgelöst wird. Ganz aus dem 
Kampf ziehen sich Barbaren 
ungern zurück. Wie bei den 


mehrere Hundert Einheiten Klingonen heißt es hier: Kampf 


Elaschuilt & 
dir die Brustl 


Als stolzer Barbarenhäuptling führen Sie in ht bewiesen: 
AEAINST ROME die Männer und Frauen Ihrer Stämme 7 Sense 
durch zwei Jahrhunderte und rächen sich blutig an 

den Römern für deren Invasion. 
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Barbarische Häuserkunde 


Selbst die rauen Krieger brauchen ein Dach über dem Kopf. Deshalb 
stellen wir Ihnen hier eine kleine Siedlung der Germanen vor. 


bis zum ehrenvollen Tod! Soll- 
ten Sie dennoch einmal eine 
Flucht erzwingen, wirkt sich 
das negativ auf die Moral Ih- 
rer Truppen aus, was schlecht 


für deren Kampfstärke ist. 
Durch die Massenschlach- 
ten ist es allerdings etwas 
schwierig zu erkennen, wel- 
che Einheit zu wem gehört, 
was in Chaos ausarten kann. 


FRAUENPOWER 


Die drei spielbaren Stämme — 
Germanen, Kelten und Hun- 
nen — bieten nicht nur männ- 
liche Kämpfer. Auch Frauen 
spielen eine wichtige Rolle. 
Nur sie können Amazone oder 
Speermetze und damit echte 
Furien werden - wie im wah- 
ren Leben eben. Dagegen ist 
Männern das Druiden-Dasein 
vorbehalten, die wegen ihrer 
Fähigkeit, Tote zu erwecken, 
im Kampf sehr wichtig sind. 
So sollten Sie also immer 
darauf achten, beiden Ge- 


Endlich etwas Abwechslung! Das war 
mein erster Gedanke, als ich Against 
‚Rome spielte. Die Verbände in die Mas- 
senschlachten zu schicken und nicht 
ständig auf die Rohstoffe achten zu 
müssen, ist erfrischend. Gut, die Gra- 
fik ist veraltet, dennoch fängt sie die 
düstere Atmosphäre des Spiels gut 
ein. Das Chaos in den Schlachten 
stört, daran können Sie sich aber ge- 
wöhnen. Entscheidend ist der strategi- 
sche Tiefgang und den bietet Against 
‚Rome allemal. Auf in den Kampf! 


Trink- und Lagerhalle 


Waffen 
der Krieger 


verarbeitet 


schlechtern die gleiche Auf- 
merksamkeit zukommen zu 
lassen. Pro Volk gibt es zehn 
Einheitentypen. Berufe kön- 
nen Sie jederzeit wechseln. 
Zudem ist jeder Stamm in der 
Lage, vier Zaubersprüche zu 
wirken, die durch eine Opfer- 
stätte und entsprechende Op- 
ferungen möglich werden. 
Außer Massenschlachten zu 
führen, ist es Ihre Aufgabe, 
ein Dorf zu errichten. Dieses 
können Sie nur auf markier- 
tem Gebiet hochziehen und 
es sollte auch durch eine 
Palisade gesichert sein. In- 
nerhalb der Siedlung errich- 
ten Sie schnell Gebäude, in 
denen Sie Einheiten trai- 
nieren oder Rohstoffe ab- 
bauen. Selbst Minen platziert 
der Wohnzimmer-Barbaren- 
häuptling innerhalb des Dor- 
fes und diese produzieren so 
lange Erz, bis der Gegner das 
Gebäude zerstört. 


STAUBIGE OPTIK 


Against Rome nutzt aus- 
schließlich eine 2D-Grafik, die 
keinerlei 3D-Beschleuniger- 
Grafikkarte benötigt. So lässt 
sich die Ansicht weder dre- 
hen noch zoomen, was aber 
der Übersichtlichkeit zuträg- 
lich ist. Die Animationen der 
Einheiten sehen gut aus und 
auch die Umgebungsgrafik 
hat einiges an Bewegung zu 
bieten. Wettereffekte sorgen 
für eine lebendige Spielwelt 
in den fünf Landschaftstypen, 
die von mediterranen über 
Schnee- bis zu Vulkangebie- 
ten reichen. Der Grafikstil ist 
düster und passt zur Atmo- 
sphäre des Spiels. Auch der 
Sound fügt sich hervorragend 


1. Haupthaus: Sitz des Häuptlings, 
2. Wohnhaus: Ausbildung für 
Arbeiterinnen und Arbeiter 

3. Waffenschmiede: Produktion von 

4. Goldschmiede: Gut für die Moral 


5. Schreinerei: Holz wird zu Baustoff 


6. Schlachterei: Sorgt für Nahrung 
7. Mine: Hier wird Erz abgebaut. 


ein. Die Kampfschreie der Bar- 
baren und die Kommentare 
der Häuptlinge zeigen, was 
für harte Kerle unsere Vorfah- 
ren waren. Taktisch bietet der 
Titel eine Menge, so dürfen Sie 
zusätzlich zur Kampagne mit 
25 Missionen fünf historische 
Schlachten nachspielen und 
mit bis zu sieben Freunden im 
Netzwerk gegeneinander an- 
treten. Trotz der etwas an- 
gestaubten Optik ist Against 
Rome ein richtig gutes Strate- 


giespiel. ANDREAS BERTITS 
Warcraft 3 92% 
‚Age of Mythology 0% 
Empires - Die Neuzeit 83% 
‚Against Rome 81% 


Die Atmosphäre, die Geschichte und 
das Spielprinzip von Warcraft 3 
sind unerreicht. Kein anderes Spiel 
zieht den Spieler dermaßen ins Ge- 
schehen. Age of Mythology bietet 
nicht nur Schlachten, sondern auch 
den taktischen Aufbau einer Basis 
und Ressourcen-Management. Em- 
‚pires - Die Neuzeit hat wegen der 
zeitgemäßeren 3D-Grafik nur knapp 


die Nase vor Against Rome. 
DS = 1 222 0 2 


AGAINST ROME DAS URTEIL 


. ._ STRATEGIE 
Se AR 


x 


‚N 


ist uolkendermaßen... 


MINDESTENS: GENRE:  Echtzeistrategie PREIS/LEISTUNG 

P.00,256 MByte PREIS: acib; STEUERUNG 

RAM,1,&GByteHD. ENTWICKLER: Independent rtsSoftware GRAFIK 

Wink VERTRIEB: Jowood/Bigben SOUND 82, | 

SINNVOLL: INTERNET: Wwwwagainstrumede  MEHRSPIELER EP 

PIACHz, SPRACHE: Deutsch 

512MByieRAM  USK-FREIGABE: Ah 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1 Spieler 

‚Aufbauszenarien, Deathmatch; NETZWERK: B Spieler 

1 Spieler pro CD INTERNET: Spieler 


SEHR GUT - Diistere Massenschlachten in leicht verstaubter Optik 
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FORGOTTEN CONFLICT 


° KOREA: 


>»Grenzkontrolle: Mit 
dem Schnee haben wir 
nichts zu tun!«« 
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Der Wleißheit It 


\ 


\ 


er Schuss? 


HORER: FORGOTTEN CONFLICT bedient sich der Ideen der Commandos-Reihe, liefert zusätzlich ein 
frisches Szenario und eine komplette 3D-Umgebung. Reicht das für den Strategie-Thron? 


Historiker ihn auch als den 


kann feindliche Wachen ab- 


IM VERGLEICH 


ar „Vergessenen Konflikt“. lenken, während der Spreng- 
DEMO TEAMWORK stoffexperte gerne Dinge in Commandos 2 87% 
die Luft jagt und auch vor Commandos 3 u ; 8% 
Im Spiel übernehmen Sie die einem Faustkampf nicht Desperados u 81% 


umindest in Computer- 
spielen sind es immer 
die - Spezialeinheiten, 


die in den Kriegen dieser Welt 
für einen Wendepunkt sor- 
gen. Das war bereits in der 


Rolle eines Teams von fünf 
Spezialkräften, darunter un- 
ter anderem ein Scharfschüt- 
ze, ein koreanischer Freiwilli- 
ger und ein Sprengstoffex- 
perte. Wie von Commandos 
bekannt, schleichen Sie sich 


zurückschreckt. Korea: For- 
gotten Conflict stellt Ihr 
taktisches Können auf eine 
harte Probe. In den abwechs- 
lungsreichen Missionen dür- 
fen Sie sich hin und wieder 
hinter das Steuer eines Fahr- 


Korea: Forgotten Conflict 73% 
Commandos 2ist unerreicht, selbst 
Teil 3 kann seinem Vorgänger nicht 
das Wasser reichen. Im Gegensatz zu 
‚Korea: Forgotten Conflict bietet Com- 
mandos 3einen Mehrspielermodus. 


Commandos-Reihe so, dieim durch große Gebiete, um die zeuges klemmen. Doch statt Desperados st übersichtlicher und 
Zweiten Weltkrieg angesie- zwölf Missionen möglichst anzugeben, wohin Sie fahren beugt deswegen Frust vor. 
delt war, und setzt sich nun „lautlos“ zu erfüllen. Sabo- wollen, müssen Sie wie in ei- 
in Korea: Forgotten Conflict tage und Infiltration sind nem Rennspiel selbst steuern. 
fort. Wie der Name vermuten ander Tagesordnung. Dabei Lenken lassen sich unter 
HOUSTON? PROBLEM! 


lässt, spielt der Titel während 
des Korea-Krieges (1950 bis 
1953). Da er zwischen dem 
Zweiten Weltkrieg und dem 
Vietnamkrieg lag, bezeichnen 


müssen Sie sehr taktisch 
vorgehen und Ihre Team- 
mitglieder gezielt einsetzen. 
So ist der Koreaner ein 
Meister der Verkleidung und 


anderem Jeeps, Panzer und 
Lastwagen. Auch hinter Ge- 
schütze dürfen Sie sich set- 
zen, um so für Durchschlags- 
kraft zu sorgen. 


Im Gegensatz zu Commandos 
3 benutzt Korea: Forgotten 
Conflict auch für die Außen- 
gebiete eine rotier- und zoom- 


y 


"Kopf hat, kann wenigst 
eins drunter hal 


beantworten Sie folgende Frage: 


= Jergiss mein nicht! 


Vidis und PC ACTION verlosen fünf geniale Sets zu Korea: Forgotten Conflict. 
Darin enthalten sind je ein Poster, ein T-Shirt und das Spiel. Um zu gewinnen, 


Wie heißt das u pe dessen Test 
Sie auf diesen Seiten lesen können? 


A) Irag: Forgotten Terrorists 
B) Vietnam: Forgotten Prisoners 
C) Korea: Forgotten Conflict 


1 »Wir erklären 
Sprichwörter: „Den 
Vogel abschießen!"« 


Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen Sie den Gewinnspielen auf Seite 20. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Sponsoren sowie der Computec Media AG dürfen nicht teilnehmen. 


bare 3D-Grafik. Diese sieht 
sehr gut aus. Die Texturen 
sind detailliert und die Vege- 
tation wirkt real. Doch genau 
bei der 3D-Grafik liegt ei- 
nes der Hauptprobleme des 
Spiels. Da es keine Karte gibt, 
auf der Sie sehen können, wo 
sich Ihre Teammitglieder zur- 
zeit befinden, geht die Über- 
sicht schnell flöten, wenn Sie 
die Kamera häufig drehen. 
Das artet in Frust aus. Ein 
weiteres Problem ist die 
Perspektive. Der Winkel von 
schräg oben bietet zu wenig 
Einsicht ins Gebiet. Sie kön- 
nen zwar näher an das Ge- 
schehen zoomen, was aber 
nicht für Abhilfe sorgt. Die Ka- 
mera ist meist viel zu weit 


entfernt, um spielrelevante 
Details zu erkennen. Zudem 
ist die Steuerung sehr gewöh- 
nungsbedürftig. Selbst nach 
mehreren Missionen ärgern 
Sie sich oft, wieder einmal 
den richtigen Knopf nicht 
schnell genug gefunden zu 
haben. Außerdem ist es um- 
ständlich, alle Teammitglieder 
auf einmal zu bewegen, da 
Sie diese erst speziell durch 
drücken der STRG-Taste mar- 
kieren müssen. 


ALTERNATIVE TAKTIK 


Trotz der genannten Proble- 
me ist Korea: Forgotten Con- 
flict eine gute Alternative 
zu Commandos 3. Taktischer 
Tiefgang ist vorhanden, die 


STRATEGIE 


Komm in Fahrt 


Die Besonderheit von Korea: Forgotten Conflictist, 
dass Sie Fahrzeuge selbst steuern können. Dies macht 
einerseits Spaß, andererseits sorgt die schwammige 
Steuerung dafür, dass Sie wie ein Besoffener durch die 
Gegend rauschen und Gegnern nur schlecht auswei- 
chen können, was oft dazu führt, dass Sie in deren 
Schusslinie geraten. 


Missionen sind abwechs- 
lungsreich und mit den vie- 
len steuerbaren Fahrzeugen 
kommt eine neue Komponen- 
te ins Spiel. Was fehlt, ist 
Action. Es passiert einfach 
kaum etwas, außer dass Sie 
sich durch die Gegend schlei- 
chen. Grafisch macht das 
Spiel eine bessere Figur als 
sein Konkurrent, wenngleich 
auch bei Korea: Forgotten 
Conflict das Problem mit der 
Unübersichtlichkeit auftritt. 
Auch der Sound ist gut. Weil 
sich der Schwierigkeitsgrad 
als sehr hoch erweist, wer- 
den alle Taktiker, die eine 
neue Herausforderung su- 
chen, eine solche finden. 
ANDREAS BERTITS 


KOREA: FORGOTTEN CONFLICT DAS URTEIL 


‚Korea: Forgotten Conflicthätte durch- 
aus ein Commandos-Killer werden 
können. Aber die Mängel sind teilweise 
doch zu frustrierend, Wieso es keine 
sinnvolle Karte gibt, ist mir unbegreif- 
lich! Vor allem bei einer rotierbaren 
Perspektive ist eine Orientierungshilfe 
unverzichtbar, zumal die Gebiete sehr 
groß sind. Trotzdem macht der Titel 
Spaß und sieht gut aus. Und mit den 
Fahrzeugen durch die Gegend zu hei- 
zen, ist auch lustig. Taktisch ist das 
Spiel eine Herausforderung und wer 
sich mit den Macken anfreunden kann, 
bekommt ein gutes Produkt. 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG | 
733MHz,128 PREIS: E67 STEUERUNG 

MByte RAM, 1,0 ENTWICKLER: Plastic Reality GRAFIK 184. | 
GByteHD,Wind%« VERTRIEB:  Vidis SOUND : 
SINNVOLL: INTERNET: MEHRSPIELER EN 
ng SPRACHE:  Daulsch 


USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 


TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
In Korea sind Sie aufsich alleine NETZWERK: - 
gestellt! INTERNET: - 


UT - Hübsch anzuschauendes Taktik-Spiel mitein paar nervigen Macken 


TEST ® 


CHICAGO 1930 


>Eine Hilti macht imı 
die schönsten Löche: 


 CMCRtD 1930 ist dummerweise keins von beiden. Wilde Se-Szenen erwar- 
ten Sie ebenso wenig wie talftisch anspruchsuolle Missionen. 


in Hotel, mitten im Chica- 
E go der Dreißigerjahre. Fünf 

Herren im Nadelstreifenan- 
zug betreten die Empfangshal- 
le. Es herrscht Totenstille. Einer 
der Männer krallt sich den Por- 
tier und quetscht ihn nach Don 
Falcones Zimmer aus. Im ersten 
Stock soll sich der Mafioso auf- 
halten. Statt den Aufzug zu 
nehmen, geht's übers Treppen- 
haus nach oben. Das ist siche- 
rer. Und siehe da, die Fahrstuhl- 
tür bewachen zwei finstere Ge- 
stalten. Joe und Bob ziehen die 
Schlagringe aus der Tasche, 
schleichen sich an und hauen 
die beiden k. o. Doch was ist 
das? Beim Fesseln purzelt ein 
Schlüssel aus einer Jäckenta- 
sche. Klasse, der Weg zur Suite 
ist freil Mit gezückten Schrot- 
flinten stürmen die fünf hinein. 
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Don Falcone ergibt sich, seine 
Handlanger bekommen 'ne vir- 
tuelle Ladung Blei ab. Die Mis- 
sion ist geschafft, der Stadtteil 
gehört Ihnen. 


HINTER GITTERN 


Was sich nach Der Pate anhört, 
ist in Chicago 1930 im wahrs- 
ten Sinne des Wortes Pro- 
gramm. In zwei Kampagnen 
schlagen Sie sich wahlweise 
auf die Seite der Mafiosi oder 
der Polizei und versuchen, Chi- 
cago in der Zeit der Prohibition 
unter Ihre Kontrolle zu bringen. 
Als Gangster ist Ihnen jedes 
Mittel recht. Zeugen mähen 
Sie einfach um oder überreden 
sie mit ein paar Scheinchen 
zum Schweigen. Hauptsache, 
die Bullen kriegen nichts mit. 
Sonst landen die Übeltäter für 


drei Missionen im Kittchen. 
Und das wäre fatal. Schließ- 
lich wird Ihr fünfköpfiger Pi- 
xel-Trupp in den Fertigkeiten 
Schießen, Werfen, Nahkampf, 
Erste Hilfe und Charisma im- 
mer besser. Falls Sie also nicht 
mit einem Haufen Grünschnä- 
bel durch Chicago ziehen wol- 
len, halten Sie sich gefälligst 
an die Regeln! Dasselbe gilt 
natürlich für die Guten. Wer 
einfach einen Passanten ab- 
knallt oder ihm Handschellen 
anlegt, ist seine Marke vorerst 
los. Allerdings hat sich hier ein 
recht nerviger Programmfehler 
eingeschlichen: Ergibt sich ein 
Mafia-Mensch und Sie legen 
ihn in Ketten, so gibt's einen 
Minuspunkt. Spätestens nach 
zehn Verhaftungen sitzt Ihr 
Charakter dann hinter Gittern. 


Lassen Sie den Typen jedoch 
die Waffe zücken und knallen 
Sie ihn einfach über den Hau- 
fen, bleibt die Strafe aus. Be- 
scheuert, oder? 


TAKTIK ADE! 


Auf den ersten Blick ähnelt 
Chicago 1930 einem klassi- 
schen Echtzeittaktik-Titel im 
Stile von Desperados oder 
Commandos. Bereits nach we- 
nigen Minuten wird aber klar: 
Mit Taktik hat der neueste 
Streich der deutschen Ent- 
wickler Spellbound in etwa so 
viel gemein wie Boris Becker 
mit einem braven Steuerzahler. 
Stattdessen ist stupide Baller- 
Action angesagt. Warum? Ers- 
tens sind die Karten viel zu 
klein für ausgeklügelte Manö- 
ver. Zweitens könnte jeder 


nn ee 
| 


lt 


'>Bei den Spezialeffekten in 
Matrix 4 ging den Produzen- 
‚ten das Geld aus.& 


»Sammleredition: 
Cluedo 2003. 


Gegner einen Schlüssel dabei- 
haben, der die Tür zum nächs- 
ten Levelabschnitt öffnet, und 
diese kleinen Öffner brauchen 
Sie. Also müssen Sie zwangs- 
weise ein Blutbad anrichten. 
Okay, anschleichen und nieder- 
schlagen ginge auch. Glückt 
in der Praxis allerdings nur 
sehr selten, da Spellbound die 
Sichtkegel wegrationalisiert 
hat und Kopfbewegungen in 
der starren 2D-Grafik nicht zu 
erkennen sind. 


MACH’S LANGSAM 


Ebenfalls Anlass zur Kritik gibt 
die Steuerung. Wichtige Tasta- 
turkürzel fehlen. Um zum Bei- 
spiel die Waffe zu ziehen, wäh- 
len Sie das entsprechende Sym- 
bol in der Menüleiste. Zum 
Nachladen ziehen Sie die Muni- 


Schärfer, als die Mafia erlaubt, So könnte man 
die Preise unseres Chicago 1930-Gewinnspiels 


beschreiben. Wir bedanken uns an dieser Stelle 
bei Wanadoos Presseagentur Borgmeier, die einen 


(leeren) Flachmann und fünfmal Chicago 1930 
spendiert. Um zu gewinnen, beantworten Sie 


ZIEH DIR’S REIN! 


an. 
1 


2 aan 


folgende Frage: 


IN WELCHEM LAND SITZT DIE ENTWICKLERFIRMA SPELLBOUND? 


A) VEREINIGTE STAATEN 
B) DEUTSCHLAND 
C) FRANKREICH 


ENAUEN TEILNAHMEBEDINGUNGEN ENT! 


| »Gastrolle: Heidis Tante Dete.« 


tion über die Wumme. Um- 
ständlicher geht's kaum! Glück- 
licherweise haben die Entwick- 
ler Chicago 1930 eine Zeitlupen- 
funktion spendiert. Dank dieser 
klicken Sie sich in kritischen 
Situationen völlig stressfrei 
durchs Inventar. Darüber hi- 
naus ist der „Bullet-Time-Mo- 
dus“ kaum zu gebrauchen, da 
dadurch die Zeit im Gegensatz 
zu Max Payne 2 auch für Ihre 
Leute fast zum Stehen kommt. 
Sehr gut haben uns hingegen 
die abwechslungsreichen Mis- 
sionen gefallen. Sie kidnappen 
Gangster, durchstöbern ein Bor- 
dell nach Alkohol, nehmen eine 
illegale Schnapsbrennerei hoch 
und eskortieren auf dem Bahnhof 
von Chicago einen Kronzeugen 
zum Zug. Ebenfalls nicht von 
schlechten Eltern: der eingangs 


sasaml 


erwähnte Rollenspielaspekt und 
die liebevoll gestalteten Schau- 


plätze. BENJAMIN BEZOLD 
DEMO 


" Commandos 2 87% 

4 Desperados 81% 
S Korea: Forgotten Conflict 73% 

1 Chicago 1930 69% 

Ri 

’ 


Commandos 2ist das Nonplusultra 
der Echtzeittaktik-Spiele. Da kann 
selbst das strategisch anspruchsvol- 
le Desperados nicht mithalten. Chi- 
.cagoüberzeugt durch die spannen- 
den Missionen und die Charakterent- 
wicklung. In spielerischer Hinsicht 
ist Spellbounds neues Werk dem 
Rest klar unterlegen. 


Keine Frage, das Mafia-Flair ist top. 
Bloß wozu kommandiere ich ein fünf- 
köpfiges Team, wenn die taktischen 
Möglichkeiten gleich null und meine 
Kameraden so selbstständig wie der 
Pappaufsteller vor meinem Schreib- 
tisch sind? Wenn ich ihnen wenigs- 
tens befehlen könnte, einen bestimm- 
ten Bereich zu bewachen. Aber nein, 
die Jungs können nur eins: dumm 
rumstehen und sich tatenlos erschie- 
Ben lassen. Mein Tipp: Betrachten Sie 
Chicago 1930 als Action-Adventure. 
Dann macht's mehr Spaß. 


CHICAGO 1930 DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeit-Strategie PREIS/LEISTUNG 

800MHz,128 PREIS: ac, STEUERUNG 

MByte RAM, 1.000 ENTWICKLER: Spellbound GRAFIK 

MByte HD,Win98 VERTRIEB: Wanadoo Edition SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: www.wanadoo-edition.com MEHRSPIELER BE 

1.200MHz,256 SPRACHE: Deutsch 

MByteRAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

In Chicago sind Sie aufsichallen NETZWERK: - 

gestellt. INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Wenig anspruchsvolles Strategie-Häppchen für zwischendurch. 


ESActen 
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EN SIE DEN GEWINNSPIELEN AUF SEITE 2. 


TEST + RAILROAD TYCOON 3 


« 25 historische Szenarien 
+ 44 Lokomotiven 

+ 35 Frachttypen 

« Über 150 Gebäude 


« Möglichkeit, Tunnel und 
Brücken zu errichten 


Handel an der Börse 


Beim dritten Teil der Eisenbahner-Simulation RAILROAD TYCOON machen Sie 
Dampf zu Geld. Oder umgekehrt - das liegt an Ihnen! 


ild schnaubend ruckelt 
die alte Dame voran und 
droht dabei fast einzu- 


schlafen, während sie sprich- 
wörtlich aus dem letzten Loch 
pfeift. Es scheint, als bewege 


Au = 


sie sich gar nicht mehr —- doch 
letztendlich schafft sie es 
doch noch mit letzter Kraft. 
Puuuh! Die Rede ist nicht et- 
wa von Schweinkramfilm-Omi 
Sybille Rauch beim Dreh zu 


Eines der wichtigsten Menüs: Hier 
legen Sie die Beladung Ihrer Wag- 
gons fest und bestimmen die je- 
weilige Route (rechts): 


Lo Jon 


Wohnwagen-Wuchtbrumme 4, 
sondern von Fairly, einer 
inzwischen museumsreifen 
Dampflokomotive aus dem 
Jahr 1866, die sich gerade 
über einen Berg quälte. Mit ihr 


>»Gehen drei Schnecken über 
eine Eisenbahnschiene, da sagt 
die eine: „Vorsicht, da kommt 
ein Zug. - KNACK. „Wo?“ - 
KNACK. „Da!“ -KNACK.« 


Be 


Macht ordentlich Dampf: 
Die “Duke Class” 4-4-D ist 
eine von 44 Lokomotiven. 


und 39 anderen Schienenfahr- 
zeugen erleben Sie bei Rail- 
road Tycoon 3 die Pionierzeit 
und goldenen Jahre der Eisen- 
bahner von 1840 mit der ers- 
ten transkontinentalen Bahn 
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+89 


54 


A 
ss Im Handelsfenster sehen Sie, i 


iuchr 
ainster 


“ Aktuelles Angebot @ < $63 
Schleswig $51 -$12 12.2 
Hadersleben 857. -$6. 1.5 
PETEITTETETIEETSITEUTESTNE TE Pa" ye 7e7 


welche Waren in welchen Städten Be Aktuelle Nachfrage @ > $63 
am stärksten nachgefragt werden, N 2 8 Dortmund 572 489 2.4 
es; Berlin $72. 489 5.5 
2. Leipzig $70 +87 51 
ii Düsseldorf $68 +95 1.6 
= Salzgitter $67 +84 02 R $ 
lee i Ein $67 +4 04 Railroad Tycoon 3dampft gleich an 
Ess] Braunschweig $65 +$2 2.8 die Spitze der Eisenbahn-Simulatio- 
nen und hängt das viel zu kompli- 
#81 zierte Railroad Pioneer (Test in Aus- 
= Aare, gabe 12/2003) um Meilen ab. Das 
5 rn el fünf Jahre alte Railroad Tycoon 2 
Be I  istnoch immer eine Empfehlung 
0, $7 g ) 00 533: 4 $ 1, * 
ee | wert.Kein Wunder, schilich hn- 
a ER R ” ” 2 Sa | delt es sich dabei fast um haarge- 
f was Be nau das gleiche Spiel in 2D-Optik. 
N ee ET ER Wer nur Schienen verlegen möchte, 
00.928: 00 9 2 


0,0 


greift zu Trainz. 


Amerikas bis ins Jahr 2050, 
bei der eine fiktive Umwelt- 
katastrophe beinahe ganz Ka- 
lifornien ausradiert. So was 


tungsstarke Lok herhalten, 


soll's ja geben ... Der jüngste 
Teil der 13 Jahre alten und 
millionenfach verkauften Serie 
wagt den Sprung in die dritte 
Dimension, lässt das altbe- 
währte Spielprinzip aber weit- 
gehend unverändert. 


STELL DIE WEICHEN! 


Als angehender Eisenbahn- 
Mogul mit einem eher be- 
scheidenen Startkapital müs- 
sen Sie die Weichen für eine 
hoffentlich goldene Zukunft 
stellen. Auf einem bereits be- 
siedelten Landstrich in Euro- 
pa, Asien oder Amerika (alle- 
samt geographisch originalge- 
treu nachgebildet) vernetzen 
Sie per Mausklick im Nu Städ- 
te, die Hunderte von Kilo- 
metern voneinander entfernt 
sind. Je nach Budget muss ei- 
ne mehr oder weniger leis- 


zwischen zwei 
und Güterverkehr füllen 
nicht nur Ihr Konto, sond 


stimmen auch Ihre Haupt 
tionäre zufrieden. Diese H 


Ihr Salär und können Sie 
Misswirtschaft sogar vor 


Darum empfiehlt es sich 
fortschreitender 


kehr, 


genen Handelsrouten. 


»ss | Osnabrück 
„ 


Hamburg 
WE Lübeck, 
Walsrode ! 
Neuwied DaB # 
r Paderborn "a 
he Hanhovei elzen 
Koblenz‘ Eenarer ı 
Schwerin 
Sälrgitter \,, .., Rostbieie 
$baden R Kassel Braunschalfipure % 
“ Green Märkrg, 4% 
£ Göttingen 
iaisaklurt am Main h NIEDER 
{em \ Neubrändenburg 
Mögdeburg 
Würzburg Erfurt Nenn 
“ En Halle NE, 
Meiningen ‘ 


rt Kleinwittenberg, 


>>Malen nach Zahlen: 
Profi-Edition.« 


$63 


de- 


ren Lebenserwartung auf hal- 
ber Strecke platzierte Wasser- 
tanks und Wartungsstationen 
immens nach oben schrauben. 
Kaum verkehrt die erste Bahn 
Bahnhöfen, 
rollt der Rubel. Mit Personen 


Sie 
ern 


-Ak- 


eII- 


schaften erhöhen oder senken 
jedes Jahr leistungsgerecht 


bei 
die 


Tür setzen. Gar nicht schön. 


mit 


Spieldauer, 
Ihre Waggons eigenhändig zu 
beladen. Zwar wählt der Com- 
puter auf Wunsch stets eine 
gute Mischung aus beliebigen 
Gütern, Post und Personenver- 
die auch ordentlichen 
Gewinn abwirft. Noch mehr 
Profit erzielen Sie aber mit ei- 


Deutschland 


X. # 
E hr IA * = N, 
>Die Parteizentrale 
der Grünen passte b3 
prima ins Stadtbild.« L 
% u 


Stettin 
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>>Wo ist. der Dom? Nach dem 
Hochwasser blieb nicht viel 
von Köln übrig.« 


Postamt 


Restaurant 


Kneipe 


Brauerei 


EST 


ILROAD TYCOON 3 


Äh ... geht das auch im echten Leben? 


EINE SCHIENE VERLEGEN 

Bei Railroad Tycoon verlegen Sie als Eisen- 
bahn-Mogul garantiert mehr als eine einzige 
Schiene, schließlich müssen Sie die Ost- und 
Westküste der USA und die Alpenländer mit 
Nord-Europa verbinden. 


Foto; action press 


Im echten Leben könnte jeder eine Schiene verle- 
‚gen. In den Genuss kam kürzlich der gute Walde- 
‚mar „Waldj“ Hartmann - wenn auch nur aus bins. 
‚Argerlicherweise ist der bayerische Gaudimax näm- 
lich von einer Bühne geplumpst . 


BAHNHOFS-MISSIONEN 

In Hamburg ist der Alkohol aus 
und in Hannover im Überfluss 
vorhanden? Dann nichts wie ab 
in den Norden mit dem guten 
Schluck. Das in der Hansestadt 
überproduzierte Fleisch verhö- 
kern Sie auf dem Rückweg 
unterdessen mit fettem Ge- 
winn in Kiel. Der wiederum 
lässt sich an der Börse be- 
stimmt noch einmal verdop- 
peln. Mindestens! Klingt raff- 
gierig? Das müssen Sie bei den 
klug operierenden Computer- 
gegnern auch sein. In 25 histo- 
rischen Szenarien und der 16 
Missionen umfassenden Kam- 
pagne heizen Ihnen die RI- 
Kollegen nämlich ordentlich 
ein. Wer erfolgreichen Handel 
treibt, fördert Firmengründun- 
gen in seinen vernetzten Städ- 
ten. Die daraus resultierenden 
Transportgüter dürfen Sie wie- 
derum in die restliche Republik 
verfrachten - dickes Einnahme- 
plus inklusive. Wer über das 
nötige Geld verfügt, errichtet 
sogar selbst Industrieanlagen 
oder vergrößert mit Hotels und 
Restaurants den Einzugsbe- 
reich seines Bahnhofs. Konkur- 
rierende Gesellschaften kön- 
nen Sie mit geschickten Bör- 
senspekulationen torpedieren 
oder mit ein paar Scheinen zu 
einer Fusion mit Ihrem Impe- 
rium „überreden“. Hehehe! 


BAHN-REFORM 


Wie seine Vorgänger über- 
zeugt Railroad Tycoon 3 


128 | 1/2004 


EINEN GUTEN ZUG HABEN 

Einen? Bei Railroad Tycoon 3brauchen Sie 
mehrere gute Züge, um ans Ziel zu kommen. 
Von der museumsreifen "Duke-Class” bis 
zum flotten Red Devil von 1981 ist alles am 
Start, was dampft und zischt. 


DAMPF ABLASSEN 
‚Warum heißt die Dampflokomotive Dampfloko- 
motive? Richtig, weil sie dampft! Und das auch. 
bei Railroad Tycoon 3nicht zu knapp. Wie soll- 
ten sonst auch die ganzen Leute und sonstiger 

Krimskrams von A nach B kommen? 


Foto: action press 


Bommerlunder, Ballantines, heute ist uns alles eins! 
Bimenschnaps und Anfelwein, wir tun wirklich alles: 
rein! Prost. Im echten Leben haben an den Theken 
dieser Welt viele einen guten Zug, den längsten und 
schnellsten hat allerdings Harald Juhnke. Na ja. Hatte. 


durch eine einfache und kom- 
fortable Steuerung. Schie- 
nenbau und Routenplanung 
gehen sehr viel leichter als 
beim Konkurrenten Railroad 
Pioneer von der Hand. Für 
die nötige Übersicht sorgt 
die frische Optik - denn Rail- 
road Tycoon 3 spielt sich wie 
eingangs bereits erwähnt 
komplett in 3D. Die Engine 
basiert auf einer Weiterent- 
wicklung der Tropico-Grafik 
und ist stufenlos zoom- und 
drehbar. Die höchste Zoom- 
stufe überzeugt einerseits 
mit hübschen Gebäuden und 
detaillierten Eisenbahnen so- 
wie spiegelndem Wasser, 
enttäuscht aber andererseits 
mit trist-grünem Leveldesign 
und Städten, die lediglich 
aus einer Hand voll Häusern 
bestehen. Und die sind auch 
noch lieblos auf Gras gebaut. 
Unfälle müssen Sie im Üb- 
rigen nach wie vor nicht 
befürchten. Denn auch der 
dritte Teil der Eisenbahn- 
Simulation kommt gänzlich 
ohne Schranken, Ampeln und 
sonstige Warnsignale daher. 
Aufeinander treffende Züge 
passieren sich wie von 
Geisterhand unfallfrei. Und 
selbst heftigste Steigungen 
mit fiesen Kurven bringen Ih- 
re Eisenbahnen nicht zum 
Entgleisen — obwohl die ein- 
zelnen Waggons manchen 
Berg kantig und quer nach 
oben zuckeln. Seltsam. 
CHRISTIAN SAUERTEIG 


‚Aber klaro geht das auch im echten Leben! Sogar 
der gemütliche Ruuudiiiiiiiiii Völler kann davon 
ein Lied singen und vergisst vor laufenden Kameras 
schon mal seine Kinderstube. Vor allem wenn ihn 
Waldemar „Die Schiene” Hartmann interviewt. 


5 Cent 
1. Januar 1882 


„Die kleine Dampf - tsch, tsch - 
Dampf - tsch, tsch - Dampfeisen- 
bahn, Dampfeisenbahn, ja die hat's 
mir angetan!“. Na ja, nicht wirklich, 
denn mit den flotten Zügen der Neu- 
zeit kann ich meine Waren und Pas- 
sagiere weitaus schneller durch Euro- 
pa, Amerika oder den Orient transpor- 
tieren. Und das bringt eine Menge 
Laune. Dank des variablen Schwierig- 
keitsgrades und der immer komple- 
xeren Missionsziele kommen auch er- 
fahrene Eisenbahner der Vorgänger 
auf ihre Kosten. Etwas enttäuschend 
ist hingegen die übersichtliche, aber 
wenig detaillierte 3D-Welt mitsamt 
ihrem teils unrealistischen Fahrmo- 
dell. Da kann ich auch von einer Wi- 
Sim Ende 2003 mehr erwarten. 


9 
Ende 


Sn 


TAGESBLATT 


Die Aktie von Sauerteig Bahn 
wurde 2 zu 1 gesplittet! 


REKORDVERDÄCH 
TIGE 
MOSKITOSCHWÄR 
ME ERWARTET 


>»PCA-Redakteur: 
dunkle Machen- 
schaften?« 


RAILROAD TYCOON DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: WiSim PREIS/LEISTUNG EP 

500MHz128MBy- PREIS: (ek; STEUERUNG 181x | 

teRAM, 1,4GByte ENTWICKLER: Popfop Software. GRAFIK 

HD, Win98 VERTRIEB: Take 2 SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: wwncrailroadtycoonde MEHRSPIELER EP 

1.800 MHz, SPRACHE: Deutsch 

512MByteRAM  USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung _EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Bis zu fünf Eisenbahner können or- NETZWERK: 2-5 Spieler 

dentüch Dampfmachen;1Sp/CD INTERNET: 2-5 Spieler % 


Trotz weniger Neuerungen ein erstklassiger Nachfolger des Kassenschlagers 
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TEST ® 


hefährlicl 


re 2004 


° 45 Ligen mit Original-Daten 
« Keine Regionalliga-Lizenz 


« Mehr als 25.000 Jugend- 
spieler 


« 26Länder 


« Umfangreicher Editor 


Dom FM 2004 kommen Sie so schnell nicht wieder los. Risiken und Nebenwirkungen: 
Eine Plauze wie Leuerkusens KHL-Manager Reiner Calmund und viereckige Augen. 


ast 400.000 Mal wan- 
F derten die ersten bei- 

den Teile der von den 
Ex-Anstoss-Machern Gerald 
Köhler und Rolf Langenberg 
entwickelten Fußballmana- 
ger-Reihe über die Ladenthe- 
ken. Für den dritten Teil ha- 
ben beide mehr als nur ein 
Jahres-Update versprochen — 
und Wort gehalten. Die spek- 
takulärste Neuerung schimpft 
sich „Football Fusion“ und 
führt das zusammen, was zu- 
sammen gehört. Wie einst bei 
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Anstoss Action können Sie 
den FM 2004 und das eben- 
falls von EA Sports entwi- 
ckelte FIFA Football 2004 ver- 
knüpfen. Vorausgesetzt, Sie 
besitzen beide Spiele. In der 
Praxis sieht das so aus, dass 
Sie im FM Ihrer Manager- 
tätigkeit nachgehen, vor dem 
Spieltag aber neben dem be- 
kannten Text- und 3D-Modus 
zusätzlich auf „Football Fu- 
sion“ klicken und das Schick- 
sal Ihres Teams somit selbst 
in die Hand nehmen können. 


Einfach genial und genial 
einfach! Außerdem hat EA 
Sports den Herzenswunsch 
vieler Fans erfüllt: Außer einer 
Karriere als Vereinstrainer 
schlagen Sie beim FM 2004 
auf Wunsch eine Laufbahn als 
Nationalcoach ein. Wem die 
Meisterschalen, Pokalsiege 


und Champions-League-Titel 


nicht mehr reichen, darf sich 
ab sofort also Welt- und 
Europameisterschafts-Pokale 
auf seine virtuelle Manager- 
Visitenkarte drucken lassen. 


« Detailliertes Trainingssystem 


« 3D-Spielszenen mit 
aktueller FIFA-Engine 


hes Spiel „ 


Es 


Nieht schlecht, was? Doch 
damit nicht genug: Auch das 
Menü hat einen komplett 
neuen Anstrich bekommen 
und ist nun viel übersicht- 
licher. Praktisch: Sämtliche 
Menüpunkte sind mit maxi- 
mal zwei Mausklicks erreich- 
bar. Zudem sorgen „Vor“- und 
„Zurück"-Buttons für eine 
einfache Navigation. Freunde 
des klassischen Manager- 
büros können dennoch auf- 
atmen, ihr geliebter „Arbeits- 
platz“ ist auf Wunsch ver- 


So spielt sich Fußballmanager 2004 


Fett wie Calli: Das neue Menüdesign und der überarbeitete Textmodus machen das Leben als Fußballmanager noch komfortabler. 


1. 


Wie steht's auf den anderen Plät- 
zen? Der Live-Ticker hilft weiter. 


2 


Kleiner als in der vorherigen Ver- 
sion: das Textfenster 


3. 
Zahlreiche Live-Statistiken sind 
per Mausklick abrufbar. 


h. 


Immer im Blick: Ihre Aufstellung 
und die Ihres Gegners 


Stärke, Fitness und die Note eines 
jeden Spielers finden Sie hier. 


l: 


Die Hauptmenüpunkte befinden 
sich am oberen Bildschirmrand. 


2. 


Hier wechseln Sie zwischen den 
einzelnen Untermenüs hin und her. 


Praktisch: Die „Vor“- und „Zurück“- 
Tasten für schnelle Navigation 


h, 


Informationen zu Ihrer aktuellen 
Spielstärke finden Sie hier. 


Sie wissen nicht weiter? Ein Klick 
auf die „Hilfe“-Funktion genügt. 


—— spieler sw N 


Kampa, D, 


|| Brmam, 5. (IW); Strehmel, A. (AV); 


Ratael 
Sanneh, a 


Wiblishauser, F 


H. (UV); Bucher 


N; Liebers, H. Gisom D: 
(M); Janic, 5. (IV}; Leil, S. (RM); da Costa, E (LM); Copado, F (ST); Vaccano, A. (ST) 


Kampa, D.(IW} Sannch, A. (IV 
(RI; Matter, 1. (CM 


Optionen 


|" Marketing/F 


"Die sind eine Schande für unsere Stadt. 


FW); Rafael (M 
al, M. (0! 


hröter; $. (DM); Fernando 
(ST); Oktay (ST) 


8.0 8.0 
750 6.70 
so 7.0 4 
750 6.70 
8.00 6.0 4 
8.00 3.40 
sr 810 
9.20 7.90 
10.50 9.60 3 
820 10 2 


Tw 36 


sten - 


Optionen 


Verein 


"Es ist traurig, less wir keine guten jungen Spieler haben.” 
5 ) " 


fügbar und fiel den Renovie- 
rungsmaßnahmen nicht zum 
Opfer. 


NOCH REALISTISCHER! 


Mehr Realismus verspricht der 
neu gestaltete Transfermarkt. 
Der schaut auf den ersten Blick 
zwar aus wie beim Vorgänger, 
„arbeitet“ aber anders. Näm- 
lich viel intelligenter und wirk- 
lichkeitsnaher. Durchschnitts- 
spieler wechseln nicht mehr zu 
Europapokal-Teilnehmern und 
Amateurteams, verpflichten 
anstelle von drei 08/15-Kickern 
auch schon mal einen Kracher. 
Wobei Kracher relativ ist - ab 
einer bestimmten Stärke wech- 
seln Spieler nämlich nicht mehr 


in die Regional- oder 2. Liga. 
Ferner schmeißen Vereine nicht 
mehr ganz so arglos mit dem 
Geld um sich und verpflichten 
Abwehrasse und Torjäger um 
jeden Preis. Denn beim FM 
2004 kommt endlich das lang 
ersehnte Lizenzierungsverfah- 
ren zum Einsatz. Wer eine zu 
teure Mannschaft hat und per- 
manent rote Zahlen schreibt, 
muss mit empfindlichen Stra- 
fen seitens des Verbands rech- 
nen. Diese reichen von Geld- 
bußen über Punktabzüge bis 
zum gefürchteten Lizenz-Ent- 
zug und dem damit einherge- 
henden Zwangsabstieg. Doch 
so weit lassen es gewiefte Ma- 
nager nicht kommen. Spieler, 


>>Der hat Nerven: Während des Spiels mit 
einer Breakdance-Einlage angeben!« 
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TEST » - FUSSBALLM 


Spielberichte, 
Transfers und 
zahlreiche Statis- 
tiken finden Sie 

im virtuellen 

„ga. Kicker-Magazin. 


hr 
A, FC Nürnberg -VIB Be f 


Verdienter Sieg fürden 1. FC Kombis 


Ha Bontach 
Pernale Mar Mac 


es 
mag 
$: mom |mnowrmänenann | 


>»Egal ob Viererkette oder Perlen- 
kette’ = hauptsache es wirkt,« 


Bancnah 
FO Schalke 04- Ba 
eretnien 


AGER 2004 


für die Finanzen und Marke- 
ting ein rotes Tuch sind, kön- 
nen diese und alle anderen 
Manager- und Trainer-Bereiche 
automatisieren lassen. Entwe- 
der mit ehrenamtlichen Marke- 
ting-Muckeln und Feierabend- 
Trainern oder mit echten Profis 
— die natürlich entsprechend 
kostspielig sind. 


JUGEND FORSCH! 


Das übersichtliche Stärkesys- 
tem reicht nach wie vor von 0,5 
bis 14,0 - wobei die Werte bei 
absoluten Ausnahme-Kickern 
vom Schlage eines Zinedine Zi- 
dane, Ronaldo oder Oliver Kahn 
auch schon mal in höhere Berei- 
che vorstoßen. Da solche Fuß- 
baller für die meisten Vereine 
aber ein paar Millionen Euro zu 
teuer sein dürften, empfiehlt es 
sich beim FM 2004 (wie im ech- 
ten Leben), auf den Nachwuchs 
zu setzen. Denn das geht beim 
neuesten Teil besonders gut. Ih- 
re Jugend- und Amateurmann- 
schaften spielen ab sofort in 
richtigen Ligen (vier Jugend- 
klassen; unter anderem Regio- 
nalligen, englische First und Se- 
cond Division) und Sie können 
sogar Aufstellung, Taktik und 
Training festlegen. Ferner las- 
sen sich sämtliche Spielberich- 


FUßBALLMANAGER 2004 MINI-PRUFSTAND 


Radeon 9500 
Geforce4 Ti-4600 


Geforce4 Ti-4200 


CPUmit B00x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00X6ODXI6 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
2.600 MHz 1.024x768x32 


[ 50i 800 MHz, 1 
| J Geforce MX 


Geforce2MX 
Geforce2 Pro 
Geforce4 
Radeon 8500 
Geforce3 
Geforce4 Ti-4200 
Radeon 9700/Pro 


CPUmit 800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x6OOXIE 
1.400 MHz 1.824x768x32 


Ss 


CPUmit B00x600x16 „iu|n m-m m |m 
1.800 MHz 1.024x768x32 ala a = m m 
CPUmit 800x600x16 L "|n/n a ma = a 
2.200 MHz 1.024x768x32 „aa a a = 
CPUmit B00x600X16 “au a m m m 
2.600 MHz 1.024x768x32 „|u ua mn |ua m 
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LEISTUNGSMERKMALE 
Bei den 3D-Szenen von Fussballmanager 
2004 kommt die gleiche Engine wie bei 
FIFA 2004 zum Einsatz. Diese gibt sich 
mit einem 2.000-MHz-Prozessor, einer 
Geforce3 Ti-200 und 256 MByte Speicher 
zufrieden. Bei einem Rechner unterhalb 
dieser Grenze reduzieren Sie den Detaille- 
vel. Besitzer einer Geforce2/4 MX wählen 
zudem die Auflösung 800x600. Für die 
Spieldarstellung im Textmodus reicht 
bereits eine CPU mit 500 MHz. 


PRO & CONTRA 
Ed Sehr umfangreich 
2 Tolle Bedienbarkeit 
5 Originaldaten 
Umfassender Bereich für 
‚Amateur- und Jugendteams 
BE Starker Textmodus 
Ed Tolle 3D-Szenen 
hl Football Fusion 
[E3 Fordernde Zusatz-Missionen 
£ 3] Ungemein realistisch und 
herrlich komplex ... 
... aber dank Automatisierungsfunk- 
tionen auch einsteigerfreundlich 
E3] Kein Mehrspielermodus via 
Internet oder LAN 
E31 Keine Regionalliga-Lizenz - 


te Ihrer Reserve-Mannschaften 
inklusive Torschützen und Spie- 
lernoten abrufen - klasse! Den 
Fan-Bereich haben die Entwick- 
ler ebenfalls ausgebaut und um 
aufschlussreiche Internet-Um- 
fragen erweitert. „Soll Spieler 
XYZ gekauft werden?“, „Müs- 
sen Sie den Vertrag mit Ihrem 
Top-Stürmer verlängern?“, „Ge- 
winnen Sie das anstehende 
Spitzenspiel?“ - Ihre Anhänger 
haben zu allem eine Meinung. 
Diese tun sie auch in der neuen 
Meinungsbox kund. Wenn es zu 
wenige Parkplätze gibt oder Sie 
als Trainer eine „Flasche leer“ 
sind, lesen Sie es hier als Erstes. 


N’ ABEND ALLERSEITS! 


Wer nicht zum Gamepad grei- 
fen möchte, um seine Kicker bei 
Football Fusion zum Sieg zu 
führen, kann sich die Partien im 
Text- oder 3D-Modus geben. 
Zuletzt genannter basiert eben- 
falls auf der unverschämt hüb- 
schen FIFA 2004-Grafik und 
sorgt dank der Kommentare von 
Tom König und Florian Bartels 
für angenehm vertrautes Sport- 
schau-Flair. Zudem haben Sie 
die Möglichkeit, per Tasten- 
druck Anweisungen („Gib ab!“, 
„Schieß!“, „Hau ihn um!“) aufs 
virtuelle Feld zu brüllen. Um- 
fangreicher als zuvor kommt 
der Textmodus daher. Und das 
liegt nicht nur an über 18.000 
neuen Textzeilen. Bei Toren, 
Auswechslungen und Verlet- 
zungen poppen nun die aus An- 
stoss 4 bekannten und prak- 
tischen Info-Boxen auf. Aus- 
wechselspieler laufen sich per 
Mausklick warm und Zuschau- 
erzahl, Stimmung, Fitness und 
Mannschaftsstärken sind per- 
manent sichtbar. Durch diese 
Fülle an Informationen ist das 
Textfenster ärgerlicherweise et- 
was kleiner und somit unüber- 
sichtlicher als im Vorgänger - 
hier hat Ascarons Anstoss 4 die 
Nase leicht vorn. In puncto 
Spannung und Abwechslungs- 
eichtum bleibt der FM 2004 je- 
doch unerreicht. 


KEINE REGIONALLIGA-LIZENZ! 


In welcher Liga der 26 Länder 
Sie Ihre Karriere beginnen, 
bleibt Ihnen überlassen. Wer 
Angst vor der Arbeitslosigkeit 
hat, kann zudem gleich bei ei- 
nem Verein seiner Wahl begin- 
nen und den Menüpunkt „Ent- 
lassungen“ deaktivieren. Echte 
Männer starten hingegen in 
den Niederungen der dritten 
Liga und kämpfen sich bis 
nach oben durch. Apropos Re- 


gionalligen: Diese bieten erst- 
mals keinerlei Originaldaten, 
die sich dank des komfortablen 
Editors jedoch mühelos nach- 
tragen lassen. Wer irgend- 
wann alles gewonnen hat und 
„satt“ ist, kann sich am neuen 
Missions-Modus versuchen, 
bei dem Sie einen Verein in 
relativ kurzer Zeit vor dem 
Abstieg retten oder in den 
UEFA-Cup führen müssen. 


FEHLER-TEUFEL! 


Zwar dürfen Sie sich mit bis zu 
vier Kontrahenten am heimi- 
schen PC messen, einen Netz- 
werk- oder Internetmodus gibt 
es aber immer noch nicht. 
Außerdem traten bei unserer 
Test-Version einige kleinere 
Programmfehler auf: So muss- 
ten Spieler manchmal bereits 
nach der vierten gelben Karte 
pausieren (statt nach der fünf- 
ten), im Textmodus wechselte 
die Kapitänsbinde nach Aus- 
wechslungen oft zum falschen 
Spieler, im Nationaltrainer-Mo- 
dus nominierte der Automa- 
tik-Trainer gelegentlich einen 
Spieler zu wenig und beim La- 
devorgang zu Football Fusion 
hing sich unser Test-Rechner 
zweimal auf. Ärgerlich, aber 
keinesfalls dramatisch. Den 
Spielspaß beeinträchtigte dies 
— wenn überhaupt — nur mar- 
ginal. Außerdem arbeitet EA 
Sports bereits an einer Lösung 
dieser Problemchen, die wäh- 
rend des umfangreichen Beta- 
Tests nicht aufgetreten waren, 
CHRISTIAN SAUERTEIG 


‚Auf so etwas wie Football Fusion habe 
ich seit Amiga-Zeiten (Ancos Player 
Manager) gewartet. Allein: Die ewige 
Hin-und-her-Schalterei ist mir noch 
etwas zu umständlich, so dass ich nur 
bei Spitzenspielen zu F/FA 2004 greife. 
Nicht wirklich schlimm, denn der FM 
umfasst für mich als waschechten 
Fußball-Fan wirklich alle Aspekte. 
Ganz schön heftig, doch wenn’s zu fit- 
zelig wird, leiste ich mir eben einen 
‚Assi. Borussia Dortmund hat's ja ;o). 
Das Wichtigste: Die programminter- 
nen Berechnungen bleiben auch nach 
mehreren Spielzeiten glaubhaft. Den- 
noch frage ich mich bereits nach weni- 
gen durchzockten Nächten, wer ei- 
gentlich so viel Zeit hat, um dieses 
Options-Monster bis in den letzten 
Programmwinkel auszureizen. 


Im Vergleich ... 


Ligen & Lizenzen 


Spieldarstellung 


Einsteigerfreund- 
lichkeit 


‚Atmosphäre 


Spieler & Reserve 


nfortabler Editor 
= Keine Regionalliga-Lizenz, keine Oberligen 


* Geniale 30-Szenen mit FIEA ZUN4-Engine 
* Umfangreicher Textmodus 
* Football Fusion. 


* Mehrere Schwieı 
* Ale Funl 
= Für Neulinge he 


von 


* Schlichtes und gutes Menüsystem 
+ Funktionen mit wenigen Mausklicks erreichbar 
* Gute Online-Hilfe, 


eikarriere mit Entlassungen. 
ner-Laufbahn 


* ‚Durchschaubares Stärkesystem von D.-14.0 

* Amateur- und Jugendmannschaften mit 
eigenem Bereich 

# Viele Taktik-Optionen 

+ Detäilliertes Trainingssystem 


89. 


ALLES DRIN, ALLES DRUM, ALLES 
‚DRAN - DER KOMPLETTESTE MANAGER 


$o brutal kann Fußball sein: Da ge- 
lingt mir doch tatsächlich das Kunst- 
stück, den „Glubb“ (für alle, die jen- 
seits des Weißwurst-Äquators hau- 
sen: den 1. FC Nürnberg) 33 Spieltage 
auf einem Aufstiegsplatz zu halten, 
um mich dann am letzten noch von 
‚Alemannia Aachen abfangen zu las- 
sen. ARRRGHHHI Egal, auf ein Neues 
- denn vom FM 2004 kommt man 
dank des liebevollen Designs, der vie- 
len Neuerungen (Jugend- und Ama- 
teurteams, Nationalmannschaftskar- 
riere, tolle 3D-Szenen) und des beina- 
he unheimlichen Realismusgrades so 
schnell nicht wieder los. Die Möglich- 
keit, meine FM-Partien jetzt in FIFA 
2004 bestreiten zu können, ist die ab- 
solute Krönung der alten und neuen 
Manager-Referenz. 


‚MIT DEM MEISTEN TIEFGANG UND SU- 
PER GRAFIK. FÜR FUSSBALL-PROFIS 
DIE BESTE WAHL, DANK VIELER AUTO- 
MATIK-FUNKTIONEN FÜR LERNWILLIGE 
‚ANFÄNGER GEEIGNET. 


FUSSBALLMANAGER 2004 


MINDESTENS: GENRE: Sportmanager 
‚600 MHz, 128 PREIS: a.€50,- 
MByte RAM, 1.000 ENTWICKLER: EASports 
MByte HD, Win98 VERTRIEB: Electronic Arts 
SINNVOLL: INTERNET: _ www.fm2004.de 
2.200 MHz, SPRACHE: Deutsch 
512MByteRAM  USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1-4 Spieler 
Vier Hobby-Hoeness daddeln an NETZWERK: - 
einem PC (4 Sp./CD). INTERNET: - 


SEHR GUT - Weltmeisterlicher Nachfolger mit tollen Erweiterungen und spitzen Optik! 


bertigen wählbar 
schen Ligen vertreten 


* Realistische, aber optisch durchschnittliche, 
0-Szenen 
= Kein Textmodus 


ierigkeitsgrade 
1 automalisi 
änglich, da weniger komplex 


* Übersichtliches Menü 
* Gute Online-Hilfe 
 Live-Spiele schwer kontrallierbar 


ing 
= Kein privater Trainer-Bereich 
= Kein Lizenzieningsverfahren 
= Keine Nationaltrainer-Laufbahn 


* Stärkesystem von 0 bis 10, leicht verständlich 

* Bewusst einfaches, für Neulinge leicht 
verständliches Mannschaftstraining 

= Kein separater Bereich für Nachwuchsmann- 
schaften 


% 


DER FOH-MANAGER - UND DAS IST 
‚NICHT NEGATIV GEMEINT. ABGE- 
SPECKTE SPIELOPTIONEN MACHEN 
DEN FMP VOR ALLEM FÜR NEULINGE 
INTERESSANT. FÜR EXPERTEN IST ER 
‚NICHT UMFANGREICH GENUG, KEIN 
TEXTMODUS. 


Bayern München 


In den letzten drei Monaten erschienen gleich 
drei Fußballmanager auf einmal. Welcher der 
richtige für Sie ist, erfahren Sie hier! 


ANSTOSS 4 
EDITION 

03/04 

* Komfortabler Editor 

+ Uber 100 Länder 

*+ In Deutschland auch Oberligen wählbar 
= Keine Original-Daten, 


* Spannender Textmodus 
= Vorberechnete, aber eher unschöne AD-Szenen 
= Kein 3D-Modus 


* Sehr komfortables 2-Klick-Menüdesign 
* Horvorragender Kalender zur Terminplanung 
= Dürftige Online-Hilfe 


* Echte Trainerkarriere mit Entlassungen 

+ Privater Bereich und Zeitung vorhanden, aber 
r als beim FM 2004 

num Lizenzierungsverfähren 
= Keine Nationaltrainer-Laufbahn 


* Logisches Stärkesystem von 1 bis 12 

+ Viele Taktik-Optionen. 

* Detailliertes Trainingssystem 

= Kein umfassender Bereich für Reserveteams 


‚SUPER MENÜDESIGN, ABER NICHT 
GANZ SO UMFANGREICH WIE DER FM 
‚2004. KEINE 3D-SPIELSZENEN. KON- 
‚ZENTRATION AUF DAS WESENTLICHE. 
FÜR EINSTEIGER WENIGER GEEIGNET, 

FÜR ALTE MANAGER-HASEN EINE 
ALTERNATIVEZUM FM. 


»Cloppenburger Kinder- 
chor: Gruppenbild.x 


DAS UR 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 


83: 


GRAFIK 186. | 
SOUND 182, | 
MEHRSPIELER EI 


EINZELSPIELER 


% 
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Vasfih ein Fat 


ER AUF DVD 
VIDEO 


ans der Serie dürften 

sich beim achten Teil ver- 

wundert die Augen rei- 
ben. Statt mit sündhaft teuren 
Sportwagen von Ferrari, Por- 
sche oder Maserati über den 
Asphalt zu kacheln, müssen Sie 
bei Underground mit 08/15-Flit- 
zern von Opel, Mazda, VW oder 
Ford durch die dunklen Stra- 
ßenschluchten einer fiktiven 
Großstadt rasen. Denn beim 
jüngsten Spross der Need for 
Speed-Reihe dreht sich alles um 
illegale Straßenrennen zu 
nachtschlafender Zeit — Mid- 
night Club 2 lässt grüßen. 
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GUTE NACHT! 

Herzstück des Spiels ist der 
extrem motivierende Karriere- 
modus, bei dem Sie sich vom 
unbekannten Neuling mit put- 
zigem Golf GTI oder dem als 
Frauenauto verschrienen MX-5 
zum Star der Nachtraser-Sze- 
ne hocharbeiten müssen. Dies 
geschieht wie bei Midnight 
Club 2 in Renn-Etappen, die 
von aufwendigen Zwischen- 
sequenzen begleitet werden. 
Die verregneten Straßenren- 
nen sind herrlich detailliert 
in Szene gesetzt. Funkelnde 
Spoiler, blitzende Felgen und 
knallig bunte Lackierungen — 
die Wagen strotzen nur so vor 
liebevollen Details und sehen 
ihren realen Gegenstücken 
zum Verwechseln ähnlich. Im 
Gegensatz zu Midnight Club 2 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 


>Tiergarten: Zwei Schnecken 
und viele Pferde.« 


ist bei EAs Arcade-Flitzer 
stets ein fester Kurs vorgege- 
ben. Ausflüge in Seitenstraßen 
gibt es folglich nicht. Und 
auch auf die bekannten Poli- 
zeiverfolgungsjagden müssen 
Sie verzichten. Schade. 


GUT FRISIERT! 


Wenn Sie ein Rennen als Sieger 
beenden, gibt's als Belohnung 
Tuning-Zubehör, mit dem Sie 
Ihre biedere Karre in eine rich- 
tig prollige PS-Schleuder ver- 
wandeln. Egal ob Turbolader, 
Seitenschweller oder extra fet- 
te Spoiler - es steht alles zur 
Wahl, was an der nächstbesten 
Dorftanke mächtig Eindruck 
schindet. Sogar der Motorblock 
lässt sich färben. Hinzu kom- 
men Aufkleber und Metallic- 
Lackierungen, mit denen Sie 


a aan 


Stel 


Blödhst nur, dass die zwei blöden Trullas einen Großteil des Hyundai Tibucah f verdechen. Zum 
Glück dürfen Sie bei NFS: UNDERGROUND mit diesem und 19 weiteren Proll- aehtten Sogar fahren! 


TEST 


« 20 lizenzierte Wagen 


» Umfangreiche Tuning- 
Optionen 


+ Authentische Ersatzteile 


bekannter Hersteller 


« Fesselnder Karrieremodus 
mit 111 Etappen 


[al Acrıon| 


4 


und' Ihre Renn-Semmel noch 
mehr Respekt-Punkte bei den 
Gegnern einheimsen. Doch kei- 
ne Sorge, Sie müssen nicht bis 
an Ihr Lebensende mit einem 
GTI durch die Gegend zuckeln. 
Nach längerer Spielzeit tau- 


IM VERGLEICH 


DTM Race Driver 88% 
Need for Speed: Underground 86% 
Midnight Club 2 78% 
NfS: Hot Pursuit 2 (abgewerte) 75% 


DTM Race Driverüberzeugt und mo- 
tiviert durch seinen Karrieremodus 
samt Seifen-Oper-Story. Under- 
‚groundsetzt sich dank der hübsche- 
ren Optik, des besseren Fahrmodells 
und des abgefahrenen Proll-Faktors 
von Midnight Club 2ab. 


schen Sie Ihren Wagen gegen 
ein flotteres Modell ein und fri- 
sieren aufs Neue. 


DA GEHST DU IN DIE LUFT! 


Die Rennen sind abwechs- 
lungsreich. Neben fordernden 
Rundkursen gibt es witzige 
„Drift-Rennen“, bei denen der 
Fahrer am meisten Punkte 
kassiert, der am besten um 
die Kurven schliddert. Die 
„Drag-Herausforderungen“ 
verlangen hingegen nach 
exaktem Schalten. Nur wer 
den Gang im richtigen Mo- 
ment reinhaut, hat Chancen, 
den Gegnern davonzubrau- 
sen. Das macht Laune! Vor 
allem die Intelligenz der Com- 
putergegner ist erstklassig. 
Vor deren unberechenbaren 
Fahrstil müssen Neulinge aber 


= i 


Britney Spears « 


keine Angst haben, drei 
Schwierigkeitsgrade sorgen 
für Fahrfreude bei Anfängern 
und alten Rennspiel-Recken 
gleichermaßen. Aber auch im 
Mehrspielermodus gegen bis 
zu sieben menschliche Nacht- 
schwärmer bringt Under- 
ground eine Menge Spaß. 


FAHR MICH NICHT SO AN! 


Das Fahrmodell ist erwar- 
tungsgemäß einfach: Rempler 
bei mehr als Tempo 200 haben 
den aufgemotzten Schlitten 
wenig an und bei Powerslides 
bricht der Wagen selten aus. 
Falls doch, segelt Ihr Fahrzeug 
gleich mehrere Sekunden lang 
hollywoodreif durch die Luft, 
ehe es endlich weitergeht. Das 
nervt, denn dann ist das Ren- 
nen meistens verloren. Immer- 


»Corinna May: 
Erste Fahrstunde.«< 


»Einparken am 
Berg: Gar nicht 
so einfach.« 


hin dürfen Sie jede Etappe 
beliebig oft fahren. Auf die 
Ohren gibt's übrigens auch 
was, nämlich einen 1a-Moto- 
rensound und einen wirklich 
coolen Soundtrack mit fetten 
Hip-Hop-Beats. 

CHRISTIAN SAUERTEIG 


NFS: UNDERGROUND DAS URTEIL 


MINDESTENS: 
800 MHz, 128 
MByte RAM, 850 
MByte HD, Win98 
SINNVOLL: 
1.800 MHz 512 


GENRE: Rennspiel 
PREIS: Ca.€4b- 
ENTWICKLER: EA Black Box 
VERTRIEB: EA 
INTERNET:  wwv.neet 
SPRACHE: Deutsch 
MByte RAM, Geforce USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren 
FXoder besser TERMIN: 28. November 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
U.a. Einzel-, Drift- u. Drag-Rennen, 
1 Spieler pro CD 


NETZWERK: 2-8 Spieler 
INTERNET: 2-8 Spieler 


‚RENNSPIEL 
uh 
/4 


uamg!y!® Points 


5 


Need for Speed Undergroundist wie 
ein Video von Pop-Luder Christina 
Aguilera: dreckig, fetzig und ver- 
dammt geil! Vor allem die heißen 
Grid-Girls haben es mir gewaltig 
angetan, aber auch das eigentliche 
Spiel braucht sich hinter deren XXL- 
Fahrgestellen nicht zu verstecken. 
Die Grafik ist super, das Fahrgefühl 
genau wie die Gegner-Ki erstklassig 
und die Spielmodi extrem motivie- 
rend. Zusätzliche Kurse hätten dem 
Spiel aber gut getan, und warum trotz 
Bombast-Optik eine Wiederholungs- 
Funktion fehlt, würde ich auch gern 
wissen. Außerdem vermisse ich die 
spannenden Polizeiverfolgungsjagden 
der Vorgänger. Wer auf actionreiche 
Rennspiele steht, sollte trotzdem zu- 
greifen - ein besserer Arcade-Raser 
ist derzeit nicht in Sicht. 


PREIS/LEISTUNG EEE 
STEUERUNG 
184, | 


GRAFIK 
186. | 


SOUND 
MEHRSPIELER 
EINZELSPIELER 


„com 


% 
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TEST 


N 


>Gummipuppe: 
Ventil klemmt,<< 


OUTLAW GOLF 


} 


SPORTSPIEL 


(re 
j 


| 


N 


3:3 


Hol mal den Schlägert 


Bei der Konsolen-Umsetzung zum total verrückten OUTLAL GOLF schlagen Sie sich mit allerlei 
skurrilen Gestalten nicht nur die Bälle um die Ohren. 


J uhu! Ein Haufen Asozialer 

tummelt sich nicht nur in 
der PC-ACTION-Redak- 
tion, sondern neuerdings auch 
auf dem Golfplatz. Und zwar 
bei Outlaw Golf. Serienmörder, 
Stripperinnen, Rapper, Play- 
boys und weitere sechs Ka- 
putte, die in keinem Golfclub 
der Welt Einlass bekämen, 
treten auf drei hübschen 18- 
Loch-Kursen gegeneinander 
an. Das sind zwar nicht gera- 
de viel, was die riesige Zahl 
an Spielmodi aber ganz gut 
kompensiert. So gibt es acht 
spaßige Schauturniere und ei- 
nen witzigen Karrieremodus 
mit 30 Wettkämpfen gegen bis 
zu vier Computergegner. Es 
geht um Ruhm, Reichtum, 
neue Golfausrüstung und wei- 
tere Spielfiguren. 


SUMMER, 
SHOT 


ex 


SB 
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SCHLÄGER-TYPEN! 


Beim Golf braucht man viel Zeit 
und Muße - kurzum: Gelassen- 
heit. Eine Eigenschaft, die den 
Outlaw-Golfern gänzlich ab- 
geht. Bei einem miesen Schlag 
sinkt der „Coolness“-Balken in 
den roten Bereich. Je mieser 
die Laune Ihres Spielers, desto 
schwieriger ist es, den Ball zu 
treffen. Abhilfe schafft da nur 
noch ein gezielter Schlag. Nicht 
auf den Ball, sondern ins Ge- 
sicht Ihres armen Caddys. Sie 
haben richtig gelesen! Nach- 
dem Sie diesen ordentlich ver- 
möbelt haben, geht es Ihnen 
nämlich gleich viel besser. 
Klingt zwar völlig bescheuert, 
macht erstaunlicherweise aber 
Laune. Zwar ließe sich Ihr Ge- 
mütszustand auch mit einem 
gelungenen Abschlag in den 


grünen Bereich hieven, aber 
wer will das schon? Die Grafik 
ist ordentlich, was man von der 
teils ungenauen Steuerung nur 
bedingt behaupten kann. Hier 
ist einiges an Training auf der 
„Outlaw Range“ vonnöten, be- 
vor der Ball in etwa da hin- 
fliegt, wo er soll. Die Charak- 
tere sind hübsch animiert und 
haben immer einen flotten 
Spruch auf den Lippen. Schnell 
abschalten sollten Sie aller- 
dings den Kommentator, des- 
sen Gesabbel einem spätes- 
tens nach dem zweiten Loch 
tierisch auf den Senkel geht. Ei- 
nen Mehrspielermodus über 
Internet oder Netzwerk gibt es 
nicht. Immerhin dürfen Sie zu 
viert an einem PC einlochen -— 
und das für den fairen Preis von 
25 Euro. CHRISTIAN SAUERTEIG 


Herrlich! Golfen, bis der Arzt kommt. 
Denn nur wenn ich meinen armen 
Caddy ordentlich verdresche, klappt's 
mit dem Einlochen richtig gut. Ball- 
physik, Steuerung und Kurs-Design 
sind von einem Tiger Woods zwar 
meilenweit entfernt, Spaß macht Out- 
law Golfeine Zeit lang aber allemal. 
Wer die Steuerung verinnerlicht hat 
und im richtigen Moment zuschlägt - 
sowohl auf den Ball’als auch auf den 
Caddy - feiert bald Erfolge. Wenn Ih- 
nen normale Golfspiele zu langweilig 
sind, sollten Sie unbedingt einen 
Blick auf dieses Schnäppchen riskie- 
ren. Fans gepflegter Golf-Simulatio- 
nen lassen das besser ... 


OUTLAW GOLF DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Golfspiel PREIS/LEISTUNG EEE 

500MHZ,128 PREIS: ERS STEUERUNG 

MByteRAM, 450 ENTWICKLER: Simon &Schusterint. GRAFIK 

MByteHD,Win98 VERTRIEB:  TDK Medizactive SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: msi i MEHRSPIELER 

1600 Mi, SPRACHE: Englisch 

SI2MByteRAM USK-FREIGABE: Ab6 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1-4 Spieler 


Bis zu vier Spieler hauen sich an einem NETZWERK: - 


PC die Eisen um die Ohren. (4Sp./CD) INTERNET: 


GUT - Völlig verrücktes Golfspiel zum Schnäppchenpreis! 


Rattlesnake Gamepad Apollo? Platinum Edition ® 
Force Vibration PC Game Pad 2.1 Subwoofer System 5.1 Surround Headset 


Add SPEED to your life 


www. SPEED-LINK.com 


Haegemonia: he Solon Heritage 


ieder ist die Zeit gekom- 

men, die Vorherrschaft 
im Universum zu erringen! 
Haegemonia: Legions of Iron 
war für Weltraum-Strategie- 
fans ein absoluter Geheimtipp 
und wartete nicht nur mit 
strategischem Tiefgang, son- 
dern auch mit fantastischer 
Optik auf. Das Add-on The 
Solon Heritage erweitert das 
Hauptspiel um 15 neue Kar- 
ten, die sowohl im Einzel- als 
auch im Mehrspielermodus 
Freunde finden werden. Zu- 
dem dürfen Sie in zehn neuen 
Schiffen durch den Weltraum 
heizen. Neugierige Naturen 
kommen ebenfalls auf ihre 
Kosten, denn das Add-on fügt 
neue Spionagemissionen hin- 
zu. Abgerundet haben die 
Entwickler die Erweiterung 
mit einer verbesserten Kl, die 
bekanntlich nicht zu den Stär- 
ken des Hauptspiels gehörte. 
Allerdings gibt es keine neue 
Geschichte und die Levels der 
Erweiterung sind alle nur im 


Superstar Manager 


anges-Schwuchtel Daniel 

K. taucht auf, Fans fallen 
in Ohnmacht. Sind die gekauft 
oder leidet Deutschland unter 
Geschmacksverirrung? Bei Su- 
perstar Manager gehen Sie 
solchen Fragen auf den Grund 
und - natürlich — können Sie 
Fans auch schmieren. In acht 
kurzen Szenarien sorgen Sie 
etwa dafür, dass Papis pott- 
hässliche Ätz-Tussi-Tochter, 
die noch dazu quakt wie eine 
Sumpfkröte mit chronischem 
Asthma, von den Massen be- 
jubelt wird und millionenfach 
Platten verscherbelt. Stellen 
Sie eine Band zusammen, kau- 
fen Sie einen von 20 Songs, 
mischen Sie diesen ab, schlie- 
Ben Sie Verträge, rühren Sie 
die Werbetrommel, organisie- 
ren Sie Auftritte, später sogar 
Welt-Tourneen. Klingt banal? 
Ist es auch, macht aber trotz 
Spar-Optik eine Zeit lang Lau- 
ne. Das liegt vor allem an den 
witzigen Regler-Spielchen im 
Tonstudio, wo Sie die vorgege- 
benen Liedchen aus den Spar- 


Skirmish-Modus spielbar. Des- 
halb liegt der Fokus auf dem 
Mehrspielerpart. Für takti- 
sche Weltraum-Schlachten mit 
Freunden ist also gesorgt. Die 
Macher haben die hervorra- 
gende 3D-Grafik etwas ver- 
bessert und um den einen 
oder anderen Spezialeffekt be- 
reichert. So blenden Sie unter 
anderem wieder gleißend hel- 
le Explosionen. The Solon He- 
ritage ist ein solides Add-on. 
ANDREAS BERTITS 


Ohne Sonnenbrille hätte ich bei der 
einen oder anderen Explosion sicher 
einen Augenschaden davongetragen. 
Ich hätte mir zwar eine neue, span- 
nende Geschichte gewünscht, aber 
The Solon Heritage macht ja auch im 
Mehrspielermodus eine Menge Spaß. 


ten Rock, Pop und Heavy Me- 
tal schön polieren. Die knappe 
Zeitvorgabe innerhalb der 
Szenarios treibt so manches 
Schweißperlchen auf die Ma- 
nagerstirn, steigert aber die 
Spannung und kaschiert, dass 
Sie letztlich immer dieselben 
Arbeitsschritte ausführen. Ge- 
gen Spielende lockt endlich 
der erst dann freischaltbare 
Endlos-Modus. CHRISTIAN BIGGE 


Immer mehr pickelige Milchbubis und 
unmusikalische BH-Schlampen träu- 
men dank DSDS, Popstars oder Fame 
‚Academy vom schnellen Ruhm. 
Superstar Manager parodiert den 
Boom geschickt und gewährt einen 
flüchtigen Einblick in die Mechanis- 
men der Musikbranche. Wer nicht zu 
viel Tiefgang erwartet, hat als Aus- 
hilfs-Bohlen ein paar Stunden Spaß. 


Miontonanein: DAMEN hr, 


>Wir hätten doch niehauf 
den jährlichen Kundendienst 
verzichten sollen.« 


THE SOLON HERITAGE DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie 
(00 MHz, 128 MByte PREIS: (a.€20,- 
RAM, 800 MByte HD, ENTWICKLER: Digital Reality 
Win9x,Haegemonia VERTRIEB: Wanadoo 
SINNVOLL: INTERNET: www.haegemonia.com 
1,06GHz, 256MByte SPRACHE: Deutsch 
RAM USK-FREIGABE: Ab 6 Jahren 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Skirmish-Modus (Deatchmatch); NETZWERK: 8 Spieler 
1 Spieler pro CD INTERNET: 8 Spieler 
GUT - Strategie mit Tiefgang, aber ohne Story 


SUREAIHR 
MANAGER 


design Studio 


»»Saltene Aufnahme: %s 
John Lennon vor der, 
Gesehlechtsumwandlung.« 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 

GRAFIK 190: | 
SOUND 187% | 
MEHRSPIELER EI 


EINZELSPIELER 


NO Hintergrund 
W künstter 
X Ettekte 


PS Schriftzug 


DEpEDE 


SUPERSTAR MANAGER DA; 

MINDESTENS: GENRE: Wirtschaftssimulation PREIS/LEISTUNG 

233 MHz, 32 MByte PREIS: (a.EM.InC0-hülle) STEUERUNG 

RAM,50MByte ENTWICKLER: PanVision/intedSoftMeia GRAFIK 

HD, Winde VERTRIEB: United Soft Media SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: wunwusmde MEHRSPIELER EM 

GODMHz,64MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ohne Alersbeschränkung _EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 


Computergesteuerte Bandmitglieder NETZWERK: - 
müssen hier reichen. INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Nicht übel. Kurzes Musikspielchen für Fans von Casting-Shows. 
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Warhammer 40.000: Fire Warrior 


n einer weit, weit entfernten 

Galaxis, besser gesagt am 
Hinterteil des Warhammer-Uni- 
versums, lebt eine außerirdi- 
sche Spezies namens Tau. So 
ein Tau ist Pilot, Soldat, Arbei- 
ter oder Diplomat. Da ein Diplo- 
matie-Shooter ähnlich span- 
nend wäre wie Beamten-Mi- 
kado, leistet Hauptfigur Kais in 
Fire Warrior seinen Dienst an 
der Waffe. Am Anfang seiner 
Feuerkrieger-Karriere steht die 
„Feuerprobe“ - das menschli- 
che Imperium hat nämlich ei- 
nen Tau-Herrscher gefangen 
genommen. Ihre Chance: Wenn 
es gelingt, den Obersten zu be- 
freien, werden Sie befördert. In 
21 Missionen ballert sich Kais 
mit 16 futuristischen Waffen 
durch Gegnerhorden, die das 
Prädikat “besonders hohl“ ver- 
dienen. Ab und zu müssen Sie 
einen Schlüssel finden und ei- 
ne Tür öffnen. Mehr Abwechs- 
lung gibt's nicht. Die Story ist 


ebenfalls nicht berauschend, 
was echte Warhammer-Fans 
aber nicht jucken dürfte. Rich- 
tig störend hingegen ist der 
zweite Missionsabschnitt, 
Auch der erste Patch verhin- 
derte nicht, dass das Spiel auf 
vielen PCs abstürzt. Der Fen- 
stermodus schafft Abhilfe, ist 
aber langsamer. Ein taugliches 
Update wäre also wünschens- 
wert. LUKASZ CISZEWSKI 


Fire Warrior spielt sich wie Unreal 2 
für Arme. Nicht schlecht, aber die 
Schwächen bei Design, Optik und 
Sound taugen nur fürs untere Mittel- 
maß. Fans haben damit kein Problem 
und sehen auch über die fehlende 
Schnellspeicherfunktion hinweg. 


Vegas Tycoon 


er einmal in Las Vegas 

war, der weiß, wie 
schnell dort Kreditkarten ver- 
dampfen. Natürlich ist das 
kein Naturgesetz, sondern es 
setzt vielmehr eine besonders 
hinterhältige Art der Planung 
voraus, den Besuchern mög- 
lichst unauffällig das Geld aus 
den Rippen zu leiern. Wer nun 
denkt, dies sei eine einfache 
Übung, den belehrt Vegas Ty- 
coon eines Besseren. Grund- 
stücke erwerben, bebauen, 
vorhandene Bauten optimie- 
ren, Personal einstellen - alles 
aus WiSims hinreichend be- 
kannt. Um die Brieftaschen der 
Besucher zu gewinnen (die 
Herzen sind das Einzige, was 
diese behalten können), steht 
eine Menge an Möglichkeiten 
bereit. Selbst, ob man sich nun 
auf legale Glücksspiele be- 
schränkt oder ein Risiko auf 
sich nimmt, entscheidet das 
Management - also Sie. Vegas 
wäre aber langweilig, wenn 
alles gleich aussehen würde. 
Hier kann das Spiel richtig 


protzen. Die kunterbunte Gra- 
fik und viele Details erfreuen 
das Auge. Es macht Spaß, die 
Menschenmassen zu beobach- 
ten und herauszufinden, mit 
welch perfiden Tricks man sie 
um ihr Geld erleichtern kann. 
Von der Hochzeitskapelle bis 
zum Casino mit echtem Wal 
wird alles Nötige geboten. 
Make it big! REBECCA RITTER 


Vegas Tycoonsieht putzig aus und 
macht anfangs einen Heidenspaß. 
Allerdings bietet es nicht wirklich et- 
was Neues. Immerhin: Für rund 50 
Euro überlebt man im echten Vegas 
maximal eine Stunde. Und weil sich 
überwiegend Männer in Casinos rum- 
treiben und ich sie kräftig ausnehmen 
darf, weckt das Spiel meinen Beute- 
trieb und erfreut mein kleines, 
schwarzes Herz. 

um sro 


Die Feuerkrieger machen 
ihrem Namen alle Ehre. 


WARHAMMER 40.000: FIRE WARRIOR URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 

800 MHz, 128 PREIS: Ca.€ 50,- STEUERUNG 

MByteRAM, 1,5 ENTWICKLER: Kuju Entertainment GRAFIK 

GByte HD,Win9® VERTRIEB: THO SOUND 

SINNVOLL: INTERNET:  www.firewarrior.com MEHRSPIELER 

1,46Hz, 256 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Keine Jugendfreigabe EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

(Team) Deathmatch, CTF (je 4 Karten); NETZWERK: 8 Spieler 

1Sp/CD INTERNET: 8 Spieler 


BEFRIEDIGEND - Simple und unspektakuläre Ballerorgie für Warhammer-Fans. 


ssen bringen war 


VEGAS TYCOON S URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Wirtschaftssimulation PREIS/LEISTUNG 


800 MHz, 900 PREIS: (a.€50,- STEUERUNG 
MByteRAM,128 ENTWICKLER: Deep Red GRAFIK 72 
MByte HD, Win98 VERTRIEB: Koch Media SOUND 40 
SINNVOLL: INTERNET:  www.kochmedia.com MEHRSPIELER FEN 
HR USKAREGABE: A rn EINZELSPIELER 
TERMIN:  Erhällich 4 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Gibts nicht. Um-Geld-Zocker sterben NETZWERK: - 
einsam. Oder reich. INTERNET: - 
GUT - Nicht gerade originell, aber brauchbar umgesetzt. 
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sa Dungeon Siege: Legends of Aranna 


Ss onne, Strand, Palmen und 
azurblaues Meer - die In- 
sel Aranna könnte in jedem 
Reiseprospekt vertreten sein. 
Tja, gäbe es da nicht das eine 
oder andere Monsterproblem. 
‚Aber wozu sind Helden da, die 
sich um die bösartigen Mies- 
macher kümmern? Die Ge- 
schichte von Legends of Aran- 
na, dem ersten Add-on zum Ac- 
tion-Rollenspiel Dungeon Siege, 
beginnt, als eine Karawane ver- 
schwindet und Sie auserwählt 
werden, um nach dem Rechten 
zu sehen. In der Dschungelland- 
schaft der Insel treffen Sie auf 
über 70 neue Gegner und auf 
unbekannte Rassen, deren Ge- 
heimnis es zu ergründen gilt. 
Zudem dürfen Sie Halb-Rie- 
sen in Ihre Party aufnehmen. 
Die entpuppen sich bei jeder 
Schlacht als große Helfer und 
sind auch als spielbare Charak- 
tere im Mehrspieler-Modus ein- 
setzbar. Wie das Hauptspiel 


German firports 


An diesem Add-on führt kein 
Weg vorbei. Zumindest, wenn 
Sie auf Realismus stehen und 
gerne mit dem Flight Simulator 
2004 in Deutschland starten und 
landen. Die Neuauflage von Ger- 
man Airports 4 erweitert das 
Spiel um zehn originalgetreu 
nachgebildete Flughäfen, etwa 
Berlin Schönefeld oder Frankfurt- 
Hahn. Drastische Leistungsein- 
bußen stellten wir keine fest. 
Sollten Sie bereits German Air- 
ports 4 für den FS$ 2002 besitzen, 
erhalten Sie bei Aerosoft für fünf 
Euro die neue Version. BB 


bietet Legends of Aranna über- 
wiegend actionreiche Kämpfe. 
Ihre Charaktere sind nicht in 
Klassen eingeteilt. Welche Waf- 
fe Sie wählen, entscheidet, in 
welchem Bereich Ihre Helden 
besser werden. Jeder Charakter 
kann auch Magie anwenden. 50 
neue Zaubersprüche dürfen Sie 
lernen. Als besonderer Bonus 
ist das Hauptspiel im Add-on 
enthalten. ANDREAS BERTITS 


So etwas lobe ich mir! Legends of 
‚Aranna ist ein sehr gutes Add-on und 
sogar das Hauptspiel liegt bei. Die 
Neuerungen sind zwar eher Stan- 
dard für eine Erweiterung. Trotzdem 
kommt keine Langeweile auf. Le- 
gends of Aranna macht großen Spaß. 


Search j Rescue si 


| 


Sie verpassen keine Folge von 
Medicopter 117 auf RTL? Dann 
ist SAR4 genau das Richtige für 
Sie. Sie steigen ins Cockpit 
eines von drei Rettungshub- 
schraubern und’ eilen Men- 
schen in Not zu Hilfe. Be- 
sonders spannend, geschwei- 
ge denn aufregend, sind die 
Einsätze allerdings nicht. Ein 
paar Zwischensequenzen und 
eine Hintergrundgeschichte 
hätten womöglich Wunder voll- 
bracht. Technisch ist SAR4 


übrigens identisch mit Vietnam 


DUNGEON SIEGE: LEGENDS OF ARANNA 
MINDESTENS: 


GENRE: Action- 
PREIS: 


€, 
ENTWICKLER: Mad Doc Software 
Microsoft 


PREIS/LEISTUNG 


STEUERUNG EEE 
GRAFIK 186: | 
SOUND 184, | 


INTERNET:  mnkreiummafimuseeke MEHRSPIELER ET 
Dar? Re ee EINZELSPIELER 
TERMIN: 5.Dezember 
E PC:1 Spider 
NETZWERK: B Spieler 


Jietnam Med Eyac 


Die grüne Hölle erwartet Sie! Bei 
dieser Simulation schlüpfen Sie 
in die Rolle eines amerikanischen 
Rettungspiloten. Ihr Job: ver- 
wundete GlIs in den Wäldern 
Vietnams bergen. Bei jedem Wet- 
ter, versteht sich. Werden Sie 
vom Vietcong beschossen, klem- 
men Sie sich hinters MG und hei- 
zen den Pixelgegnern ein. Das 
Flugmodell ist sehr überzeugend 
und lässt sich Ihrem Können an- 
passen. Größter Kritikpunkt von 
Med Evac ist die fehlende Story. 
Ferner nervt die mangelhafte 
Joystick-Unterstützung. BB 


INTERNET: B Spieler 


Nachwuchsgeneräle bekom- 
men bei Uncommon Valour Ge- 
legenheit, die Ereignisse wäh- 
rend des Zweiten Weltkriegs 
nachzuspielen und die Ge- 
schehnisse im Südpazifik nach- 
träglich virtuell zu ändern. Un- 
geduldige Naturen sollten die 
Finger von dem Spiel lassen. 
Grafik und Sound sind kaum der 
Rede wert, dafür bietet der Ti- 
tel eine fast unüberschaubare 
Menge an Details und erstaun- 
lichen Tiefgang. Lob verdienen 
der Editor und der Internet- 
Mehrspielermodus. 


‚ „EINZELS 
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„EITY RACING 


Gewinne die Rennen von New York, Paris‘ 
und Tokio in deinem Lotus! 


Für Nol 
6610, 680 


3510), 89101, 3100. 3300, 3650, 5100, 8100, 


Bogenschiessen gegeneinander an 
0 


0 
1800, 7210, 


Schon wieder höhere Steuern - rette dein 
Dorf vor der Pleite! 


Für Noki 510, 3850, 5 


FUSSBALL man | 
FT 
Ta 4 


ee Su 
—. PREMIUM 


Du trittst in die Fußstapfen berühmter Trainer‘ 
und Managerlegenden. 


Für Nokia: 3100, 3300, 5100, 6100, 6220. 8610, 6800, 7210, 
72500) 


HERCUNGT, 
[_Tor KuncELTONE & PoLYrHONE KLINGeLTONEN (LC/ 


ü eltLoud) 
Never Leave You 


iemens 


onopho! inophon 
eNokıA, 1 
f amsung f i 5 
x 


Polyphon 


‚NOKIA/Siemens/ 
Sony Erics./Sagem.. 


Hit7a2 


So einfach geht's 
Sende eine SMS mit dem Bestellwort an 


3.33 33* 28 fir Kings Castle’ en 


Und sofort erhältst du deinen Wunsch per SMS bzw. einen Link zum 
Download. Link anwählen und Download starten. Fertig! 


KLINGELTÖNE FÜR: ALLE GÄNGIGEN NOKIA-MODELLE: SIEMENS: A55, 045, C55, 
NOKIA: 3100. 3300, 3510(l), 3650, 5100, 6100, 6220, 6600, 6610, 6650, 6800. 7210, 725 


SAMSUNG: S31 


00, V200, P400, E700; PANASONIC: G50, G60, X70, GD67, GD87, 


HANDYS 


NL 


= BP. 
: Sag 


PREMIUM 


Sammel alle Bomben ein und erlange neue\ 
Highscores. 


101. 3650, 5100, 6100, 
7250 (), 76 


GannaRz 
OURMNAMENT, 
ya. 


Steuere deinen Panzer und besiege alle 
deii 


vodafone 


: ‚ SAGEM: MY X-6, FARBIGE LOGOS FÜR: NOKIA: 3100, 3300. 35101, 3650. 5100, 6100, 6200. 6220, 6600. 6610, 6800. 7210, 7250(), 7850, 89101, 
SONY ERICSSON: T68l, T300, T310, P800, T610; PANASONIC: GD67, GD87: SIEMENS: S55, SL55. M55, MC60, C60, SX1: SHARP. GX10, GX101, GX20; SAGEM: MY-X6; SAMSUNG: S300, E700 


"OMOST 
Mansıan 


Frunny ist zurück aus seinem Urlaub und findet 
Sandy seine Freundin gefangen von Geister. 


Für Nokia: 31 
‚8610, 8800, 72 


PREMIUM J 


Hast du das Zeug um Jetski-Champion zu 
werden? 


e-plus 


mobile in mi 


. ME45, M50, M55, MT50, S40. S55, SL55, SX1; SAMSUNG: A800. C100, N500, N620, R210, S100, S300, T100: POLYPHONE KLINGELTÖNE FÜR: 
(N), 7650, N-GAGE; SIEMENS Ace .c60, M55, MC60, S55, SL55, SX1; SONY ERICSSON: T300, 1310, T610, P800, 2600; SHARP: GX10(1), GX20; 


I-GAGE; 


Die Sims: Hokus Pokus 


ler guten Dinge sind 
drei? Von wegen! EAs 
Lebenssimulation Die Sims 
geht diesen Monat sogar in 
die siebte Runde. Und das 
nicht nur zur Freude einge- 


fleischter Fans. Denn das 
jüngste Add-on wird Sie 
sprichwörtlich verzaubern. 


Am Stadtrand haben sich ei- 
ne Reihe David Copperfields 
niedergelassen. Neugierig wie 
Sie sind, statten Sie den Ma- 
giern einen Besuch ab und 
stellen fest: Zaubern ist cool. 
Allerdings nur, wenn Sie aus- 
reichend Logikpunkte besit- 
zen. Denn sonst blamieren Sie 
sich auf der Bühne und verdie- 
nen nur wenig Magimünzen. 
So heißt die neue Währung bei 
Hokus Pokus. Für ein paar Ma- 
gimünzen bekommen Sie sel- 
tene Zutaten, die Sie dringend 
für Zaubersprüche benötigen. 
Im Alltag Ihres Sim erweisen 
sich die gelernten Hexereien 


Hot lUheels Highway 35 


Pünktlich zum 35. Geburtstag der 
kleinen Spielzeugflitzer kommt 
mit einer komplett neuen Serie 
von Fahrzeugmodellen das dazu- 
gehörige Spiel auf den Markt. Mit 
15 Wagen heizen Sie wie beim ar- 
cadelastigen Vorgänger Velocity 
X über futuristische Strecken und 
müssen dabei Stunts machen. 
Mit gelungenen Salti, Schrauben 
und Loopings füllen Sie Ihren 
Turbo-Boost und schalten durch 
gute Platzierungen neue Stre- 
cken und Autos frei. Für die Mit- 
tagspause ganz nett, langfristig 
viel zu eintönig. cs 


mn een 
MINDESTENS: 400 MHz, 128 MByte RAM, Win?B 
‚HERSTELLER: Cimax/THQ. 


GENRE: Rennspiel 
PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 

SOUND 
MEHRSPIELER 


PREIS: Ca. € 20,- 
EINZELSPIELER 
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als überaus hilfreich und un- 
terhaltsam. Dank des Liebes- 
zaubers sagt die Angebetete 
vor dem Altar garantiert nicht 
mehr nein und „Wisch wasch" 
lässt dreckiges Geschirr ver- 
schwinden. Doch das ist noch 
lange nicht alles. Neben 175 
Gegenständen wartet Hokus 
Pokus auch noch mit einer 
neuen Nachbarschaft auf. 
BENJAMIN BEZOLD 


Dank Hokus Pokus ist meine Freundin 
die nächsten Wochen vermutlich nur 
noch durch hinterhältige Tricks ins 
Bett zu locken. Aber ich kann sie ver- 
stehen. Denn Hokus Pokus ist ohne 
Zweifel das interessanteste und lus- 
tigste Add-on bisher. 


Witzige Wünhltisch-Wuselei 
samt entsprechender Billig- 
Technik: In drei Szenarien 


(Himmel, Hölle, Elysium) und 50 
Levels fangen Sie als Pummel- 
Engel oder Pummel-Teufel 
möglichst viele Pummel-Seelen, 
um sie unter Zeitdruck in Fallen 
zu schleudern. Dafür winken 
Punkte und ein Top-Platz in 
der Internet-Highscore-Liste. 
Für die Mittagspause motiviert 
das. Mehr Freude kommt auf, 
wenn Sie sich zu zweit an 
einem PC und mit miesen Tricks 
triezen. HFR 


—— 
MINDESTENS: 700 MHz, 128 MByte RAM, Win?8 
HERSTELLER: Phenomedia Ab/ak tronic 
GENRE: Action PREIS: Ca. € 10,- 
PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG 
GRAFIK 
‚SOUND 
MEHRSPIELER 


»Gartenfestregel 
Nummer 1:Lass niemals 
eine Frau an den Grill.« 


DIE SIMS: HOKUS POKUS DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Lebenssimulation PREIS/LEISTUNG 
450 MHz, 128 PREIS: a.Ee3- STEUERUNG 
MByteRAM, 1.300 ENTWICKLER: Maxis GRAFIK 
MByte HD,DieSims VERTRIEB: Electronic Arts SOUND 
SINNVOLL: INTERNET:  www.diesims.de MEHRSPIELER EiYZU 
700 MHz, SPRACHE: Deutsch 
256MByteRAM USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Gezaubert wird allein im stillen NETZWERK: - 


Kämmerlein. 


Der Planer 


Es mag Leute geben, die es seit 
frühester Kindheit begeistert, 
Matchbox-Lkws herumzuschie- 
ben und Sattelschlepper anzu- 
himmeln, weil die so dicke Räder 
haben. Vielleicht törnt es diese 
Klientel an, Waren von Stadt 79 
nach Stadt 180 schippern zu las- 
sen, Untergebene zu knechten 
und Aufträge am Fließband zu 
disponieren. Der gemeine Spiele- 
fan verfällt nach 20 Minuten mit 
dieser komplexen Speditions- 
Sim in Tiefschlaf. Vorher aller- 
dings trifft ihn eine erschrecken- 
de Erkenntnis: Excel lebt! CB 
MINDESTENS: 650N, 128 MByte RAN, WinpB 
HERSTELLER: Phenomedia 

GENRE: Wirtschaftssimulation PREIS:Ca. € 19,- 
J „EINZELSPIELER 


INTERNET: 5 


SEHR GUT - Dieses Add-on wird Sie sprichwörtlich verzaubern. 


starstips Unlimited 


Mom 


Starships Unlimited: Divided Ga- 
laxies erschlägt-Sie mit Menüs, 
während Sie in der Rolle des An- 
führers einer von zehn Rassen 
die Herrschaft in der Galaxis an 
sich reißen. Außer Diplomatie, 
Raumschiffbau, Spionage und 
Handel steht die futuristische 
Kriegsführung zur Wahl. Das 
Spiel ist extrem komplex und da- 
durch auch sehr kompliziert. 
Fans von Master of Orion 3 oder 
Galactiv Civilizations könnten 
ihre wahre Freude daran haben, 
für alle anderen ist es ein zu 
schwerer Brocken. AB 


————  ——— 
MINDESTENS: 500 MHz, 64 MByte RAM, Win®x 


HERSTELLER: JustPly/THO 
GENRE: Echtzeitstrategie. 
PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 

GRAFIK 

SOUND 5 


PREIS: Ca. € 35.- 
EINZELSPIELER 


ABO-ANGEBOT 


ANZEIGE 


Wer jetzt beim PC-ACTION-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Uleg zum Hiosk und Geld. Für € 9,90 gibt's 


3fusgaben PC ACTION + ein Sonderheft Ihrer Wahl. Also gleich draufhalten! 


a) F 


r 
» Allesüber.. = 


rn. 


.« TUNING-TIPPS&CHEATS 


Bequemer und 
schneller online 
abonnieren: 


abo.pcaction.de 


Dort finden Sie 
auch eine Über- 
sicht sämtlicher 


PC ACTION und 
weiterer COMPU- 
TEC-Magazine. 


NZ 


GESTESTET I DVD finden 


PC ACTION: 

Actionspiele 

Satte 48 Vertreter 
des beliebtesten 
aller Genres wurden 
Redaktion 
et, dazu gibt's 


a rer MAPS & MODS PB) 


\\ von der 


get 
Tuning-Tipps und 
Cheats zu den wich 
tigsten Titeln des 
vergangenen Spiele 
jahres Auf der 


sich neben 20 
aktuellen spielbaren 
Demoversionen 
zusätzlich 835 
Megabyte an Maps 
und Mods. 


PC ACTION: 

Maps & Mods 

Vier CD-ROMs, 
gefüllt mit 2.800 
Megabyte an Maps 
& Mods, bietet das 
gleichnamige 


Sonderheft der PC 
ACTION. Massen- 
haft Zusatzkarten, 


Kampagnen, Skins 
und Tools zu 20 ak- 
tuellen Top-Spielen 
sollten Ihnen Moti- 
vation genug liefern, 
um auch nach dem 
Durchzocken des 
Hauptprogramms 
erneut in Ihre vir- 
tuelle Lieblingswelt 


abzutauchen 


JA, ich möchte das Miniabo der PC ACTION. 


Ü Senden Sie mir drei Ausgabean der PC ACTION mit DVD + 1 Sonderheft für € 9,90! 
Ü Senden Sie mir drei Ausgaben der PC ACTION mit CD-ROM + 1 Sonderheft für € 9,90! 


Absender 
Name, Vorname 
Straße, Nr. 
PLZ, Wohnort 
lefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC ACTIO) 


ACTION wider Erwarten nich 

kurz schriftlich Be 

B ng aufgrund einer Bearbeitungszeit von 
mit der nächsten Ausgabe beginnen kann 


rift des Abonnenten 


nir folge 


nde Prärmnie 


I „PC-ACTION-Sonderheft Actionspiele” 


I „PC-ACTION-Sonderheft Maps & Mods" 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[Ü] Bequem per Bankeinzug (Prämienlie 
Kreditinstitut 


Konto-Nr. 


Kontoinhaber: 


3 Wochen) 


[I] Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MED! 


andivorsitsender Chri 


>»Hmm ... in welche 
Tonne gehört 
Softwareschrott?« 


Müllennium-treignis 


Nein, es geht ausnahmsweise nicht um Dosenpfand. RTL Playtainment beglückt uns 
mit der Umsetzung zur TU-Serie MILLENNIUM MANN. Seien Sie der 
„beste Cop Europas“! Oder besser nicht. 


as haben Filmsternchen 
Dolly Buster und der 
Millennium Mann Nico- 


las Beyer gemeinsam? Na? 
Beide haben Implantate im 
Körper und sehen immer noch 
scheiße aus! Hauptkommissar 
Beyer ist so eine Art Sam Fis- 
her für Sozialhilfeempfänger — 
einen direkten Vergleich mit 
Splinter Cell vermeiden wir, 
das wäre Gotteslästerung. 
An Arm und Hirn mit „kyber- 
netischem Hightech“ ausge- 
stattet, macht sich „MM“ auf, 
bösen Buben aufzulauern und 
ihnen den Hintern zu ver- 


>»Du willst um meine Hand 
anhalten, stimmt's?« 
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sohlen. Dafür stehen dem 
Möchtegern-Robocop sieben 
Spezialfähigkeiten zur Verfü- 
gung. So dürfen Sie Gegner 
mit Elektroschocks grillen 
oder mit Dartspfeilen be- 
schießen. Klingt spannend, 
ist es aber nicht. Die fünf 
Missionen, die mit einer 
Spieldauer von je rund 20 
Minuten aufwarten, sind so 
interessant wie eine Doppel- 
folge Vera am Mittag und so 
komplex wie Arnies Wahl- 
kampfprogramm. Als Be- 
lohnung fürs Durchzocken 
stehen Ihnen langweilige 
Biografien und zwei Inter- 
view-Filmchen mit den Se- 
riendarstellern zur Verfü- 
gung. Tipp: Schauen Sie in 
den Installationsordner Ihrer 
Festplatte und sparen Sie 
sich die Spielzeit. 


HIGH-DRECK 


Am Millennium Mann dürfen 
Sie übrigens in höchster 


Qualität rumspielen: Mit 
phänomenalen 640x480 Bild- 
punkten zucken ziemlich 


hässliche Figuren über den 


Bildschirm, ähnlich wie bei 
Deutschland sucht den Super- 
star. Die trübe Umgebungsgra- 
fik finden nur Kurzsichtige 
ohne Sehhilfe spaßig und die 
billigen Oberflächenstrukturen 
erinnern an das vergangene 
Jahrtausend. Toll ist auch die 
KU (künstliche Unfähigkeit) der 
Computergegner. Die Wach- 
männer besitzen die geistige 
Auffassungsgabe eines Butter- 
kekses und gehen strikt ihren 
vorgegebenen Routen nach, 
auch wenn der Millennium 
Mann direkt vor ihren „Augen“ 
vorbeirennt. LUKASZ CISZEWSKI 


>»Unangenehm: Kurz- 
schluss im Vibrator.« 


Millennium Mann ist ein typischer 
Vertreter der Kategorie „Schlechte 
TV-Serien - noch schlechtere Spie- 
le“. Abgesehen davon, dass die Op- 
tik so altbacken rüberkommt wie 
Heiner Brehmer und die künstliche 
„Intelligenz“ der Gegner sich auf 
dem Niveau des Meeresspiegels 
bewegt, ärgern mich vor allem die 
nicht frei konfigurierbare Steuerung 
und der eintönige Missionsverlauf. 
Stummfilm-Fans kommen jedoch 
auf ihre Kosten: Nur das aus der Se- 
rie übernommene Intro bietet eine 
Sprachausgabe. Wem der „Müllen- 
nium Mann“ gefällt, wirft bestimmt 
auch regelmäßig Geld aus dem Fens- 
ter und hat Spaß dabei. 


[MILLENNIUMmANN | Das URTEIL. 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG PX 

800 MHz, 64 MByte PREIS: MEN; STEUERUNG 

RAM,500MByte ENTWICKLER: RTLPlaytainment GRAFIK 

HD, Winßx VERTRIEB: TH SOUND 2 

SINNVOLL: INTERNET:  wwtha.de MEHRSPIELER El 

1,6Hz, SPRACHE: Deutsch 

{56 MByteRAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1Spieler 

Keine Mehrspielerpartien. NETZWERK: - 

Gott sei Dank! INTERNET: - 


UNGENÜGEND - Unverschämt kurz und technisch reif fürs Altersheim 


Morrowind - Bloodmoon dt. 


offentlich haben Sie Ihre 

warme Unterhose einge- 
packt, denn das zweite Add- 
on zum Mammutrollenspiel 
Morrowind entführt Sie auf die 
eisige Insel Solstheim! Da das 
Imperium dort eine Mine bau- 
en will, benötigen Sie einen 
Laufburschen, der niedrige 
Arbeiten verrichtet. Während 
Ihres Aufenthalts in den win- 
terlichen Landschaften häufen 
sich mysteriöse Vorkomm- 
nisse. Ein Überfall auf die ört- 
liche Festung bringt es ans 
Tageslicht: Werwölfe treiben 
ihr Unwesen! Da auch die an- 
sässigen Barbaren Probleme 
mit den haarigen Flohschleu- 
dern haben, machen Sie sich 
sofort auf, um mit Schwert 
und Feuerbällen „Hot Dogs“ 
zuzubereiten. Im Lauf der Ge- 
schichte werden auch Sie vom 
Virus infiziert und heulen fort- 
an den Mond an. Bloodmoon 
bietet eine Insel mit Winter- 
landschaft samt Schneestür- 


kyerquest u 


Das mittlerweile sechste Add- 
on zum Online-Rollenspiel-Opa 
Everquest will wieder Leben 
in die alte virtuelle Welt Nor- 
rath hauchen. Mit zusätzlichen 
Schätzen und Monstern lockt 
Lost Dungeons of Norrath Hel- 
dengruppen mit bis zu 36 Mit- 
gliedern in 48 neue Verliese, die 
speziell auf Gruppenabenteuer 
ausgerichtet sind. Neueinsteiger 
freuen sich, weil das Hauptspiel 
als Extra beiliegt. Everquest ist 
trotz des Alters vital wie eh und 
je und wird es wohl noch einige 
Zeit bleiben. AB 


en. 
MINDESTENS: 400 MHz, 256 MB RAM, 1,0 GBHD, Winx. 
ee ‚Entertainment/Ubisoft 
GENRE: Online-Rollenspiel PREIS:Ca.€ 25, 


_MEHRSPIELER 


men und neue Gegner sowie 
Artefakte. Das Spielgeschehen 
ist kompakter, die Geschichte 
dichter, wodurch mehr Span- 
nung als im Hauptspiel auf- 
kommt. Den Test des Add-ons 
liefern wir übrigens erst jetzt, 
weil die deutsche Version kürz- 
lich erschienen ist: Sprachaus- 
gabe und Übersetzung sind 
durchweg gelungen, Rollen- 
spiel-Fans greifen bedenkenlos 


zu. ANDREAS BERTITS 


Bloodmoonist ein tierisch gutes Add- 
on! Einen Werwolf zu spielen, ist eine 
haarige Sache, da Sie das Gleichge- 
wicht zwischen Gut und Böse finden 
müssen. Das macht aber auch mäch- 
tig Spaß. Bloodmoonist ein Muss für 
alle Rollenspiel-Fans. 
an 0 no u12 0 ©U 2.22 © 2 1 — 0 


Foundations ist ein Add-on zum 
Online-Rollenspiel Dark Age of 
Camelot. Gratis erhältlich auf 
www.darkageofcamelot.com! Nun 
legen sich Ihre Recken endlich ein 
Dach über dem Kopf zu, Häuser 
lassen sich individuell gestalten. 
Zudem dürfen Sie Gärtner spielen 
und eine eigene Grünflächen anle- 
gen. Die im Land verteilten Tele- 
porter transportieren Sie direkt 
nach Hause. Zwar bietet Foun- 
dations nichts Weltbewegendes, 
aber Eigenheimfetischisten kom- 
men nach dem 55-MByte-Down- 
load voll auf ihre Kosten. AB 


MINDESTENS, S0MIRAM KOM Dt 
ic Entertainment/Wanadoo 


500MHz, 128 MByte PREIS: €, 


RAM, 1,0 GByteHD, ENTWICKLER: Bethesda Softworks 


Winx, Morrowind VERTRIEB: Ubisoft 
SINNVOLL: INTERNET: 

1,26Hz, 256MByte SPRACHE: Deutsch 
RAM 


USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1 Spieler 


Keine. Dieser Wolf scheut das Rudel. NETZWERK: 


MORROWIND - BLOODMOON DT. 


PREIS/LEISTUNG EIN 


STEUERUNG $ 
GRAFIK 
SOUND ! 

MEHRSPIELER FE 


EINZELSPIELER 


INTERNET: % 


SEHR GUT - Werwölfe im Winter sind einfach cool. 


Wings of Honour ist weder Fisch 
noch Fleisch. Simulationsfeti- 
schisten lachen sich über das 
banale Flugmodell der Doppel- 
decker kaputt, Actionspielern 
rostet während der langatmi- 
gen Missionen der Joystick ein. 
Hier hätte eine Zeitrafferfunktion 
Wunder gewirkt. Stattdessen 
tuckern Sie minutenlang von ei- 
nem Wegpunkt zum nächsten. In 
der Hoffnung, ein paar Feindflie- 
ger über der öden Landschaft zu 
treffen. Und die Story? Die lässt 
Sie kalt. Von Intrigen und ande- 
ren Scherzen fehlt jede Spur. BB 


MINDESTENS: 700 Mit, 128 MB RAM, 500 MB HD 
ee 
PREIS: Ca.€ 30,- 


EINZELSPIELER 


Pro Train Nostalgie bringt Ihren 
Train Simulator zum Dampfen! 
Genauer gesagt, mit acht um- 
weltverpestenden Eisenbahnle- 
genden. Dazu zählen unter an- 
derem die bayerische PtL 2/2, 
besser bekannt als „Glaskas- 
ten“, die Saxonia Schleppten- 
derlok und die preußische Gü- 
terlokomotive G8. Ferner haben 
es 40 Waggontypen aus Groß- 
vaters Zeiten in die Erweite- 
rung geschafft. Die Qualität der 
Züge ist sehr ordentlich. Schade 
nur, dass es keine neuen Stre- 
cken gibt. BB 


MINDESTENS: ON, TOHERAN. Tan 
PREIS:Ca.€ 20 
EINZELSPIELER 


STEUERUNG 
GRAHK | ht 
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Pate.zum 


Pu 


Sie wollen zum Feste nufas Allerbeste? Lie wäre es 
midAFIN, dem Actionspiel des Jahres 2002. zum 
„Ultimatiefen” „Lei it geill“-Preis von schlappen 10-EIrO? 


ir schreiben das Jahr 
1930. In der fiktiven At- 
lantik-Metropole Lost 


Heaven (sieht fast so aus wie 
New York) liefern sich rivali- 
sierende Mafiosi täglich blu- 
tige Straßenschlachten. Sie, 
ein anständiger Taxifahrer, 
hat das bislang relativ wenig 
gestört. Schließlich mussten 
Sie noch nie blaue Bohnen 
schlucken. Bis zum heutigen 
Tag. Sie stehen am Straßen- 
rand und rauchen eine Zi- 
garette. Plötzlich hören Sie 
Schüsse. Zwei Herren kom- 
men um die Ecke, steigen in 
Ihr Taxi und zwingen Sie mit 
vorgehaltener ‚Pistole, ihre 
Verfolger abzuhängen. Für 
Sie ist dieses Ereignis der Be- 
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ginn eines neuen Lebens. Ih- 
re Fahrgäste entpuppen sich 
als Handlanger von Don Sa- 
lieri, einem der mächtigsten 
Gangsterbosse überhaupt. 
Und zum Dank, dass Sie sei- 
nen Jungs geholfen haben, 
nimmt der Don Sie tatsäch- 
lich in seine Familie auf. 


MMH ... BELLISSIMO! 


Ihre Aufträge sind überaus 
abwechslungsreich und sehr 
spannend. Mal sollen Sie 
Schutzgeld eintreiben, ein 
anderes Mal eine Autobom- 
be montieren und nicht zu- 
letzt für Don Salieri an ei- 
nem Wettrennen teilnehmen. 
Apropos Wettrennen: Autos 
spielen in Mafia eine tragen- 


»Ärgerlich: Ketchup-Flecken auf 
dem neuen Jackett.« 


Sc 


1) 


f 
xL 


de Rolle. Zudem können Sie 
zum Einsatzziel laufen oder 
mit der Straßenbahn fahren. 
Bequemer und vor allem 
schneller geht's allerdings 
mit einem der 63 liebevoll 
gestalteten Pixel-Oldtimer. 
Was macht Mafia eigentlich 
zu einem so hervorragenden 
Spiel? Vieles! Da hätten wir 
die filmreife Story, die Spit- 
zengrafik im 30er-Jahre-Stil, 
das verdammt große Spiel- 
areal und die sehr unter- 
schiedlichen Missionen mit 
mehreren Lösungsmöglich- 


keiten. Alles in allem stellt 
Mafia eine perfekte Kombina- 
tion aus Renn- und Action- 
spiel dar. Ein Meisterwerk 
CHRISTIAN SAUERTEIG 


eben. 


Da lacht „La Famiglia“! Mafiaist so 
was von gut, dass es selbst beim 
abermaligen Durchspielen immer 
wieder än den Monitor fesselt. Und 
das, obwohl der Titel bereits über 
ein halbes Jahr auf dem Buckel hat. 
‚Auf Pixelblut müssen Sie übrigens 
in der deutschen Version (in der Re- 
gel) verzichten. Ebenso ist es nicht 
möglich, die virtuellen Passanten 
umzufahren - aber wer will schon 
so etwas Böses tun? Und keine Sor- 
ge: Der Spielspaß leidet darunter in 
keiner Weise. 


" PREIS/LEISTUNG EIETUE 


P500,96 MByte PREIS: ael- STEUERUNG 180, | 

RAM, 1,85GByte ENTWICKLER: Illusion Softworks GRAFIK 188. | 

HD, Win98 VERTRIEB: Take? SOUND 

TESTIN INTERNET:  mafia-game.de MEHRSPIELER EN 

AUSGABE: SPRACHE: Deutsch 

D9/a0n2 USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Gibt es nicht. Der Mehrspielermodus 


Der Anschlag 


enn Sie schon immer 

mal fiese Pixel-Terroristen 
umnieten wollten, könnten Sie 
am offiziellen Spiel zum Kino- 
streifen Der Anschlag Gefallen 
finden. Aber Vorsicht! Bis auf 
den Titel und die Hintergrund- 
story hat Red Storms PC-Um- 
setzung kaum etwas mit dem 
Film, geschweige denn mit der 
Romanvorlage von Tom Clancy 
gemein. Im elf Missionen star- 
ken Einzelspielermodus be- 
freien Sie Geiseln, vernichten 
Waffenlager und jagen am 
Schluss den Oberterroristen 
samt seinem Ford Mondeo in 
der Wiener Innenstadt in die 
Luft. Weitaus mehr Laune 
kommt im gelungenen Mehr- 
spielerpart auf. Zehn Spielmo- 
di garantieren lang anhalten- 
den Spaß. Besonders angetan 
hat es uns neben „Vorherr- 
schaft“ und „Belagerung“ die 
Variante „Katz und Maus“. Zu 
Beginn sind alle „Katzen“. Wer 
als Erstes einen Abschuss für 


sich verbucht, der wird zur 
„Maus“. Zwar haben Sie dann 
nur noch eine Pistole als Waffe. 
Dafür dürfen Sie als Einziger 
punkten - spaßig! Alles in al- 
lem ist Der Anschlag ein über- 
durchschnittlicher Taktik-Shoo- 
ter, der eher wie ein Add-on zu 
Ghost Recon als wie ein Voll- 
preisprodukt wirkt. Mit der 
teureren Filmlizenz wäre weit- 
aus mehr drin gewesen, 
CHRISTIAN SAUERTEIG 


Nach gerade einmal vier Stunden 
flackert bei erfahrenen Taktikern der 
‚Abspann der Solokampagne über den 
Bildschirm - schwach! Für zehn Euro 
können Sie aber trotzdem ruhigen Ge- 
wissens zuschlagen, schließlich ver- 
spricht der gelungene Mehrspieler- 
modus länger anhaltenden Spielspaß. 


Lommandos 


C ommandos 2 ist umfangrei- 
cher und deutlich komple- 
xer als sein Vorgänger. Am 
grundsätzlichen Spielprinzip 
des Echtzeitstrategie-Knüllers 
hat Entwickler Pyro jedoch 
nichts geändert. Um die ab- 
wechslungsreichen Missions- 
ziele zu erfüllen, müssen Sie 
als Anführer einer sechsköpfi- 
gen Spezialeinheit im Normal- 
fall etliche Feinde ausschalten 
oder wenigstens von ihren Pos- 
ten weglocken. Dabei gilt es, 
möglichst wenig Aufsehen zu 
erregen. Denn sind die Gegner 
erst alarmiert, ist es häufig 
deutlich schwieriger oder gar 
unmöglich, einen Auftrag noch 
zu erfüllen. Neben dem knacki- 
gen Schwierigkeitsgrad macht 
Neulingen die komplexe Steue- 
rung zu schaffen. Da jeder Ihrer 
Spezialisten etliche Aktionen 
beherrscht, müssen Sie in der 
Hitze des Gefechts ganz schön 
schnell die richtigen Maus- 
klicks ausüben. Dazu kommt, 


dass sich jeder einzelne Aus- 
rüstungsgegenstand - und das 
sind einige — mit einem eige- 
nen Hotkey schnell anwählen 
lässt. Kurzum: Fast die gesam- 
te Tastatur ist belegt. Es dau- 
ert einige Stunden, bis Sie sich 
in diesem Wust auskennen 
und auch in zeitkritischen Situ- 
ationen sofort die richtigen 
Entscheidungen treffen. 
CHRISTIAN SAUERTEIG 


7 J__ „2022222 


Commandos 2 erfüllt Strategenträu- 
me und macht auch über zwei Jahre 
nach der Veröffentlichung noch ei- 
nen Heidenspaß. Übrigens mehr als 
der jüngst veröffentlichte dritte 
Teil! Wunderbare Grafik, knackige 
Rätsel und vielfältige Missionsziele 
- was wollen Sie mehr? 


>»>Meine Handschellen hab ich 
daheim am Bettgestänge ver- 
gessen. Und du?« 


MINDESTENS: Taktik-Shooter 


GENRE: 
P450,128 MByte PREIS: ae; 
RAM, 850 MByte ENTWICKLER: Red Storm 
HD Win98 VERTRIEB: Ubisoft 
TESTIN INTERNET: ubisoft.de 
AUSGABE: SPRACHE: Deutsch 
8/2002 USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Zehn Spielmodi wie King of the Hill 
oder Scharfschütze; 1 $} 


NETZWERK: 2-32 Spieler 
INTERNET: 2-32 Spieler 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 

GRAFIK 177, 1 
SOUND 168 
MEHRSPIELER N.) 


EINZELSPIELER 


m. 


Ss 
S 


| COMMANDOSs 2 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie 

P400,64MByte PREIS: GEN, 

RAM, 2,5 GByte HD ENTWICKLER: Pyro Studios 

Windx VERTRIEB: Eidos 

TESTIN INTERNET: commandos2.de 

AUSGABE: SPRACHE: Deutsch 

102001 USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


INTERNET: 2-6 Spieler 


>>Wieder unterwegs: 
das Traumschiff.« 


f 3 


Be 


PREIS/LEISTUNG LITE 
STEUERUNG EEE 


GRAFIK 1795} 
SOUND 180, | 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


Erf 
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BUDGET »- WIRTSCHAFTSGIG 


Wirtschaftsgiganten F 


J etzt wird wieder in die 
Hände gespuckt, wir 
steigern das Bruttoso- 
zialprodukt! Zwar nicht im 
echten Leben (hoffnungs- 
los!), dafür mit den fünf Wirt- 
schaftssimulationen dieser 
Spielesammlung. Beim sechs 
Jahre alten Industriegigant 
Gold errichten Sie alle Arten 
von Industrien, kaufen Roh- 
stoffe und erzeugen daraus 
Produkte, die Sie für teures 
Geld verhökern. Die Gold- 
Edition bietet zusätzliche 
Missionen und eine Über- 
sichtskarte. Der Verkehrsgi- 
gant Gold (inklusive Erweite- 
rungs-Set) macht Sie zum 
Manager des öffentlichen 
Nahverkehrs. Mit Bussen so- 
wie S-, U- und Straßenbah- 
nen müssen Sie dem wach- 
senden Individualverkehr 
neue Konzepte entgegenset- 
zen. Aufbauen, Entdecken, 
Forschen und Kämpfen heißt 
es hingegen beim Siedler- 
Konkurrenten und Aufbau- 


strategie-Hit Völker 2 Gold, 
das zusätzlich das Add-on 
enthält. Außerdem dabei: Die 
Gilde, eine sehr gute mittel- 
alterliche Lebenssimulation 
rund um Handel, Habsucht 
und Intrigen, sowie der eher 
mittelprächtige Hotel Gigant. 
Hier schlüpfen Sie in die Rolle 
eines Hotel-Managers und ta- 
pezieren sich beim Einrichten 
diverser Schlafgemächer fast 
zu Tode, CHRISTIAN SAUERTEIG 


‚Abgesehen von Hotel Gigantträgt die 
Wirtschaftsgiganten-Sammlung ih- 
ren Namen zu Recht. Durchweg emp- 
fehlenswerte WiSims bieten wochen- 
langen Spielspaß für kalte Winter- 
abende, auch wenn Völker 2 Goldund 
Industriegigant Goldtechnisch nicht 
mehr auf dem neuesten Stand sind. 


TITEL GENRE ANBIETER BUDGET-WERTUNG PREIS 
Age of Wonders Strategie _GreenPepper 71% WM €].- 

Anstoss 3- Gold WiSim Ascaron 79% €15,- 
Ballerburg Strategie GreenPepper 70% €7,- 

Commandos 2 Strategie Eidos 97% vn €, 
Der Anschlag Taktik-ShooterDie Pyramide 66 % €10,- 
Destroyer Command Strategie Die Pyramide 42% El. 
Duke Nukem Manhattan Project Action . Die Pyramide 62 % €10,- 
Emergency 2 Strategie Die Pyramide 72% €10,- 
Excessive Speed Rennspiel Trend Verlag 50% €5.- 
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RR { Die Völker 2 Gold 


WIRTSCHAFTSGIGANTEN AS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Spielesammlung PREIS/LEISTUNG 
300 MHz, 644 MByte PREIS: E40, STEUERUNG 
RAM, 450MByte ENTWICKLER: Jowod, Neo,4HeadSt.u.a. GRAFIK 
HD Wind5 VERTRIEB: Koch Media SOUND 
TESTS INTERNET: wauw.kochmedia.co MEHRSPIELER 
USGABE: SPRACHE: Deutsch 
BUN, USKFREGABE: Ohne Altersbeschränkung „EINZELSPIELER 
Kan, " TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


U.a. siedeln und wirtschaften biszu NETZWERK: 2-8 Spieler 
acht Spieler gemeinsam. (1 Sp./CD) INTERNET: 2-8 Spieler 


GUT- Ordentliche, aber leicht altersschwache WiSim-Sammlung 


DIE AKTUELLEN BUDGET-TITEL IM ÜBERBLICK 


onmgnnns 


Racing Simulation 3 


TITEL GENRE ANBIETER BUDGET-WERTUNG PREIS 
Half-Life (dt.) Ego-Shooter Sierra 73% E10, 
Racing Simulation3 Rennsimulation Ubisoft 55% € 15,- 
WWE Raw Sport aktronic 66% €10,- 
Wirtschaftsgiganten Koch Media 80% €4,- 
Die Gilde Wisim 79% 

Hotel Gigant WiSim 54% 

Industriegigant Gold WiSim 69% 
VerkehrsgigantGold WiSim 70% 

Völker 2 Gold Wisim 71% 


www.musicprint.mueller.de 


MUSIC INT 


DIE Musikzeitung. Jeden Monat neu. 


Kostenlos erhältlich in allen Müller For Music-Filialen. 
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klEll EICH 
DVD-Highlights in der aktuellen Ausgabe 


jetzt bei &Mülller erhältlich! 
Eon au 


ANZEIGE +» PC-ACTION-ABO AB-18-EDITION 


hchtung! Un 
Die.P-t 


igendschuz ist gut und wichtig. Aber eben nur für Jugendliche. Deshalb 
> gibt's ab sofort die PC-ACTION-Ab-1B-Edition. Ungeniert und unzensiert mit 
| Demos, Dideos und Trailern zu ALLER WICHTIGEN PC-Spielen auf DIDI ° 


http://ab18.pcact +++ http://ab18.pcaction.de +++ http://ab13.pcaction.de +++ http://ab18.pcaction.de +++ http://ab13.pcaction.de + 


eit 1. April 2003 ist 

das neue Jugend- 

schutzgesetz in Kraft. 
Dadurch müssen die Leser un- 
serer Kiosk-Ausgabe mit mas- 
siven Änderungen rechnen, 
was die Inhalte unserer Daten- 
träger betrifft. Demos zu Ego- 
Shootern mit Ab-18-Freigabe 
auf der PC-ACTION-DVD ge- 
hören aus rechtlichen Gründen 
der Vergangenheit an 


ACTION OHNE 

ACTION? NIEMALS! 
PC ACTION hat sofort rea- 
giert: Jetzt gibt es exklusiv 
und NUR im Abo die PC- 
ACTION-Ab-18-Edition (darf 


PC-ACTION-ABO AB-18-EDITION »- ANZEIGE 


jert & nur Im Abo 
b-19-kdition! 


leider nicht frei im Handel ver- 
kauft werden): mit Demos, 
Videos und Trailern auf DVD 
Und das auch zu Games, die 
von offizieller Stelle als jugend- 
beeinträchtigend eingestuft 
wurden. Natürlich mit der ent- 
scheidenden Einschränkung 
Die Belieferung erfolgt nur an 
Personen, die geprüftermaßen 
volljährig sind! 


DNO-A&CHGO! 
Wichtig: Außerhalb Deutsch- 
lands wird im Handel und im 
Abo automatisch die Ab-18- 
Edition ausgeliefert. Eine Abo- 
Umstellung ist also nicht not- 
wendig! 


SO LAUFT’S AB 

Sie können das „Ab-18-Abo” 
neu abschließen oder, wenn 
Sie bereits PC-ACTION-Abon- 
nent sind, Ihr bestehendes 
Abo umstellen. Die Abwick- 
lung ist denkbar einfach 

1. Unten stehenden Coupon 
ausfüllen 

2. Coupon zusammen mit einer 
gut lesbaren Kopie Ihres gültigen 
Personalausweises (Vorder- u 
Rückseite) oder Reisepasses ein- 
schicken, faxen oder mailen an 
PC ACTION Abo-Service 
Postfach 11 29 

23612 Stockelsdorf 

Fax: 0451-4906-770 

E-Mail: computec.abo@pvz.de 


Die Unterschiede im Überblich 
PC ACTION mit DVD 
Kiosk-, 


Demos, Videobeiträge und Trailer nur 
zu Spielen mit Altersbeschränkung 


bis maximal USK 16. 


PC ACTION mit DVD 
Ab-18-Abo-Ausgabe: 
Demos, Videos, Trailer, Maps, Mods, 
Tools zu ALLEN WICHTIGEN Spielen! 


@sSAcTıon 


«> ABO UMSTELLEN + 


<> PC-ACTION-ABO „AB-18-EDITION” ABSCHLIESSEN |) ne 


Ja, ich möchte das PC-ACTION-Abo „Ab-18-Edition” (mit DVD 


(€ 55,20/12 Ausgaben (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausgaben; Österreich € 64,20/Ausgaben) 


Bitte stellen Sie mein 
bestehendes PC-ACTION- 
Abo auf „Ab-18-Edition” 
(mit DVD) um. 


‚Abopreis und Bezugsdauer bleiben unverändert. 


Hiermit bestätige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet 

habe. Eine Kopie meines Personalausweises (Vorder- und 

Rückseite) oder Reisepasses lege ich bei. 

Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusam- 
faxen oder per E-Mail senden! 

Adresse des neuen Abonn« h die Abo-Rech- 

nung geschickt wird (bitte füllen): 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Hiermit bestätige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr 
vollendet habe. Eine Kopie meines Personalausweises 
(Vorder- und Rückseite) oder Reisepasses lege ich bei. 
Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt 
zusammen einschicken, faxen oder per E-Mail senden! 
Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-ACTION-Abo 
geschickt wird (bitte in Druckbuc an ausfüllen): 


ten, an die 
1 Druckbuchst; 


editinstitut: 


Konto-Nr, 


Straße, Nr. 
PLZ, Wohnort 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Inforr 


Telefon-Nr. /E-Mail weitere Informationen) 


Datum Unterschrift 


‚gen Rechnung 


längert sich auto 


-Nummer (fall 


>Kommt ein Ska 


Bier und einenLa 
en, bitte!” 


UT 2003 | Es ist wieder so 
weit. Sehr geehrte Damen und 
Herren, ab diesen Monat dür- 
fen wir wieder UT 2003-Da- 
teien auf die Heft-DVD packen! 
Sie verstehen nur Bahnhof? 
Dann wollen wir den Sachver- 
halt kurz erklären. UT 2003 
wurde indiziert. Somit durfte in 
Deutschland nicht mehr da- 
rüber berichtet werden. Jetzt 
gibt es von Atari eine spezielle, 
auf den deutschen Markt zu- 
geschnittene Version. Den Be- 
griff „zugeschnitten“ dürfen 
Sie ruhig wörtlich nehmen, da 
das Ganze ziemlich entschärft 
wurde. Grünes Blut ist ange- 
sagt und Gliedmaßen lassen 
sich jetzt auch nicht mehr 
wegschießen. Spaß macht das 
Ganze trotzdem noch! 


Einer der beliebtesten UT 
2003-Mods wurde gehörig 
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nicht mehrif 


„Spielt es sich ganz ie Juhu! Endlich dürfen wir wieder Mods für UT 2Q8 


aufgemöbelt, seit wir zuletzt 
darüber berichteten. Death- 
ball, das Fußballspiel der Zu- 
kunft, zeigt sich nicht nur 
verbessert, sondern ebenso 
um eine zweite Spielvariante 
erweitert. Jetzt können Sie zu- 
sätzlich Tennis spielen! Da die 
genialen Jungs von Team Vor- 
tex immer nur Top-Arbeit ab- 
liefern, ist Gaudi garantiert. 
Einzel-Matches und gemisch- 
te Doppel sind nicht nur im 
privaten Netzwerk möglich. 
Es gibt nix Lustigeres, als on- 
line an einem Tennis-Turnier 
teilzunehmen und Deathball 
macht dies möglich. Dafür 
wollen wir dem Herren dan- 
ken! Übrigens soll Deathball 
1.9 einen weiteren Spielmodus 
namens „Warfare“ enthalten. 
Das Spielprinzip erinnert nicht 
nur entfernt an die beliebte 
Worms-Reihe. Zwei Teams ge- 
ben sich rundenweise was auf 


die Mütze und laut den Ent- 
wicklern macht Warfare ziem- 
lich süchtig. Wir sind ge- 
spannt! 


Ein weiterer, cooler Mod ist 
Godz. Hier schlüpfen Sie in die 
Rolle echter Götter, die sich im 
größten Turnier des Univer- 
sums eins aufs Maul geben. 
Dies geschieht rundenweise 
und nachdem man sich einge- 
spielt und die Steuerung ver- 
innerlicht hat, fesselt Godz 
ungemein. Damit die Macher 
nicht von islamischen Funda- 
mentalisten und Vatikan-Kil- 
lern aufgesucht werden, ha- 
ben sich die Macher auf fiktive 
Gottheiten festgelegt — Blas- 
phemie ist also nicht ange- 
sagt. Spaß macht es trotzdem 
und das liegt nicht nur an der 
opulenten Optik. Wer also mal 
was Neues ausprobieren will, 


sollte sich Godz unbedingt an- 
sehen! 


Der Mod Domain 2049 hat 
nichts mit irgendwelchen In- 
ternet-Präsenzen zu tun, son- 
dern bietet taktische Team- 
Shooter-Action. Vom Spielprin- 
zip erinnert Domain an den 
Mehrspieler-Modus von 1.G.1. 2. 
So müssen etwa im „Objec- 
tive Match“ zwei rivalisierende 
Teams eine Kette von Missions- 
zielen erreichen, um das Spiel 
zu gewinnen. Andere Spielmodi 
wie „Resource Control“, das ei- 
ne Art Capture the Flag dar- 
stellt, dürfen sogar maximal 
vier Teams zocken. Wem die an- 
deren vorgestellten Mods zu 
abgefahren sind, sollte es daher 
ruhig mal mit Domain 2049 pro- 
bieren. Unser Dank geht übri- 
gens an eXtreme Players. Diese 
Jungs haben uns die Dateien 


I N- ff >»Ein toller Hecht mit y / 
| 2 gibt es die ersten Mods, darunter u sie 
= e ir Spiel zu einem Ego-Shooter macht. 


Domain 2049 Seite 152 
Max Payne 2 | Kaum ist der gute Max wieder da, lassen auch 
die Mods nicht lange auf sich warten. Noch gibt es zwar keine 
wirklich dicken Mods, doch so etwas braucht ja Zeit. So tum- 
meln sich diverse Blut-Patches und ähnlich unaufwendiges 
Zeugs im Netz. Besonders cool ist dagegen momentan der First- 
Person-Mod. Da spielt sich der Titel wie ein waschechter 
Ego-Shooter! Mods des indizierten Vorgängers sind mit Teil 2 
übrigens nicht kompatibel. Hoffen wir, dass die bekannten Ma- 
trix- und Katana-Mods so schnell wie möglich umgesetzt wer- 
den. Alles Wichtige zum Thema MP2-Mods finden Sie auf 


MAX PAYNE 2 SEITE 153 


6TA3 
Paper Jam 14 Seite 154 


BATTLEFIELD 1942 
Grand Prix Seite 154 
Operation Anubis Seite 154 


http://maxpayne.gamevision.g2h.de. Doch auch ein Besuch der 6.l. Joe Seite 154 
Spiele-Seite lohnt sich. Da gibt es sogar schon offizielle Bonus- n 
Missionen. AHMET ISCITÜRK © RTCW: ENEMY TERRITORY _ SEITE 156 
: http://maxpayne.gamevision.g2h.de 
Tata SURF DOCH MAL DA RUM SEITE 156 
www.maxpayne2.com 


NEVERWINTER NIGHTS SEITE 157 


NHL 2004 SEITE 157 


»>Achtung Sparwitz: Wer zu schnell 
rennt, kommt zu schnell ins „Renn- 
tenalter“. Wir sind ja so lustig!<« 

PN 


I-Platzwart im ersten 


rangeschafft und damit das alen der 


auch so bleibt, müssen wir brav 
schleimen! 
AHMET ISCITÜRK 


Mod: UT 2003 

Autor: Invasion-Team 

Filenamen: deathball18.exe 
eXpUT_Pack domain_alpha_1.5.zip_ 
Voraussetzungen: UT 2003 

Pro + Contra: 

‚Abwechslung pur 

Ausgefallene Ideen 

Fazit: „Endlich dürfen wir wieder 
unseren Liebling präsentieren!“ 


1/2004 | 153 


Sperr die Lauscher aufl 


GTA 3/Vice City | Keine Sorge, liebe Leser. 
Die beliebteste Radioshow der Republik ist 
nicht tot. Paper Jam 14 traf vergangenen Mo- 
nat bloß wenige Stunden zu spät ein. Und da 
war die DVD bereits auf dem Weg ins Press- 
werk. Die Folge: Tausende Drohmails verärger- 
ter Fans überfluteten unser Postfach. Herz- 
lichen Dank! Eigentlich hätten wir Sie dafür 
noch einen Monat zappeln lassen sollen, aber 
solche Unmenschen sind nicht einmal wir. Des- 
halb finden Sie auf der DVD die fehlende Episo- 
de 14 von Moderator Unruheherd. Viel Spaß 
beim Anhören! BENJAMIN BEZOLD 


Mods: Battlefield 1942 

‚Autor: Diverse 

Filenamen: BF1942 Pack eXP,zip 
bfgp.exe 

Voraussetzungen: Battlefield 1942 
Pro + Contra: 


Dreistarke Mods 
E1 Noch recht wenig Server 


Fazit: „Aller guten Dinge sind drei.“ ” PER 


1. Las Vegas - Kein Liebeslied 

2. Ede Whiteman - Was ihr auch tut 

3.Nket6 fat. Spinbac & Christoph - 
Befreiung 

4, Band ohne Anspruch = Schlecht, dass es 
dich gibt 

5. Da HipHop Messiah - Sometimes 

6.Sick And Wired - Im Ale 

7. Lion aka Lea-Won - Finstere Zeiten 

8. Soundforschungslabor Dortmund 
- Mann 0.Mann 


9. Jonny Bockmist feat. Bazz - Bockmist & Bazz 
10. Triada Klan - Ptica 
11, One See Fits Al-0.S.FA 
12. Kaos & Koljah - Fehl Am Platz 
13.Da Hiphop Messiah 
- Augustina, You're The One 
14, MC Kurios - Nichts im Leben. 
15. MiSe - Das Für 
16. Wüstenplanet - Stile 
Diese Folge ist Alessia aka. Goomp gemdmet 
= Rest In Peace] 


Battlefield mal ohne har Zurren 
5 Sie den kurt fest! In GRAND PRIH fahren 
Sie mit FI-Rennern um die Wette. 


na ee 


Er 


»Jacques Villeneuve: 
Kaum arbeitslos, schon 
fährt er auf dem Strich.« 


gibt's 


ordentlich was auf die Ohren. 


N 


Musik: GTA3 


Autor: Unruheherd 


Filenamen: paperjam14.zip 


Voraussetzungen: MP3-Player 


Pro + Contra: 


Paper Jam at its best! 
Gratis-Mucke 

Fazit: „Da fliegen Ihnen 
die Ohren weg.“ 


»Papa Schlumpf: 
Bart verrutscht.« 


Battlefield 1942 | Seien Sie doch ehrlich. 
Hatten Sie in jüngster Zeit nicht auch ein 
bisschen das Gefühl, dass den Battlefield- 
Moddern die Ideen ausgehen? Außer 
Desert Combat und diversen Weltkriegs- 
Erweiterungen kam nur wenig Abgefahre- 
nes. Damit ist jetzt Schluss. Colonel Mug- 
worth sei Dank. Der amerikanische Hob- 
by-Programmierer bastelte im Alleingang 
die wohl außergewöhnlichste Battlefield- 
Erweiterung aller Zeiten: Grand Prix. Statt 
Ballermänner spielen Rennautos die 
Hauptrolle. Mit den hochgezüchteten PS- 
Boliden brettern Sie über vier Kurse. Wer 
innerhalb einer vorgegebenen Zeit die 
meisten Runden absolviert, gewinnt. Wie 
bei einer Formel-1-Veranstaltung steht 
auch bei Grand Prix die Teamarbeit an ers- 
ter Stelle. Will heißen, es wird nicht nur ge- 
fahren, sondern auch kräftig in der Box re- 
pariert. Wer den Schraubenschlüssel be- 
kommt, legen Sie möglichst vor einem 
Rennen fest. Denn nichts ist ärgerlicher als 


eine Mannschaft, die fünf Fahrer, aber kei- 
nen Mechaniker hat. Ferner gibt es drei 
neutrale Charakterklassen: Streckenmar- 
shall, Kameramann (im Hubschrauber) 
und Zuschauer. Alles in allem ist Grand 
Prix eine verdammt spaßige Erweiterung. 
Vor allem für Motorsportfans. Schade nur, 
dass der Mod (noch) auf wenigen Servern 
gespielt wird. 


Was wäre, wenn der Zweite Weltkrieg 
bis in die 50er Jahre gedauert hätte? Mit 
dieser Frage beschäftigt sich Operation 
Anubis. Ähnlich wie beim offiziellen 
Battlefield-Add-on Secret Weapons of 
WW2 stehen in Operation Anubis Fahr- 
und Flugzeuge aus geheimen Forschungs- 
laboratorien im Vordergrund. Dazu zählen 
zum Beispiel der amerikanische Düsenjet 
P-80 Shooting Star oder die Messerschmitt 
329. Da die drei Karten unserer Version 
sehr groß sind, sollten mindestens 40 Spie- 


ler an den Online-Schlachten teilnehmen. 
Alles andere als realistisch geht es bei G.l. 
Joe zu. Dieser Spaß-Mod verschlägt Sie in 
die futuristische Welt des gleichnamigen 
amerikanischen Comic-Helden. Mit Laser- 
waffen und aberwitzigen Hubschraubern 
rücken Sie dem Feind auf die Pelle. Die 
neueste Version nennt sich Mini-Mod und 
entschädigt für die fehlerhafte Alphaver- 
sion vom März. Bugs halten sich jetzt in 
Grenzen, die Karten und Modelle sind lie- 
bevoll gestaltet. Um die drei Mods von un- 
serer DVD zu installieren, entpacken Sie 
die entsprechenden Dateien in das Unter- 
verzeichnis „Mods“ im Battlefield-Ordner. 
Anschließend starten Sie Battlefield 1942, 
gehen auf „Eigenes Spiel“ und „aktivie- 
ren“ die gewünschte Erweiterung. BENJA- 
MIN BEZOLD 

Info: www.: = eg 
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ABO-ANGEBOT » ANZEIGE 


Fit for Gaming 


N Ienn Sie jetzt PC ACTION 
abonnieren, können 
Sie unter diesem heißen 
hamer-Stuff Ihr 
kostenloses Danke- 
sehön wählen. 


Weitere Infos unter: 
| www.gamerswear.de 


T-Shirt „Counter” 
Endlich können Gamer ihre 


T-Shirt „HiRes” 
Das Motto „Maximum E- 


T-Shirt „Ive seen French 
school girls shoot better” 


Leidenschaft in sportlichem 
Style zeigen. Der Counter in 
Weiß ist auf einen rot-blauen 
Hintergrund gesetzt.’ Saum, 
Ärmel und Halsausschnitt 
sind mit Doppelnähten ver- 


Sport Performance" richtet 
sich nicht nur an alle PC- 
Tuner und Case-Modder, 
sondern an alle Spieler, die 
endlich ihre Leidenschaft für 
gnadenlose Grafik-Power zum 


Dieses Shirt ist für jeden 
LAN-Party-Enthusiasten und 
Default-Daddelgott, der sich 
durch diese dezente Anma- 
che von seinen Mitstreitern 
abheben will. Provozierend 


sehen. 100 % Cotton. auf leuchtendem Rot. 


Ausdruck bringen wollen. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie; 


71 u ich möchte das PC-ACTION-Aho mit DUD 


[€ 5520/12 Rosgaben [= € ",50/Rusg; Ausland € 610/12 Ausgaben, Österreich € 6.20/ 12 Ausgaben) 


77 a. ich möchte das PC-ACTION-Rb-18-Rbo mit DD 
NICHTIG: Abo kann nur werden, wenn Sie Ihre Rusweiskopie mitschichen! 


[ESS2UI Musgben = € /Rs] land € BUT san. Istreich € BL2U 12 Ausgaben 


WR Shirt „Counter“ Gr. M prt-he o0caco I I-Shirt „Counter“ Gr. L ert-on 0061) 
Bun T-Shirt „HiRes” Gr. M tr. aasc) BR T-Shirt „HiRes” Gr. Lnt-he mean 
IR I-Shirt „School Girls” Gr. Mart-ar.mzase) A T-Shirt „School Birls” Ar. Lant-m maasa 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


1 Ja, ich möchte das PC-ALTION-Abo mit LD-ROM 


[€ SS2UFT?Rusgaben {= € Y0/Rusg. stand € 6/1 Ausgaben Österreich € B12D/12 Ausgaben] 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlosl 
Das Heft geht an [bitte in Druckuchstaben ausfüllen] 


Dort finden Sie auch eine 


[1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


übersicht sämtlicher Abo- Bi w.. 
Angebote von PC ACTION Sur DR 

und weiterer COMPUTEL- 11 wu 
Magazine. Telefon-Nummer/t-Mail für weitere Informationen] ontoinhaber. 


5 non git 5 pp 12 Ausgaben und une in ao m van Ze an nn kant ma 
Be chen vr Ablauf ds Bezugszeitraumes gekündigt wid. Das Abo-Angebot gi nur für te beachten Se, dass die Be- 
ACTIO N (ieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zuei Wochen nicht inmer mit der nächsten Ausgabe beginnen kan. [pn bc Prüfer ch] 


Datum, Unterschrift des Abonnenten COMPUTER A. Dr-Mack-Str. TR 0162 Fürth: Varstandsursitzender Christian Ketnpath 
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>»>Kurz vor dem Touchdown: 
Spielabbruch aufgrund 


VEREIN 


rootball s coming homel 


Heine Sorge, von stupiden Fangesängen bleiben Sie in 
unserem zweiten ElE N verschont. 


RtCW: Enemy Territory | Na, hängen Ihnen die Standardkarten 
von Enemy Territory langsam zum Hals raus? Dann schauen Sie 
doch mal auf unsere DVD! Dort finden Sie fünf grandiose Maps, die 
'wochenlangen Spielspaß garantieren. Allen voran Fidel's Footy Re- 
turn. In einem britischen Football-Stadion klauen Sie Goldbarren 
aus der gegnerischen Touchdown-Zone und schleppen diese in Ihr 
Tor. Wer als Erstes drei mopst, hat gewonnen. Aber Vorsicht: Im 
Vergleich zum echten Football geht es bei Fidel's Footy Return 
noch einen Tick härter zur Sache. Schließlich tragen die Mitspieler 
Waffen. Ausführliche Beschreibun- 
gen zu den übrigen Karten (The 
Atlantic Wall, Nachteinbruch, 
Operation: Gunfire, Stonehenge 
King Of The Hill) und eine Instal- 
lationsanleitung finden Sie in 
der Readme-Datei auf der DVD. 
Für alle, die schon immer mal 
wissen wollten, wie Profis in Ene- 
my Territory zu Werke gehen, ha- 
ben wir ferner eine Reihe span- 
nender Videos vom sechsten und 
siebten ET-Cup von Planetwol- 
fenstein.de auf die Silberscheibe 
gebannt. Viel Spaß beim An- 


Karten, Demos: 

RtCW: Enemy Territory 

‚Autor: Diverse 

Filenamen: 
planetwolfenstein.de_et_map- 
pack2.zip, et-cup_7_demopack.zip 


Voraussetzungen: RtCW: Enemy Territory 
Pro + Contra: 


Klasse Quintett 
EI Noch immer kein Mod 
Fazit: „Damit bringen Sie die Telefon- 


Zuschauermangels.« schauen! BENJAMIN BEZOLD leitung zum Glühen.“ 
Info: www.planetwolfenstein.de 
SPIELE & MODS 
Alles www.extreme-players.de Nach eigenen Angaben sind die „‚Extreme-Players“ ja pervers. Auf ihrer Seite gibt es irgendwie alles und das finden wir schön! 
Rainbow Six. www.RainbowSix.org Alles, was mit Rainbow Six zu tun hat, wird von Herbert Mrha (Schreibt sich wirklich so!) aufgearbeitet! 
‚Splinter Cell www.splintercelluniverse.de _Ubisofts Agenten-Abenteuer steht bei Moddern ganz hoch im Kurs. Hier gibt's alles zu dem Thema. 
Alles www.O0network.org Die Doppelnullen widmen sich hier vielen Themen des Lebens. Es gibt eben nicht nur Counter-Strikeauf der Welt. 
Battlefield 1942 www.battlefield-1942.net Alles zum Thema Battlefieldund noch vieles mehr. Mittlerweile geht auf der Seite echt die Post ab! 
Battlefield 1942 www.panzerfahren.de Der Name der Seite ist zwar doof, doch dafür ist der Inhalt eine echte Bereicherung für die Datenautobahn! 
Alles www.modguide.de Diese Seite informiert Sie über so ziemlich alles, was in der Modding-Szene abgeht. Eine echte Perle im WWW-Dschungel! 
Mafia www.thirdperson.de Hier gibt es alle News, Files und Tools zu den beliebtesten Third-Person-Titeln. Splinter Cell? Mafia? Hitman? Hier werden Sie fündig! 
Half-Life 2 www.Halflife-2.INFO Wenn es um Half-Life 2geht, sind Sie auf dieser professionell gestalteten Website genau richtig. 
Warcraft 3 www.warcraft.de Alles, was man über den Echtzeit-Knaller wissen muss, finden Sie auf dieser schmucken Seite. Sehr ordentlich gemacht! 
6TA3 www.planetgta3.de Innerhalb kürzester Zeit entwickelte sich 674 3zu einem der beliebtesten Games des Jahres. Hier gibt's alles für den Gangster von Welt. 
Half-Life planethalflife.com/modcentral Hier finden Sie alles zum Thema Half-Life-Mods. News, Downloads und Infos ohne Ende machen die Webseite zur Pflicht! 
Half-Life www.halflife.de Alles zum Thema Half-Lifeund Half Life 2. Schon jetzt ein Klassiker im World Wide Web! 
Counter-Strike www.counter-strike.net Offizielle Counter-Strike-Page der Entwickler. Vor allem gibt es Insiderinformationen und jede Menge heißer Screenshots. 
Counter-Strike www.clan00.de Seite einer Gruppierung, die sich „Die Doppelnullen“ nennt. Hier gibt's so viele Karten, die können Sie gar nicht alle zocken! 
Firearms www.firearmsmod.de Offizielle deutsche Seite. Surfen Sie auf diese Homepage, falls Sie etwas über diesen Half-Life-Mod wissen oder ihn saugen möchten. 
‚Operation Flashpoint www.ofp-editing.de Das Eldorado für alle Hobby-Kartenbastler 
FIFA www.fifa-news.de Wer auf EAs Fußball-Serie abfährt, muss sich diese Seite bookmarken. Selbst Lothar Matthäus findet diese Seite total spitze! 
MoHi: Allied Assault _www.planetmedalofhonor.com Die wohl größte amerikanische Fan-Seite zu Mo: AA bietet allerlei Hintergrundinfos, neue Karten, Mods und Skins. 
Serious Sam 2 Www.serioussam.de Höchst offizielle Seite. Hier könnten Sie alle Gimmicks abstauben, wenn Sie diese nicht schon auf unserer DVD finden würden. 
Jedi Knight www.darth-sonic.de Auf dieser übersichtlichen Fanseite finden Sie alles, was das Star Wars-Herz höher schlagen lässt. Natürlich auf Deutsch. 


Enemy Territory www.planetwolfenstein.de 


Die größte deutsche Fanseite für Enemy Territory. Sehr aktuelle News, viele Downloads und hervorragende Tipps. 


Flight Simulator www.flugsimulation.com Große Webseite zu Microsofts Flight Simulator-Serie. Hier finden Sie neben News auch neue Flugzeuge und Szenerien. 

COMMUNITY 

Clan-Seite www. mymtw.de Die Seite des erfolgreichsten deutschen Clans mTw.aTn. Sehr informativ und immer auf dem neuesten Stand. Ein Pflichtbesuch für Sie! 
Clan-Seite www.schroet.de Die Homepage des bekannten Clans Schroet Kommando. Auch hier gibt es allerlei rund um das Thema Counter-Strike. 

Szene-Seite Www.cs-scene.de Viele Neuigkeiten aus der Clan-Szene. Surfen Sie auf diese Seite, um zu erfahren, was in der Community abgeht. 
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„Um individuelle Schnürsenkel kümmern wir uns später“. Die sind irre, 
diese eishockeyverrückten Add-on-Bastler. Und Frank Häusler (34) aus 


Gemünden am Main ist ihr Anführer. 


»Anstaltsleiter: Blaue Arbeitskleidung hat 
beruhigende Wirkung.« 


Wir haben festgestellt: Ihr spinnt! 


So wie wir. Sehr sympathisch! Hochauflösende 
Tornetze? Eigene Gesichter in den Zuschauerrängen? 
Welche bewusstseinserweiternden Mittel muss man 
nehmen, um auf solche Ideen zu kommen? 


FRANK: Ein bisschen verrückt sind wir sicher, denn wir 
investieren sehr viel Zeit in die Add-ons, Aber was kann 
es Schöneres für einen Eishockey-Fan geben als die 
Partie, die man in der Eishalle live gesehen hat, später 
zu Hause noch mal originalgetreu nachspielen zu kön- 
nen? Außerdem ist die Sommerpause im Eishockey im- 
mer verdammt lang. Da braucht man was, um den Ent- 
zug der Droge Eishockey gut zu überstehen. Sonst ist 
nur starker Kaffee erlaubt, um in den langen Nächten 
bei der Add-on-Erstellung durchzuhalten. 


Wir verstehen! Kaffee mit 'nem 
Schuss Rum. Oder auch mal umgekehrt, gell? Wenigs- 


tens stehst du dazu, dass ihr verrückt seid. Wie viele Irre 


hocken in eurer Anstalt und arbeiten an den Add-ons? 


NK: Es gibt keine feste Mannschaft, wir sind alle 
freie Mitarbeiter ohne feste Arbeitszeit. Aber es gibt 
einen harten Kern von rund zehn Add-on-Erstellern, 
Und die Zahl wächst. Wir haben inzwischen fast für 
jedes DEL-Team jemanden, der sich speziell um die 
‚Add-ons für sein jeweiliges Team kümmert. 


EZACTION] nr baut doch wohl nicht für je- 
den Spieler authentische Schlittschuhschnürsenkel 


aber welche Feinheiten erwartet Fans von NHL 
2004 in den nächsten Wochen auf eurer Seite? 


Du wirst lachen, aber es ist bei NHL 2004 tat- 
sächlich möglich, jedem Spieler seinen individuellen 
Schläger und seine individuellen Schlittschuhe mit den 
Lieblingsschnürsenkeln zuzuordnen. Das ist momen- 
tan aber nicht so interessant. Um Feinheiten wie indivi- 
uelle Schnürsenkel kümmern wir uns später. 


Schnürsenkel? Stopp, Frank, 
das is doch nicht dein Ernst? SO nicht! Denn: Fürs 
Verarschen von Leuten sind wir zuständig! Wir 
haben nicht wirklich Schnürsenkel gemeint. Wir 
dachten an weiteren Atmosphäre-DEL-Schnick- 
schnack drumrum und fragen uns, ob ihr auch ein 
Herz für Zweitligateams habt ... 


K: Um echte DEL-Atmosphäre zu bekommen, 
gibt es von uns das DEL-Schiedsrichtertrikot, die origi- 
nalgetreue Werbebande, authentische Eisflächen im 
neuen großen Format mit allen Werbelogos an der 
richtigen Stelle, die Videowürfel, Zuschauer mit Fan- 
schals und -trikots und für jedes Stadion ein eigenes 
Ladebild. Zusätzlich wird für jedes DEL-Team wie für 
die NHL-Clubs ein eigener Menühintergrund verfügbar 
sein. Wir vergessen natürlich auch die 2. Bundesliga 
und die Oberliga nicht. Dafür wird's eigene Add-ons 
‚geben, die Fans dieser Teams erstellen. 


CHRIS JOSEPH 
»Scheiße, BH verrutscht.« 


Neverwinter Nights | Sie stehen auf be- 
scheuerte Mods? Dann stellen Sie schon mal 
den Sekt kalt. Zum Jahreswechsel wollen die 
Dragon Productions nämlich das zweite Kapi- 
tel von PCA-Adventures fertig haben. Haupt- 
schauplatz der Neverwinter Nights-Erweite- 
rung ist diesmal das Lager des PC-GAMES- 
Clans. Ein schrecklicher Ort, an dem Gestalten 
ihr Unwesen treiben, die selbst einem hartge- 
sottenen PC-ACTION-Redakteur das Fürchten 
lehren. Damit die Gruselstunden nicht in eine 
Ruckelorgie entarten, besteht das Kapitel 2 
aus mehreren Modulen. Klasse, was? Zum 
Schluss noch ein kleiner Aufruf an alle Hobby- 
Mapper. Die Dragon Productions suchen 
noch fähige Leveldesigner. Wenn Sie also an 
diesem epischen Meisterwerk mitwirken 
möchten, wenden Sie sich an creeper@ 
dragon-productions.de. BENJAMIN BEZOLD 
Info: www.dragon-productions.de 


Wenn der Stürmer jetzt flach 
aufs ligke Eck schießt, kann 

der Verteidiger morgen nicht 
mehhkraftvoll zubeißen. 


‚Eisbegehrter Stoff 


Wie Sie die Deutsche Eishocheyliga (DEU) 
in noch authentischer nachspielen können. 


NHL 2004 | Wenn ein paar Fans nicht mehr alle Pucks im 
Schrank und damit einen ebensolchen Schuss wie wir PC- 
ACTION-Redakteure haben, ist das einen Bericht wert: Mit 
viel Liebe zum Detail und ohne Rücksicht auf Zeitverluste 
kreieren sie Add-ons für NHL 2004. Die DEL-Teams mit den 
Aufstellungen der vergangenen Saison sind Ihnen nicht ak- 
tuell genug? Sie empfinden die mittlerweile zweitklassigen 
Schwenninger als Fremdkörper in der Liga und wollen Auf- 
steiger Freiburg virtuell zum Titel führen? Zusätzliche Sta- 
diongesänge einbauen? Oder nur mal in einem Forum mit 
Leuten diskutieren, die sich mit dem aktuellen EA-Sports- 
Kracher perfekt auskennen und auch gern Tipps geben? 
Auf der Seite www.frank25.de finden Sie alles, was Sie 
brauchen - und sogar noch mehr (siehe Interview „Wir sind 
verrückt!“). PC ACTION jedenfalls verleiht den Jungs sym- 
bolisch das Goldene Suspensorium. HARALD FRÄNKEL 
Info: www.frank25.de 
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DA 


ha-Rllahatta 


D er Name klingt ein wenig 
nach König der Löwen. Sie 
wissen schon: Hakuna Matata 
und so. Mit Afrika und Warzen- 
schweinen hat Ta-Ta Mahatta 
trotzdem nichts am Hut. Hier 


>»>Nachdem Frodo.die 
f Ki Pilze gegessen hatte, 
War-Mordor plötzlich 

Schön bunt.« 


Pseudohamster. Und zwar ver- 
pestet eine Fungi-Kolonie aus 
einem verrotteten Butterbrot 
das Land Ta. Was nach ty- 
pischer Junggesellen-Idylle 
klingt, ist für die Ta-Tas über- 
haupt nicht lustig, schließlich 
bedroht das Ganze deren Le- 
bensraum. Ta-Tas, das sind 
runde Wesen, die aussehen, 
als hätten ihre Erfinder einen 


»Das kommt davon, wenn 
man Männer den Hobbykeller 
streichen lässt.« 


gekreuzt. Sie steuern im Spiel 
abwechselnd vier dieser Drol- 
linger samt unterschiedlicher 
Fähigkeiten. Ziel: den weißen 
Ta-Ta finden. Nur der kann das 
Land retten. Wer gerne Kisten 
in Löcher schiebt, Schalter 
drückt oder Ausgänge sucht, 
kommt auf seine Kosten. Ein 
gelungenes Jump & Run. 


VOLLVERSION 


Tatatataaa! Ta-Ta Mahattaist 
da! Dass das Spiel beileibe nicht 
so ballaballa ist wie sein Name, 
merken Sie nach der ersten 
Spielminute. Ein umfangreiches 
und hübsches 3D-Abenteuer! 


JOACHIM HESSE Unbedingt testen! 

geht es um Pilzkulturen und Hamster mit einem Tennisball Info: www,.renegadeware.com 
Titel Story Spielt sich wie Download und Fazit 

Be = 1 ZuBSEr 22 = ePan mr 
ETENNIS Sie bewegen Ihren Schläger mit der Maus und Pong, nur vertikal WWw.oaa-power.de 
Geschicklichkeit schlagen den Ball in die gegnerische Hälfte. Wenn Es gibt Spannenderes, viel Spannen- 
0,7 MByte Ihr Kontrahent den Ball durchlässt, erhalten Sie deres. Aber manchmal muss man 
(Spiel auf DVD) einen Punkt. Anschneiden erwünscht! eben die Zeit totschlagen. 
GUNNER 2 Wir sagen es Ihnen mit den Worten von Metalli- Eine Kreuzung aus www.warlockstudio.com 
Action ca: „Kill ‘em all!“ In vier Episoden mitmehreren Moorhuhnund Battle- Gut! Sehr sauber programmiert mit 
6,4 MByte Levels beschützen Sie Ihre Basis. Die Angreifer field 1942 flüssiger 3D-Grafik. Wer sich regis- 
(Spiel auf DVD) attackieren Sie alle aus der Luft. triert, erhält weitere Extras. 
MEGAMANIE 2  Miteinem Raumschiff schießen Sievonobenan"- Megamaniafür Atari www.shareware-hits.de 
Action greifende,Gegner ab. Ihr Raumschiff verfügtüber VCS oder Space Jochen Kärcher schickt Sie auf eine Zeit- 
1,7 MByte zwei Schusstypen. Die brauchen Sie auch fürdie Invaders reise. Besonders was Grafik und Spielab- 
(Spiel auf DVD) Endgegner, die Sie erwarten. lauf angeht, Trotzdem 'spielbar. 
PAKOON! 2 Sie nehmen in einem von sieben Fahrzeugen Platz Sven Hannawald, wenn www.pakoon.com 
Rennspiel und rasen einen Berg hinab. Mal im Slalom an er Auto fährt Viele Strecken und Wagen, coole Musik 
27,2 MByte Fähnchen vorbei, mal auf Zeit. Fiese Sprünge in- und gute Grafik. Und das ist ein Gratis- 
(Spiel auf DVD) klusive. Geben Sie Gas! spiel? Respekt! 
SMV@DHG Andreas Schierl lässt Köpfe rollen! Und zwarLe- Amidarund wie www.anschisoft.de.vu 
Geschicklichkeit rerköpfe. Mit virtuellen Bleistiften engen Siederen sie alle hießen Welcher Schüler träumt nicht davon, 
0,3 MByte Bewegungsmöglichkeiten ein. Wenn sich der Kopf Lehrerköpfe rollen zu lassen? Dank 
(Spiel auf DVD) kaum noch rühren kann, haben Sie gewonnen. vieler Levels längerfristig spannend. 
STRANDED Als Schiffbrüchiger stranden Sie auf einer verlas- Ein Wochenende www.strandedgame.de.vu 
Simulation senen Insel irgendwo in den Tropen. In der Ego- auf Diät Wer schon immer mal das Leben eines 
3,9 MByte Perspektive erkunden Sie die Gegend, suchen PC-ACTION-Redakteurs nachspielen 
(Spiel auf DVD) nach Essbarem und errichten ein Gebäude. wollte, greift zu Stranded! 
FIRE@DHG Die Schule brennt und es befindensich noch Kin-_ Chuchu Rocket "www.anschisoft.de.vu 
Denkspiel der im Klassenzimmer. Setzen Sie Pfeile so am Hurra, hurra, die Schule brennt. Das 
0,9 MByte Boden, dass die Schüler den rettenden Ausgang Spiel unterhält Sie 18 Levels lang. Und 
(Spiel auf DVD) finden. Aber Achtung: Ihr Pfeilvorrat ist begrenzt. das recht gut. 
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Sie kennen weitere exzellente Gratisspiele oder haben sogar selbst ein Meisterwerk programmiert? Melden Sie sich unter gratisspiele@pcaction.de! 


DIE WELT DES FILUIS HAT VIELE SEITEN, 


MATRIX 
REVOLUTIONS gen 


GEHEIM: Insider-Bericht zum Sci-Fi-Hammer! 


s SERIENHIT, u“ r. iu DER UNTERGANG DIEBE 'STEN 
Der se Tele Eichingers Kriegsdrama SCHAUSPIELERINNEN 
Y/ j" Movie Preview $,24, Großes ae iat: Die 30 weibl 
weitere Previews Top-Stars im Portrait $.12 


Sich an: mit DVD! | 
Trailer, Reportagen, Features, 
Tests u.v.m, 


u ZA 


JETZT NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FÜR FLMFANG MIT KINO, DVD, TECHN UND MEHR. AB SOFORT FÜR NUR 348 


ideenhaı 


EURO MITDID. 


10 Jahre VIVA/ 
10 Jahre Clips 


Montag 21:00-22:00 Uhr 
Samstag 10:00-11:00 Uhr 


10 Jahre VIVA 


Mittwoch 19:30-20:00 Uhr 


10 Jahre Clips 


Sonntag 19:00-20:00 Uhr 


VIVA liebt Dich. www.viva.tv / AOL-Keyword: VIVA 


DA GEHT’S LANG! EN 


x 


EINSENDE- 


1.Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbstständig 
erarbeitet worden sein, d. h., sie dürfen nicht aus anderen Publika- 
tionen stammen oder bereits einem anderen Verlag zur Veröffent- 


lichung vorliegen. 


2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte möglichst 
y aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C Toder Monkey 
Island 2können wir also leider nicht mehr berücksichtigen. 


3. Kurze Spieletipps [so genannte „Kurztipps“) finden auch auf einer 
ih Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher Spielversion 
die Kurztipps erstellt wurden! 


4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen lassen. 


5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
» [ sollten Sie mithilfe eines Grafikprogrammes erstellen und 
| auf Diskette mitschicken. 


6. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente sowie GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 
fi 7.Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel Sie 
ß einen Tipp einsenden. 
6 g 8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!“ 
Cheats, Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 10 und 
50 Euro entlohnt, bei größeren Umfängen entsprechend mehr. Ver- 
gessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und Postanschrift anzugeben! 
Haben Sie bitte etwas Geduld. Es dauert nach Erscheinen des Heftes 


etwa sechs Wochen, bis das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 


9. Cheat-Programme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
und entlohnen Sie auch entsprechend dafür, 


10. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 
umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schriftlichen 
Unterlagen. 

Ihre Tipps & Tricks schicken Sie an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC ACTION 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 


KURZTIPPS SPIELETIPPS }7%3;1:103 


$o funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerät auf die Funktion „Faxabruf” (ggf. im Handbuch unter 
N M & „Faxabruf“ bzw. „Faxpolling“ nachschlagen). Anschließend wählen Sie die jeweils angegebene 
„Age ofMythology: The Titans 163 Call of Duty = K Faxnummer plus die entsprechende Nummer der gewünschten Tipps - sofort bekommen Sie 
Call of Duty 163 sung die Lösung druckfrisch auf den Tisch. Die Gebühren in Höhe von 1,86 €/Minute werden dann auf 
— Ihrer nächsten Telefonrechnung ausgewiesen. 


Contract ck — 164 Hidden & Dangerous 2 


Sothie2 164 Fulbalianager 004-1 FAX-DURCHWAHL: 0190-829067-XXX 


Pro Evolution Soccer 3- 
Gothic 2: Die Nacht des Raben 10, eaauton soccer 


= 
= 


ERTZS TE Jedi Knight: Jedi Academy, KL 8003 


AR r All 4_018 Mafia, Komplettlösung 8_012 
Jedi Knight: Jedi Academy 163 Batlefied 1927: Secret W %_008 JB Medat ot Honor: Breakthraugn 4019 
Mafia 164 C&C Generäle: Die Stunde Null__ 10001 Morrowind, Allgemeine Tipps 2 014 

nn C gr Oo FT! ‚Commandos 3 2 020 NWN: Der Schatten von Undernzit 4011 
Max Payne 2 162/163 P AC I N HIL ! Die Sims; Megastar, Allg. 2_009 Rainbow Six 3; Raven Shield, Allg, 4 _ 029 
——[ E Wi q u Fluch der Karibik, Kompl. 4_007 ‚Sim City 4, Allgemeine Tipps 2 023 
Star Trek: Elite Force 2 164 “ we en Sepagssprenue ne en Freelancer, Komplettlösung B_024 Splinter Cell, Komplettlösung _16 028 
E00 Don ipps&Tricks-Teil von ‚angesprochen wurde? Dann Gothic 2, Kompl. Teil 1 6021 Star Trek: Elite Force 2, Kompl. 6_002 
Tony Hawk’s Pro Skater 4 USER erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Gothic 2, Komp. Teil 2 6022 We Star Wars Galaxies, Allg. 4018 
San MeNERSSN TAGE Feg FaraT = ee Tee Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen Endgeg- Gothic 2: Die Nacht des Raben, KL_4_ 027 Tomb Raider: Angel of Darkness _8 026 
Vietcong 163 nern und vertrackten Levels - und das fast rund um die Uhr: GTA Vice City Monsterstunts 203 Tron 2.0, Profi-Tipps 4_017 
* STA Vice City Special 8_005 Vietcong 4015 
0 1 90/8 248 34 GTA Vice City, Kompl. 12006 Warcraft 3: The Frozen Throne 6025 
TÄGLICH VON 8 BIS 24 UHR Indiana Jones 6, Kompl. 6_004 Yager, Komplettlösung 4 010 

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. 
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Hilf mir mal kurz! 


SPIELETIPPS »- KURZTIPPS 


Zum Glück ist Max’ Abenteuer von ganz 6etcoltcommando Colt M4 mit Munition Anzeige an (mit „F11” aktivieren) 
anderem Kaliber als eine durchschnittli- Getdeserteagle Desert Eagle mit Munition Showfps Bildwiederholraten-Anzeige an 
che Folge der Abend-Serie Tatort. Wem _Getdragunov Dragunov mit Munition (mit „F11“ aktivieren) 
das Geballer zu schwierig ist oder wer Getgraphicsnovelpart] Zwischensequenzen für erstes Showhud Statusanzeige einblenden 
richtig die Sau rauslassen will, ergötzt Kapitel [mit „FI"anschauen) , - 
sich an unseren Cheats. Um sie einzuset- Getgraphicsnovelpart2 Zwischensequenzen für zweites Wer den steilen Zahn Mona Sax elegant 
zen, ändern Sie bei der Verknüpfung zum Kapitel (mit „F1“anschauen) entblättern will, kann ihr die Kleider per 
Spiel unter „Verknüpfung“ die Zeile Getgraphicsnovelpartd Zwischensequenzen für drittes Tastendruck vom Leibe reißen. Rechtskli- 
„Ziel“ und hängen dort an: Kapitel (mit „FI“ anschauen) cken Sie auf die Verknüpfung zum Spiel 
Gethealth Volle Gesundheit und wählen Sie „Eigenschaften“. In der 
-developer -developerkeys Getingram Ingram mit Munition Registerkarte „Verknüpfung“ Tippen Sie 
Getkalashnikov Kalaschnikow mit Munition ans Ende der Zeile „Ziel“: 
Im Spiel öffnen Sie die Konsole mit der S6etmolotov Molotowcocktails 
„ "-Zirkumflex-Taste und geben die Be- Getmp5 MP5 mit Munition -developerkeys 
fehle ein: Getpainkillers Volle Painkiller 
Getpumpshotgun Pumpshotgun mit Munition Mit den „Bild auf“-/„Bild ab“-Tasten 
Cheat Wirkung Getsawshotgun Abgesägte Schrotflinte mit schalten Sie die Charaktere durch - und 
Clear oder clr Alle Zeilen der Konsole löschen Munition voilä, Sie sehen Mona nackt. Ferner ste- 
Coder Unverwundbarkeit, alleWaffen, Getsniper Sniper mit Munition hen folgende Tastenkürzel zur Verfügung: 
unendlich Munition Getstriker Striker mit Munition 
Debuglight Es werde Licht 6od Unverwundbarkeit Taste ‚Aktion i 
Fov_45 bis Fov_90 Blickwinkel än- Help Befehlsliste Einfügen/Entfernen An verschiedene Punkte 
dern (in Fünfer- Hidehud Statusanzeige ausblenden im Level springen 
schritten) Inventory Inventar auflisten RB Kameramodus umschalten 
Getallweapons Alle Waffen Jump10 Einen Sprung mit Höhe 10 F4 Benutzbare Objekte und 
Getberetta Beretta mit Munition machen Schalter zeigen 
Getbullettime Bullet Time Jump20 Einen Sprung mit Höhe 20 FT Gegner zeigen 
auffüllen machen Fß Pfade zeigen 
Jump30 Einen Sprung mit Höhe 30 ah) Informationen zeigen lassen 


Mortal 
Quit 


machen 


Unverwundbarkeit ausschalten 


Spiel beenden 


Aber Vorsicht: Das Spiel zickt gerne rum 
und quittiert die Befehle hin und wieder 


Showextendedfps Erweiterte Bildwiederholraten- mit rüden Abstürzen. 


Panzerbrechender Blick 

- das Gesicht zur Faust a 
geballt, so macht Max 

die Gegner kalt. 


Nackte Tatsachen sprechen für sich. 
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In dem Kriegsepos können Sie bequem zu 
einem beliebigen Level springen. Schal- 
ten Sie in den Spieloptionen unter „Steu- 
erung“, „Speichern/Interaktion“ bei 
„Konsole aktivieren“ auf „ja“. Während 
des Spielens öffnen Sie mit der „” *-Zir- 
kumflex-Taste die Konsole und geben dort 


spdevmap oder map 


mit einem Kartennamen aus unserer Liste 
ein. Um den Schwierigkeitsgrad jederzeit 
anzupassen, Tippen Sie ui_debug 1 ein 
und ändern anschließend den Schwierig- 


keitsgrad mit ... 

Befehl Schwierigkeit 
difficultyFu Sehr hart 
difficultyHard Hart 
difficultyMedium Mittel 
difficultyEasy Leicht 
difficultyGimp Sehr leicht 


Um bei Age of Mythology Cheats zu nut- 
zen, drücken Sie im laufenden Spiel die 
Eingabetaste und geben den gewünsch- 
ten Code ein. Die genaue Schreibweise ist 


wichtig! Bestätigen Sie durch erneutes 
Drücken der Eingabetaste. 

Cheat Wirkung 

RED TIDE Rotes Wasser 

L33T SUPA HAXOR Schnelles Bauen 

FEAR THE FORAGE Büsche erhalten Füße 

BAWK BAWK BOOM Meteorregen aus Hühnern 
CHANNEL SURFING Nächstes Szenario 


UNCERTAINTY AND DOUBT Karte ausblenden 


länger zu verstecken und können sich Hals 
über Kopf ins Schlachtgetümmel stürzen. 


Die Liste der Einzelspieler-Karten: 


airfield powcamp 

berlin railyard 

brecourt redsquare 

burnville rocket 

chateau sewer 

dam ship 

dawnville stalingrad 

factory tankdrivecountry 
hurtgen tankdrivetown 
pathfinder training 

pavlov trainstation 

pegasusday truckride 

pegasusnight 

allied_end Enddialog (ohne Video) 

allied_start Startdiashow der alliierten Kampagne 
ru_stalingrad Einleitung der russischen Kampagne 
uk_dab Einleitung vor Pegasusnight 

uk_sas Einleitung vor Dam 

us_intro Einleitung vor Pathfinder 

us_mid Einleitung vor Chateau 


GE OF MYTHOLOGY: THE TITAN 


LAY OF THE LAND Karte aufdecken 

DIVINE INTERVENTION Benutzte God-Power wird 
reaktiviert 

IN DARKEST NIGHT Verändert die Tageszeit, nach 
dem vierten Mal ist wieder Tag. 

MOUNT OLYMPUS Maximale Göttergunst 

ATM OF EREBUS +1.000 Gold 

TROJAN HORSE FOR SALE +1.000 Holz 

JUNK FOOD NIGHT +1.000 Nahrung 

SET ASCENDANT Alle Tiere werden eigene 
Einheiten 

WUV woO Fliegendes Nilpferd 

TINES OF POWER „Sauerteig-Verschnitt“ 
Farmerboy 

OCANADA Laserbär 

I WANT TEH MONKEYSIIII! Großer Affenhaufen 

PANDORAS BOX Diverse Gottessprüche 

CONSIDER THE INTERNET Zeitlupe. Erneut eingeben für 
normale Geschwindigkeit. 

ISIS HEAR MY PLEA Heldenarmee j 

GOATUNHEIM Einheiten in Ziegen verwandeln 

ENGINEERED GRAIN Tiere werden fetter 

MR. MONDAY ___Gegner-Kl verbessern 

WRATH OF THE GODS Man erhält vier Vernichtungs- 


zauber: Blitzsturm, Erdbeben, 
Tornado und Meteorhagel. 


Ich habe bei Max Payne 2 ein feines Eas- 
teregg entdeckt. Es befindet sich in Teil 
1, Kapitel 7: The Million Dollar Question. 
Nachdem Sie mit dem Fensterlift nach 
unten gefahren sind, weichen Sie den 
Granaten aus und hüpfen auf den Fens- 
tersims. Hopsen Sie nicht gleich durch 
das offene Fenster, sondern balancieren 
Sie auf dem Sims um die Hausecke. 
Durch das dortige Fenster gelangen Sie 
in einen schummrigen Extraraum. In der 
Mitte steht so etwas wie ein Altar, auf 
dem ein Buch liegt. Es handelt sich um 
einen Nachruf - ein wirklich trauriges 
Easteregg ... PATRICK ZENTNER 


JEDI KNIGHT: 

JEDI ACADEMY 

Ich habe einen Tipp, wie man die Sith- 
Krieger ganz einfach besiegt. Dazu benö- 
tigen Sie die Machtfähigkeit ‚Würgen“. 
Wenn Sie ein Sith angreift, würgen Sie 
ihn. Sobald Sie ihn wieder loslassen, hat 
er sein Schwert deaktiviert. Nun ist er 
rund zwei bis drei Sekunden wehrlos und 
Sie können ihn ungestört attackieren. Je 
länger Sie den Kerl im Würgegriff halten, 
desto länger ist er anschließend ohne 
Schwert. Dieser Trick funktioniert auch 
bei Tavion. 8. SCHWARZ 


VIETCONG 


Bei Vietcong kann man bereits früh im 
Spiel das M16 erhalten, das ansonsten 
erst sehr spät im Spielverlauf verfügbar 
ist. Und so geht's; Nach der zweiten Mis- 
sion (das Dorf beschützen) kommt der ers- 
te Nachtangriff der VCs. Nachdem Sie den 
ersten VC im Kommando-Bunker erledigt 
haben, biegen Sie nach dem Ausgang 
rechts ab. Sobald das Ende des Grabens 
erreicht ist, wenden Sie sich nach rechts 
(Achtung: Links sind VCs!). Dort liegt ein 
toter GI. Er hat fast jedes Mal das M16 da- 
bei, das Sie natürlich sofort einsacken. Es 
gibt dafür im Lager zwar keine Munition, 
aber man hat ja fast immer Bronson im 
Team - der hilft weiter. ROMAN V. LÜDE 


JEDI KNIGHT: 
JEDI ACADEMY 


Ich habe eine weitere Möglichkeit gefun- 
den, den Rancor (kurzzeitig) auszuschalten. 
Jedes Mal, wenn Sie mit den Gefangenen 
flüchten, verfolgt Sie das Untier. Wegen sei- 
ner Größe bleibt das Scheusal am Eingang 
hängen und Sie können ihm in Ruhe zwi- 
schen die Augen zielen. Nach einer Weile 
gibt das Vieh auf, um kurze Zeit später wie- 
der aufzutauchen. THOMAS PRESSER 
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SPIELETIPPS 


RN Ackıc 


GOTHIC 2 


Wenn der Spieler zum ersten Mal in Mi- 
nental ist und Diego mit den vier Kisten 
Erz gefunden hat, kann er Diego fragen, ob 
dieser mit ihm zusammen umherziehen 
will. Er sagt dann, dass Sie ihn zum Pass 
begleiten sollen. Damit wartet man noch 
und geht stattdessen zu Fajeth und fragt 
Bilgot über die Snapper aus. Danach füh- 
ren Sie Bilgot zum Pass. Bringen Sie nun 
die Snapperjagd hinter sich. Gehen Sie zu 
Diego zurück und sagen Sie ihm, dass Sie 
aufbrechen wollen. Von nun an haben Sie 
zwei Begleiter, mit denen Sie auch zwei 
bis drei Orks oder Drachensnapper auf 
einmal erledigen können. Zudem geht 
Diego nicht den Weg östlich der Burg, 
sondern will einmal herumlaufen. Dabei 
können Sie ein paar Echsenmenschen in 
der Nähe des ehemaligen Lagers aus 
Gothic 1 plätten, Kurz: Es ist möglich, das 
komplette Gebiet zwischen Pass und der 
Alten Mine zu säubern und man bekommt 
einige Erfahrungspunkte mehr. UWE 


MAFIA 

Wenn Sie sich in Mafia die Spiegelungen 
auf den Autos anschauen, können Sie fest- 
stellen, dass dort nicht die Umgebung ab- 
gebildet wird, sondern die Skyline von New 
York inklusive World Trade Center. Dies 
kann man am besten beobachten, indem 
man ein Auto so auf die Seite kippt, dass es 
mit einer Fahrertür auf dem Boden liegt. 
Nun steigen Sie aus dem Wagen und schau- 


en frontal aufs Dach. MAX PHILIPP KEGLER 
GOTHIC 2: 
DIE NACHT DES RABEN 


Um an viel Geld zu kommen, sollten Sie 
für Harad arbeiten. Wenn man zwei 
Schwerter schmiedet, eines davon an- 
legt und dann zu Harad „Ich möchte 
meine geschmiedeten Waffen verkau- 
fen“ sagt, bekommt man das Geld, hat 
aber trotzdem noch zwei Schwerter im 
Inventar. Dies ist beliebig oft wiederhol- 
bar. MORITZ PUTZ 


STAR TREK: ELITE FORCE 2 


Mission „Attrexianer-Kolonie 1a“: Nach- 
dem die Attrexianerin geheilt wurde, 
bringt Sie das Team zur Kanalisation. Auf 
dem Weg durchlaufen Sie einen Gang. 
Wenn Sie der Dame nicht folgen, sondern 
zur hinteren Tür gehen, ist mit dem Tri- 
corder ein Zahlenschloss zu sehen. Mit 
dem Code 715151337 gelangt man in ei- 
nen geheimen Raum, wo der Program- 
mierer eine kleine Überraschung an die 
‘Wand gemalt hat. MARTIN HUG 


KURZTIPPS 


NY HAWK’S PRO SKATER 4 


In Activisions neuem Skate-Spektakel 
gibt es jede Menge Boni. Hier die Liste 
der neuen Spielfiguren und Modi und der 
jeweilige Geldbetrag, den Sie im Skate- 
laden ausgeben müssen, um den Bonus 
freizuschalten: 


Daisy 

Geben Sie 100.000 Dollar im Skateladen 
aus. Zusätzlich müssen Sie vorher das 
Spiel zu 100 Prozent gelöst und alle Gaps 
gemeistert haben. 


Jango Fett & Mike Vallely 9.000 Dollar 
Carnival&Chicago-Level 15.000 Dollar 
Big-Head-Modus 1.000 Dollar 
Cool-Specials-Modus 1.000 Dollar 
Disco-Modus 1.000 Dollar 
Flammen-Modus 1.000 Dollar 
Gorilla-Modus 1.000 Dollar 
Luftkissen-Boot-Modus 1.000 Dollar 
Unsichtbarkeits-Modus 1.000 Dollar 
Kid-Modus 1.000 Dollar 
Simulations-Modus 1.000 Dollar 
Zeitlupen-Modus 1.000 Dollar 
Brutal-Modus 1.000 Dollar 
Clown-Frisur 250 Dollar 
Clown-Kopf 300 Dollar 
Clown-Hosen 250 Dollar 
Clown-Schuhe 150 Dollar 
Herzchen-Unterhosen 150 Dollar 
Smiley-Unterhosen 150 Dollar 
Kenny-Kopf 400 Dollar 
Kilt d 150 Dollar 
Metal-Schädel 300 Dollar 
Officer Dicks Kopf 400 Dollar 
Officer Dicks Shirt 250 Dollar 
NEUE SKATER: 


Erstellen Sie einen neuen Fahrer und ge- 
ben Sie ihm einen der genannten Namen. 
Das Programm vervollständigt die Statis- 
tiken und das Aussehen. 


Wenn das Board jetzt bricht, 
ist sein bestes Stück Geschicht'. 


Skaternamen: Skaternamen: 
#$%r! Lindsey Hayes 
Aaron Skillman Lisa 6 Davies 
‚Adam Lippman Little Man 
Andrew Skates Marilena Rixfor 
Andy Marchal Mat Hoffman 
Angus Matt Mcpherson 
Atiba Jefferson Maya's Daddy 
Ben Scott Pye Meek West 

Big Tex Mike Day 

Brian Jennings Mike Lashever 
Captain Liberty Mike Ward 
Chauwa Steel Mr. Brad 

Chris Peacock Nolan Nelson 
ConMan Parking Guy 
Danaconda Peasus 

Dave Stohl Pete Day 

DDT Pooper 
DeadEndRoad Rick Thorne 
Fritz Sik 

Gary Jesdanun Stacey.D 
Grjost Stacey Ytuarte 
Henry Ji Team Chicken 
Jason Rosser Ted Barber 
Jow Todd Wahoske 
Kenzo Top Bloke 
Kevin Mulhall Wardcore 
Kraken Zac ZiG Drake 
CONTRACT JACK 


Öffnen Sie mit „t“ die Konsole und geben 
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Call of Duty 


Zu Lande, zu Wasser und in der Luft kämpfen 
Sie gegen die Achsenmächte und dringen immer 
tiefer ins Feindesland vor. Bis zum Reichstag 

in Berlin ist es ein langer und beschwerlicher 
Weg. Wir legen Ihnen einen passenden Reise- 
führer ins Marschgepäch. 


Mission 1: Der Sender 

Das Bauernhaus neben Ihrem Landeplatz ist 
kaum bewacht. Folgen Sie Ihrem Kompass und 
nähern Sie sich dem Bunker. Stecken Sie bei 
dem armen Tropf, der in den Seilen hängt, die 
Sendertasche ein. Auf der Wiese bauen Sie den 
Sender an der markierten Stelle auf und be- 
kommen alsbald Verstärkung. Stürmen Sie mit 
Ihren Kameraden die Häuser auf der gegen- 
überliegenden Seite. Große Überraschungen 
erwarten Sie dort nicht. Ein Soldat verschanzt 
sich hinter dem Sofa oberhalb der Treppe. Im 
Innenhof öffnet ein Schütze ein Fenster im ers- 
ten Stock. Zu guter Letzt hält ein Truppen- 
transporter vor dem Haus, der Ihnen neuen 
Ärger einbringt. 


Mission 2: Das Dorf erobern 

Robben Sie über das Gras und beharken Sie 
die MG-Nester in den Häusern. Überqueren 
Sie die Straße hinter dem Haus und werfen Sie 
Granaten über den Zaun. Finden Sie sich wie 
befohlen an der Mauer ein. Rechts liegt ein 
MG-Schütze in der Garage, den Sie zuerst un- 
ter Beschuss nehmen. Kämpfen Sie sich zur 
Kirche vor. Durch das Loch auf der linken Seite 
beharken Sie die Bewacher vor der ersten Flak 
mit dem MG. Schließen Sie zu Ihrem Trupp auf. 
Genau gegenüber steht der zweite Luftab- 
wehr-Panzer. Um an die letzte Flak heran- 
zukommen, halten Sie sich ganz rechts und 
machen sich unauffällig an das MG-Nest ran. 


Mission 3: Das Dorf halten 

Die Gegner kraxeln neben der Kirche und am 
rechten Straßenrand über die Mauer, Betreten 
Sie die Kirche und holen Sie sich eine Panzer- 
faust. Bei der Gelegenheit lassen Sie eins der 
sehr praktischen FG-42 von den Gegnern mit- 
gehen. Es ist dank des Zielfernrohrs sehr präzi- 
se und feuert ohne Zoom auch automatisch. 
Machen Sie sich an den Panzer heran. Wetzen 
Sie zurück in die Kirche und klemmen Sie sich 
hinter das Maschinengewehr. Wenn der Pan- 
zer am nördlichen Zugang auftaucht, holen Sie 
erneut eine Panzerfaust von der gewohnten 


Zur Abwechslung machen sich Ihre Kameraden mal nützlich. 
Weichen Sie aber zurück, bevor der Kasten explodiert. 


Stelle und rücken ihm damit zu Leibe. Das letz- 
te Kettenfahrzeug oben an der Kreuzung neh- 
men Ihre Kumpane auseinander - schauen und 
staunen Sie. Die Mörserteams sind durch drei 
MG-Nester gut verteidigt. Die Stellungen be- 
finden sich im Turm, in der Mitte hinter den 
Sandsäcken und ganz links neben dem zerfal- 
lenen Backsteinbau. Passen Sie auf, die Posten 
werden neu besetzt. 


Mission 4: Die Autofahrt 

Bei dieser Einlage haben Sie nicht viel zu tun. 
Lehnen Sie sich aus dem Fenster, um auftau- 
chende Gegner zu beharken. Heben Sie sich 
etwas Munition für eine kurze Strecke zu Fuß 
auf. Während Ihre Gefährten das Auto kna- 
cken, bedienen Sie das Maschinengewehr. 
Riskieren Sie ab und zu einen Blick nach links. 
An der Hausecke tauchen sporadisch üble Ge- 
stalten auf. 


Mission 5: Brecourt 

Machen Sie sich in großem Bogen an die Grä- 
ben heran. Halten Sie Ihren Kopf unten und be- 
nutzen Sie Ihre Granaten. Im Bunker liegen 
zwischen den Funkgeräten die ersten Doku- 
mente. Halten Sie sich genau an die Anwei- 
sungen. Nachdem Sie das erste Geschütz zer- 
stört haben, krabbeln Sie ganz links auf die 
nächsten Stellungen zu. Achten Sie vor dem 
dritten Geschütz links auf das Maschinenge- 
wehr. Die Scheune räumen Sie per Granate. Lu- 
gen Sie vorsichtig aus der Tür nach draußen, 
auf dem Hof werden Sie von den üblichen 


ug + 
Gleich von drei MG-Stellungen werden Sie hier beschossen. 
‚Aus sicherer Entfernung bekommen Sie auch die klein. 


KOMPLETTLOSUNG 


Die geisterhafte Erschei- 
nung zeigt Ihnen, wo der 
Sendemast stehen soll. 
Gehen Sie an der Mauer in 
Deckung. Mit vereinten 
Kräften stürmen Sie in 
das Haus vor Ihnen. 


Überraschungsgästen erwartet. Im ersten 
Stock des Bauernhauses liegen weitere Papie- 
re. Auf dem Hinterhof beschießt Sie ein Kerl 
aus dem anderen Gebäude. Falls Sie ihn nicht 
von der Tür aus erwischen, versuchen Sie es 
von den Fenstern im Schlafzimmer aus. Biegen 
Sie nicht links ab, sondern nähern Sie sich der 
letzten Artillerie von hinten. So haben Sie eine 
bessere Übersicht. 


Mission 6: Das Schlösschen 

An den Wachposten kommen Sie nur schwer 
ran. Bleiben Sie in Deckung und versuchen Sie 
es mit Granaten. Werfen Sie vom Felsen an der 
Straße aus etwas links neben die Sandsäcke 
Der Posten rennt davon und Sie können vor- 
rücken. Im Schlösschen stehen die Bewacher 
immer an den gleichen Stellen. Merken Sie sich 
die Positionen, falls Sie mal getroffen werden. 
Im oberen Stock liegen Unterlagen auf der 
Kommode im hintersten Zimmer. Pesen Sie 
wieder nach unten, die Flügeltüren gehen auf 
und Sie kommen weiter. Der Balkon ist hart 
umkämpft. Legen Sie sich besser auf den Bo- 
den und lehnen Sie sich aus der Tür. Im Keller 
stoßen Sie auf das einzige Rätsel im Spiel. Be- 
grapschen Sie den Adler auf dem Sims neben 
dem Kamin. Dadurch öffnen Sie die dort befind- 
liche Geheimtür. Zerballern Sie die Kommuni- 
kationsanlage und drehen Sie sich sofort um, 
Sie bekommen Besuch. Hinter der gesprengten 
Gefängnistür liegt ein MG-Mann. Der Rück- 
weg ist beschwerlicher als gedacht, die Deut- 
schen haben Verstärkung bekommen. 


Für den Autoklau drohen Ihnen gleich drakonische Strafen. 
Die Herren vor Ihnen sind ganz aus dem Häuschen. 
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Mission 7: Das Lager 

Vor der Basis stehen vier Wachen. Nehmen Sie 
sich zuerst den Kerl hinter den Sandsäcken vor, 
dann die anderen. Praktisch aus jeder Baracke 
kommen Leute gestürmt. Dort drin bekommen 
Sie fast immer neue Lebensenergie. Gehen Sie 
zügig vor, die Zeit reicht dann locker. Nach et- 
wa fünf Minuten sollten Sie bei der Gefängnis- 
zelle angekommen sein. Der Rückweg ist etwa 
genauso beschwerlich. 


Mission 8: Die Pegasusnacht 

Im Gegensatz zu Ihren Freunden dürfen Sie 
hier nicht erhobenen Hauptes rumlaufen. Krie- 
chen Sie über die Straße in den Graben oder 
verschanzen Sie sich bei der Straßensperre. 
Wenn Sie den Pionier dabeihaben, watscheln 
Sie am besten links hinter dem Brückengelän- 
der lang. So sind Sie gut geschützt. Ist die Flak 
schussbereit, laufen Sie hinüber und feuern auf 
den Panzer. 


Mission 9: Verteidigen der Brücke 

Bedienen Sie sich an dem aufgehäuften Arse- 
nal und suchen Sie Deckung. Nach dem ersten 
Ansturm rücken neue Panzer an. Wenn Ihre 
Flak zerstört wird, finden Sie im und vor dem 
nördlichen Bunker Panzerfäuste und die nötige 
medizinische Versorgung. 


Mission 10: Edertalsperre 

Hinter den Kisten vor Ihnen verschanzen sich 
einige Wachen. Halten Sie sich auf dem Damm 
links. Unter dem zweiten Torbogen liegt ein 
MG-Schütze, dem Sie sich so weit genug nä- 
hern. Fahren Sie mit dem Aufzug nach unten, 
wo Sie schon erwartet werden. Legen Sie sich 
besser hinter die Tonne, so sind Sie etwas 
geschützt. Nachdem Sie sich durch die erste 
Halle gekämpft haben, stehen Sie vor einem 
weiteren Aufzug, der neue Soldaten heran- 
karrt. Eine Granate sorgt schnell für Ruhe. Ein 
Stockwerk tiefer kommen Sie schließlich an die 
Generatoren heran. Heften Sie die Sprengsätze 
an die grünen Metallgehäuse. Am Fuße des 
Damms steht die Panzerabwehr. Der Rückweg 
ist durch neue Truppen versperrt. Steigen Sie 
auf die Ladefläche und düsen Sie ab. 


Mission 11: Flucht auf dem Lastwagen 

Benutzen Sie die Panzerfaust, um Ihre Verfol- 
ger abzuschütteln. An der Brücke lassen Sie 
die Männer auf keinen Fall auf Ihre Seite gelan- 
gen. Hier leistet auch das Scharfschützenge- 
wehr gute Dienste. Wenn ein Lastwagen über 
die Serpentinen über Ihnen fährt, warten Sie 


Wo ist nur der Geheimgang zum geheimen Geheimraum? Versuchen Sie es erst mit dem Adler 
auf dem Sockel links, das macht das Rätsel geringfügig spannender. 
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zu benutzer 


Das mit dem Fensterln hatten wir uns aber anders vorgestellt. Der Vater weiß die Tochter mit schwerem Geschütz zu verteidigen. 


ab, bis er wieder vor Ihnen auftaucht, und zer- 
legen ihn dann. Hinter dem Tunnel werden Sie 
mit einer Panzerfaust von der Seite bedroht. 
Fangen Sie den Schützen rechtzeitig ab, sonst 
endet Ihre Fahrt abrupt. 


Mission 12: Der Flugplatz 

Nach ein paar Runden über den Platz steigen 
Sie schließlich ab. Bemannen Sie die Flak. Die 
Feinde vor Ihnen sind unproblematisch. An 
dem Geländer links tauchen jedoch immer 
wieder Soldaten auf, die Ihnen gefährlich wer- 
den. Werfen Sie deshalb ab und zu einen Blick 
zur Seite. Schießen Sie die startenden und spä- 
ter anfliegenden Stukas ab, bis Ihre Fluchtma- 
schine ankommt. Mehr als drei Flieger dürfen 
Sie nicht verfehlen. 


Mission 13: Auf dem Schiff 

Folgen Sie Price. Wenn der Alarm ertönt, räu- 
men Sie die Waffenkammer leer und bringen 
die Sprengsätze an. Eilen Sie nach oben an 
Deck. Vor dem Hangar haben sich einige Fein- 
de postiert. Arbeiten Sie sich langsam vor und 
achten Sie vor allem auf die Patrouille weit 
oben auf dem Laufsteg. Gehen Sie links um die 


Ecke durch die Tür. Drei Decks weiter oben be- 
finden sich zwei der Elektrikschränke. Der drit- 
te steht direkt auf der Brücke. Tappen Sie dem 
Kerl hinter dem Bullauge nicht in die Falle. Er 
schießt von außen durch das Glas auf Sie, 
wenn Sie unvorsichtig in den Raum stürmen, 
Klauen Sie das Logbuch von der Truhe und 
flüchten Sie über die Gangway zum Boot. 


Mission 14: Stalingrad 

Auf der Fähre ducken Sie sich, um nicht von 
den Flugzeugen getroffen zu werden. Denken 
Sie daran: Weichen Sie nicht zurück, solange 
Offiziere hinter Ihnen stehen. Gerade auf dem 
Roten Platz bekommen Sie da heftig Arger. 
Falls das ein Vorgesetzter bemerkt, erledigt er 
Sie auf der Stelle. Nachdem Sie die Munition 
erhalten haben, rennen Sie zu dem Scharf- 
schützen hinauf. Nutzen Sie die Sandsäcke und 
das Auto als Deckung. Halten Sie sich genau 
an seine Anweisungen. Falls Sie zu weit von 
dem Weg abweichen, werden Sie eliminiert. 


Mission 15: Der Rote Platz i 
Halten Sie den Kopf unten, sammeln Sie eine lie- 
gen gebliebene Waffe ein und tasten Sie sich 


Von den Torwachen überwältigen Sie zuerst den Burschen hinter den Sandsäcken. Wenn der 
den Abzug seines MG42 betätigt, wird es ungleich schwerer für Sie. 
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So wirklich gut treffen Sie den Bi 


rechts zur Statue vor, bei der Makarov wartet. 
Laufen Sie ganz rechts in Richtung Panzer. Hal- 
ten Sie Abstand zu der Mauer vom Gebäude vor 
Ihnen. Dort wird ein Loch gesprengt, durch das 
Sie ins Gebäude eindringen. Arbeiten Sie sich 
im Treppenhaus nach oben. An den Fenstern ist 
Vorsicht geboten — das Nachbargebäude halten 
die Deutschen besetzt. Holen Sie sich im obers- 
ten Stockwerk das Präzisionsgewehr. Zwei Offi- 
ziere stolzieren im Schützengraben unter Ihnen 
umher, zwei schwadronieren zwischen den 
Säulen rum, Sparen Sie sich die übrige Muni- 
tion, Ihre Genossen überrennen den Rest der 
Verteidiger. Marschieren Sie wieder hinunter an 
die frische Luft. Bleiben Sie in Deckung, solange 
das Bombardement andauert und die Panzer 
noch funktionieren. Der Stollen im Westen führt 
Sie in den nächsten Abschnitt. Stecken Sie Ihren 
Kopf vorsichtig nach oben. Ein Scharfschütze 
lauert auf dem Kirchturm, ein weiterer steht in 
der Villa am Fenster. Gehen Sie mit Ihren Kame- 
raden voran. Zwischen den Trümmern wartet 
ein MG-Nest. Ein weiteres verbirgt sich im 
Westen, nachdem Sie die graue Ruine passiert 
haben. Vor dem Eingang zum Bahnhof haben 
Sie den letzten Feindkontakt. 


Der Pilot erhält für die Landung garantiert keinen Applaus. Kümmern Sie sich hin und wieder 
um die Zaungäste auf dem Dach, die sich an dem Geländer versammeln. 


für sind Sie gut geschützt und lassen die Kameraden vorlaufen, 


Mission 16: Der Bahnhof 


Auf der Galerie tauchen einige Gestalten auf. 
Von dem Raum mit den fest montierten Ma- 
schinengewehren überblicken Sie die ganze 
Anlage. Gegenüber befindet sich ein MG-Nest. 
Wenn Sie auf das Laufgitter treten, reihen sich 
auf der Mauer daneben Feinde auf. Klettern Sie 
am Ende des Stegs auf den Waggon. Über die 
Treppe auf der anderen Seite gelangen Sie 
nach oben. Auf dem Wehrgang erscheinen die 
obligatorischen Bewacher. Nun kommen Sie 
auf die andere Seite. Lassen Sie sich nach un- 
ten fallen und laufen Sie durch die Ruinen. Auf 
dem freien Platz vor Ihnen ist die Hölle los. 
Nachdem der erste Ansturm abgewehrt ist, ei- 
len Sie voran. Um die Ecke wartet ein MG. Wei- 
ter geht's! Ein ähnliches Szenario erwartet Sie 
beim nächsten Schlachtfeld: Gegenüber lauert 
ein MG-Schütze, rechts warten eigene Man- 
nen, mit denen Sie sich treffen sollen. 


Mission 17: Durch die Kanalisation 

Begeben Sie sich in die Kanalisation. Hinter 
den Kisten lauern Ihnen Kämpfer auf. Bei dem 
Loch in der Decke ist Vorsicht geboten - oben 
turnen Feinde rum. Folgen Sie dem Gang, bis 


KOMPLETTLOSUNG 


er Sie nach oben führt. Vor Ihnen stehen zwei 
Schützen auf den Balkonen. Zusätzlich verber- 
gen sich an den Seiten weitere Schergen. An 
den Geländern in den Kanälen tauchen eben- 
falls Gegner auf. Klettern Sie die Stufen hoch. 
Der Gang beschreibt einen U-Bogen, passen 
Sie also auf, Sie werden sonst von der Seite her 
beschossen. In der Ruine vor Ihnen sind fast al- 
le Zimmer mit Soldaten besetzt. Kraxeln Sie 
über die Planken ins Innere. 


Mission 18: Pavlov 

Halten Sie Ihren Kopf unten, robben Sie zum 
Anführer und warten Sie auf seine Befehle. 
Nehmen Sie sich das Gewehr von dem Gefal- 
lenen. Die Scharfschützen tauchen nicht im- 
mer in den gleichen Zimmern auf. Sobald der 
Befehl kommt, pesen Sie über das Feld hinter 
die Mauer, wo Sie ausharren und ballern, was 
das Zeug hält. Nach einer halben Ewigkeit 
bekommen Sie die Order zum Sturmangriff. 
Passen Sie auf, überall sind Löcher in den 
Decken und Wänden, durch die Sie beschos- 
sen werden. An der Treppe ist es besonders 
schlimm: Vor Ihnen warten Feinde, darüber 
schießt einer durch ein Loch auf Sie und von 
hinten hagelt es auch Kugeln. Durchkämmen 
Sie alles gründlich und vergessen Sie den Kel- 
ler nicht, den Sie am besten von außen betre- 
ten. Bevor Sie sich mit Pavlov treffen, rüsten 
Sie sich so gut wie möglich mit den herumlie- 
genden Sachen aus. Wehren Sie die Panzer 
nur so lange ab, bis die Aufgabe abgehakt ist. 
Wenn der Countdown zum Eintreffen der Ver- 
stärkung beginnt, suchen Sie sich ein nettes 
Plätzchen und harren dort aus. Ihr Team hält 
Ihnen nämlich entgegen der Abmachung 
nicht den Rücken frei. 


Mission 19: Die Panzerfabrik 

Arbeiten Sie sich über den Hof voran. Schreiten 
Sie vorsichtig in das Haus. Sowohl vor Ihnen 
als auch an den Seiten stehen Posten. Links 
bekommen Sie in einem der Nebenzimmer Mu- 
nition und Verbandspäckchen. In praktisch 
jeder Ecke hocken Deutsche. Lassen Sie sich 
nicht an den Fenstern sehen, auf dem Hof wim- 
melt es nur so von Gegnern, um die sich Ihre 
Jungs kümmern. Die kommen Ihnen auch 
durch die Hintertür in der Werkstatt zu Hilfe. 
Zwischen den Fahrzeugen tummeln sich eini- 
ge Deutsche. Blicken Sie kurz auf, Sie erkennen 
zusätzliche Verteidiger. In der zweiten Panzer- 
Garage verhält es sich ähnlich. Dort werden 
Sie vom Büro im ersten Stock aus durch die 
Scheiben beschossen. 


Meuterei auf der Brücke. Der Kapitän hat bereits das Zeitliche gesegnet, nur Ihr Gegenüber steht 
noch auf der falschen Seite. Zerstören Sie den Schran und lassen Sie das Logbuch mitgehen. 


SPIELETIPPS 


Die vier Befehlshaber vor Ihnen nehmen Sie von hier oben genau unter die Lupe. Sparen Sie BER 
sich die übrige Munition, Ihre Genossen überrennen die verbliebenen Verteidiger recht zügig. 


Mission 20: Der Güterbahnhof 

Neben vielen Soldaten im Schneetarnanzug 
steht am nördlichen Ende ein Sandsackhaufen 
mit MG. An Ihrem Startpunkt liegt jede Menge 
Verbandszeug. Vergessen Sie das nicht und 
kehren Sie bei Bedarf hierhin zurück. Hinter 
dem MG-Nest laufen Sie über den Schutthau- 
fen. Von der Position werfen Sie Granaten auf 
die Verteidiger im Hof vor der Fabrikhalle. So- 
bald der Panzer vorfährt, tauschen Sie eine 
Waffe gegen die Panzerfaust unten in der Kiste 
am Mauereck. Hinter jedem Pfeiler sitzt ein Sol- 
dat, zwischen den Panzern gammeln noch 
mehr rum. Wenn Sie freie Bahn haben, ist es 
fast geschafft. Aus dem Gebäude gegenüber 
kommen noch mehr Feinde. Glücklicherweise 
sitzt nur ein paar Schritte entfernt die 4. Ar- 
mee, mit der Sie sich treffen. 


Mission 21: Panzerdivision auf dem Land 

Am Fluss kommen Ihnen drei Fahrzeuge aus 
Westen entgegen. Überqueren Sie die Brücke. 
Es erfolgt ein Angriff aus Nordosten von acht 
Panzern, unterstützt durch Infanterie. Gondeln 
Sie über den Waldweg nach Westen weiter. 
Hinter den Felsen hocken mehrere Panzerab- 
wehr-Einheiten. Verwenden Sie zusätzlich die 
Hauptkanone gegen die Fußtruppen. Dahinter 
stehen erst zwei Feinde, auf der Lichtung kom- 
men zwei Wellen aus Westen und Süden, 
denen Sie sich langsam nähern. Damit ist die 
erste Schlacht geschlagen. 


Mission 22: Panzerdivision in der Stadt 


In den Häusern am Wegesrand lauern Solda- 
ten mit Panzerfäusten, um die Kurve steht ein 


a m‘ + 
Der Ausgang ist schwer bewacht, aber da müssen Sie durch. 
Legen Sie sich hin, um alle Gegner rechtzeitig zu sehen. 
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Panzer mit Panzerschreck-Jungs. Gurken Sie 
auf den großen Platz. Aus dem Wald rattert 
ein Gefährt, hinter den Trümmern westlich 
wartet verdeckt ein zweites. Hinter der 
Kuppe kommt es knüppeldick, es wimmelt 
nur so von Panzern und Infanterie. Durch 
den Torbogen eiert ein Kettenfahrzeug heran, 
dahinter sehen Sie die beiden Flaks. Über 
den Hügel rollen mehrere Widersacher. Vor 
der zweiten Flak steht ein letzter Panzer, 
hinter der Mauer westlich rostet die mobile 
Flak vor sich hin, 


Mission 23: Hurtgen 

Laufen Sie los, bevor der Quatschkopf seinen 
Vortrag beendet hat. Halten Sie sich rechts 
und - wenn Sie an den Minen vorbei sind - 
gehen Sie auf der Straße. Bleiben Sie nicht 
stehen, bis Sie auf Feinde treffen. Den Brü- 
ckenkopf säumt ein Bunker mit zwei MGs, 
Watscheln Sie nicht über die Brücke, sondern 
rechts durch den Graben und attackieren Sie 
die Dinger. Holen Sie die Dokumente vom 
Tisch. Laufen Sie draußen schnurstracks nach 
Westen und greifen Sie den Bunker von hinten 
an. Beim Funkgerät stehlen Sie weitere Ge- 
heimpläne. Wie befohlen, besetzen Sie die 
Flak. Werfen Sie vorab eine Granate auf den 
Hügel, so vertreiben Sie die Bewacher und 
kommen den Panzern zuvor. 


Mission 24: Die Raketen sprengen 

Die Schützenlöcher sind voller Gegner. Links 
steht ein Bunker. Im Norden stoßen Sie auf ei- 
nen Unterstand mit der Flak daneben. Wenn 
Sie diese hochjagen, stürmen Gegner aus 
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Von hier oben sieht die Welt schon wesentlich freundlicher 
aus. Schmeißen Sie den Herren ein handliches Präsent zu. 


Hier stehen Sie auf der falschen Seite des Scharfschützengewehrs, stellen Sie sich deshalb 
nicht so freizügig in die Landschaft. Die Schützen liegen auf dem Kirchturm und in der Villa. 


Richtung Osten heran. Achten Sie auf den 
Bunker auf dem Wall an der Seite. Dort ist eine 
MG-Stellung, die immer wieder besetzt wird. 
Rechts daneben sind die zweite Flak und ein 
weiterer Unterstand. Räumen Sie den Bunker, 
wo Sie neue Granaten und Gesundheitspacks 
bekommen. Neben der Straße warten Kolle- 
gen von Ihnen, die den rollenden Nachschub- 
transport sprengen. Längs der Straße steht 
eine MG-Stellung im Bunker, mit der Sie es 
später zu tun bekommen. Machen Sie sich lie- 
ber gleich ran. Im dem kleinen Talabschnitt 
stöbern Sie Infanterie auf. Nun befinden Sie 
sich kurz vor den Raketen. Laufen Sie links um 
die Anlage herum und werfen Sie Granaten in 
die Bunker. Nehmen Sie die Treppen nach un- 
ten, im Keller steht die Betankungsanlage. 
Drehen Sie sich ab und zu um, Sie werden 
mehrmals von hinten überrascht. Bevor Sie 
sich an die Sprengung machen, räumen Sie 
noch den nördlichen Bunker leer, damit Sie 
von dort nicht beschossen werden. Nachdem 
alles explodiert ist, öffnet sich im Nordbunker 
eine der Türen, durch die Sie entfleuchen. 


Mission 25: Berlin 

Beschießen Sie das MG-Nest und die Solda- 
ten in den Häusern. Robben Sie ganz außen 
rechts durch das Haus an das erste Geschütz 
heran. Bleiben Sie unten und sprengen Sie 
das Ding. Nehmen Sie die Leute neben dem 
Panzer so weit wie möglich aufs Korn. Schräg 
gegenüber in dem grauen Gebäude liegen 
noch zwei MG-Schützen, die Sie eliminieren. 
Spurten Sie in die Nachbarruine. Halten Sie 
sich weiterhin ganz rechts. Bevor Sie zur 
zweiten Flak rennen, beobachten Sie die 
Trümmer im Norden, sonst fallen Ihnen meh- 
rere Soldaten in den Rücken. Kriechen Sie 
durch das Mauerloch zur letzten Kanone. An 
der Mauer entlang krabbeln Sie gefahrlos an 
den Panzer heran und setzen den Sprengsatz 
auf die Stirnseite. 


Mission 26: Sturm auf den Reichstag 
Warten Sie im Schutze der Ruine ab, bis die 
Panzer ankommen und die Feinde unter Feuer 
nehmen. Das eine oder andere MG-Nest berei- 
tet Ihnen noch Ärger, suchen Sie die Häuser- 
front ab, bevor Sie losstürmen. Auf der Treppe 
und im Gang rechts vom Eingang werden Sie 
erwartet. Fegen Sie den Sitzungssaal leer. Leh- 
nen Sie sich vorsichtig aus der Tür zum Innen- 
hof, dort lungern einige Gestalten rum. Steigen 
Sie bis aufs Dach und hissen Sie die Rote Fah- 
ne, Sie Held. 

ANSGAR STEIDLE 
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KOMPLETTLOSUNG 


Ian Payne 2; The Fall of IMak Payne 


„Jetzt reicht’s!”, denkt sich Herr Schmärz und 
nimmt sein Schicksal selbst in die Hand. Und das, 
obwohl in Anbetracht der gemeinen Gegner und 
Derschwörungen kaum eine Überlebenschance 
besteht. Hat Max vielleicht einen Blich in unsere 
Komplettlösung riskiert - oder was macht ihn 
so siegessicher? 


ALLGEMEINE TIPPS: 


WIE HALTE ICH 
MAX AUF TRAB? 


Max verputzt Schmerzpillen wie kein anderer. 
‚Achten Sie darauf, dass der Pillenvorrat nie zur 
Neige geht. Immerhin finden in Ihrer Lederjacke 
bis zu acht Döschen Platz. Für eine komplette Hei- 
lung benötigen Sie bis zu sechs Rationen. Wer 
sich aufmerksam durch die Welt des Herım 
Schmärz ballert, bekommt selten Entzugserschei- 
nungen. In jedem Kapitel sind ausreichend Medi- 
kamente versteckt. Meist verbergen sich die Din- 
ger in Schränken, Regalen und Badezimmern. 
Aber auch bei den Pixelleichen liegen oft Pillen 
herum. Falls Ihr Pillenvorrat voll ist, merken Sie 


sich die Stellen, an denen noch Döschen liegen, » 


und holen Sie diese bei Gelegenheit ab. Beachten 
Sie, dass es eine Weile dauert, bis die volle Wir- 
kung eintritt, wenn Ihr Held die Muntermacher 
eingenommen hat. 


WOHER BEKOMME ICH 
MUNITION? 


Die Spielewelt ist ein Pulverfass. Die Entwickler 
haben jedes Kapitel mit massig Munition ge- 
würzt. Die Verstecke sind immer die gleichen: 
Schränke, Regale und Kofferräume. Außerdem 
verliert jeder Gegner nach seinem Ableben die 
Wumme. Ein gefundenes Fressen für Max. Falls 
Sie für eine Waffenart die maximal tragbare Muni- 
tion besitzen, sollten Sie diese auch einsetzen. 
Oftmals benutzen fast alle Gegner in einem Kapi- 
tel dieselben Knarren. Sparen Sie in solchen Fällen 
die anderen Munitionsarten für schwierige Spiel- 
passagen auf und schlagen Sie die Feinde mit de- 
ren eigenen Waffen. 


WELCHE WAFFE IST 
DIE BESTE? 


Die Waffenwahl ist situationsabhängig. Generell 
sind die Sturmgewehre MA und Kalashnikov die 
feuerstärksten Bleispritzen. Da die Munition für 
diese Wummen rar gesät ist, setzen Sie die Dinger 
am besten nur bei hohem Gegneraufkommen ein. 
Gehen wir kurz auf die Waffen ein. Hier eine Waf- 
fenauswahl: 


Pistolen: 

* 9-mm-Pistole 

* Desert Eagle 

Die Faustfeuerwaffen sind nicht zu unterschät- 
zen. Die hohe Genauigkeit auf größere Distanz 
und die ausreichende Feuerrate machen sie 
zum Allzweck-Handwerkszeug. Die stärkere 
der beiden ist die Desert Eagle. 


Schrotflinten: 

* Pump-Action-Shotgun 

* Abgesägte Schrotflinte 

Brutale Nahkampfwaffen. Die abgesägte Vari- 
ante richtet zwar den größten Schaden an, hat 


aber nur zwei Schüsse im Lauf. Deshalb ist die 
Pump-Action-Shotgun die bessere Wahl. 


Maschinenpistolen: 

« MP5 

* Ingrams 

Die Ingrams haben eine hohe Feuerrate, aber 
auch einen hohen Streufaktor. Auf die Ent- 
fernung trifft Max mit den Dingern nicht mal 
einen Berg. Wegen des großen Magazins ist 
die Ingram nahkampftauglich. Die integrierte 
Zoom-Funktion und die hohe Zielgenauigkeit 
macht die MP5 zum Mercedes unter den Ma- 
schinenpistolen. 


Sturmgewehre: 

«Ma 

* Kalashnikov 

Die beiden nehmen sich nichts. Mit Abstand 
die besten Waffen. 


Präzisionsgewehr: 

* Dragunov 

Super-Teil: genau und tödlich. Leider herrscht 
chronischer Munitionsmangel. 


KAMPFTIPPS 


Was mache ich bei vielen Gegnern? 

Begehen Sie nicht den Fehler, die Banditen 
nacheinander auszuschalten. Denn während 
Sie einen beharken, kassieren Sie die Salven 
der restlichen Gauner. Nach einem Treffer 
krümmen sich die Typen dagegen für kurze Zeit 
und können das Feuer nicht erwidern, Wenn 
Sie die Feinde also nacheinander „anschießen“, 
kann niemand auf Sie feuern. Sobald sich der 
letzte Gauner windet, fangen Sie wieder beim 
ersten an. Vorteil: keine Gegentreffer und die 
Gegner beißen alle zur selben Zeit ins Gras. 


Wo sind die Feinde? 

Unauffälligkeit gehört nicht zu den Stärken der 
Verbrecherbande. Oft hören Sie schon vor der 
Tür das Geschwätz der Typen. Manchmal 


Merke: Wer mit ner Dragunov um die Ecke spannt, bleibt vom Gegner unerkannt. Der gleiche Trick funktioniert auch mit der 
MPS, allerdings müssen Sie mit der kleinen Maschinenpistole wesentlich exakter zielen als mit der Dragunov. 


unterhalten sich auch Zivilisten. Den Unter- 
schied erkennen Sie am Akzent - Bürger haben 
keinen. Außerdem hören Sie die Schritte der 
Gangster. Bei solchen Geräuschen im Treppen- 
haus erkennen Sie, ob sich der Typ nähert oder 
entfernt, können entsprechend in Deckung ge- 
hen oder die Verfolgung aufnehmen. Wenn die 
Gegner Sie im nächsten Raum erwarten, sind 
sie häufig ungeschickt, werfen Gegenstände 
um oder schlagen Türen zu - ein klares Indiz 
für bevorstehenden Feindkontakt. 


Türen als Waffe 

Wenn Sie merken, dass Ihnen Feinde direkt 
hinter der Tür auflauern, zögern Sie nicht, die- 
se aufzustoßen. Durch die Wucht fallen die 
Kerle zu Boden und Sie befördern die Wehr- 
losen in aller Ruhe ins Pixel-Nirwana. 


Benzinkanister und Treibstofffässer 

Diese explosiven Gegenstände liegen nie sinn- 
los herum. Oft öffnet die Druckwelle der Explo- 
sion geheime Gänge oder schaltet gleich meh- 
rere Banditen aus. Es kommt häufig vor, dass 
die Programmierer die Fähigkeiten der Engine 
demonstrieren wollen und die Raumausstat- 
tung physikalisch korrekt durch die Zimmer 
fliegen lassen - auch schön. 


Bück dich! 
Bei Feuergefechten empfiehlt es sich, in ge- 
hockter Haltung Deckung zu suchen. 
Vorteile: * Die Gegner sehen Sie nicht oder 
schießen daneben. 
* Ihre Treffsicherheit erhöht sich. 


Bringen Sie sich um die Ecke! 

Die Präzisionswaffen MP5 und Dragunov ha- 
ben eine weitere Stärke: In der Zoom-Funktion 
erspähen Sie die Gegner, bevor diese Sie ent- 
decken. Nutzen Sie dies aus, indem Sie sich an 
Mauervorsprünge heranpirschen und um die 
Ecke spitzen. Oft sehen Sie einen ahnungs- 
losen Wächter, der auf der Lauer liegt - ein 
leichtes Opfer. 
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SPIELETIPPS 


Hommt Zeit, kommt Kugel 


Der an Zeitlupe erinnernde Bullet-Time-Modus ist das Herzstück 
des Spiels. Es gibt zwei Varianten: 


BULLET TIME ONLY: 


Nachdem Sie den Modus aktiviert haben, verfärbt sich der Bild- 
schirm und die Sanduhr läuft ab. Die Wahrscheinlichkeit, vom 
Gegner getroffen zu werden, sinkt gewaltig, während Sie die 
Feinde in Ruhe aufs Korn nehmen. Sie haben Zeit, um den feind- 
lichen Projektilen auszuweichen. Achten Sie darauf, dass Sie im- 
mer genügend Bullet Time zur Verfügung haben. Wenn Sie das 
Spiel mitten im Kampf ungewollt in den Normal-Modus zurück- 
versetzt, endet dies fast immer tödlich für Max. Bei hohem Geg- 
neraufkommen ist die Bullet Time ein Muss! 


BULLET-TIME-COMBO: 


Diese Version kostet Sie keine Bullet Time, dafür ist sie nur von 
kurzer Dauer. Mit der Combo führt Max einen Zeitlupensprung aus. 
Während des Satzes lässt sich die Spielfigur frei bewegen und Zie- 
len gerät zur wahren Freude. Ein großer Nachteil dieser Technik ist 
die Dauer, bis der Held wieder auf die Beine kommt. Während die- 
ser Zeit bieten Sie den Feinden eine große Angriffsfläche, Weiterer 
Minuspunkt: Bei manchen Kamerawinkeln verdeckt der Körper Ih- 
rer Spielfigur das Fadenkreuz, was die Schießerei zur Glückssache 
macht. Die Technik eignet sich hervorragend, um in einen Raum zu 
hechten und die Feinde zu überraschen. 


DIE KNIFFLIGSTEN 
SPIELABSCHNITTE: 


TEIL 1, KAPITEL 1: 
ELEVATOR DOORS 


‚Am Tatort angekommen, latschen Sie zum rechten 
Transporter und schnappen sich die Gegenstände 
aus dem Kofferraum. Ein kleiner Durchgang rechts 
vom Gebäude führt Sie zum Hintereingang. Schlap- 
pen Sie in den hinteren Teil der Halle, Ein Putzmann 


Aktivieren Sie den Gabelstapler. Auf den Kisten finden Sie 
nützliche Ausrüstungsgegenstände. 
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tritt durchs große Tor. Folgen Sie dem Typen so lan- 
ge, bis er seine Knarre zieht. Im nächsten Raum war- 
tet ein weiterer Saubermann auf Ihre Salven. Aktivie- 
ren Sie den Gabelstapler und klettern Sie über den 
Balken auf den Kistenstapel. Im Karton finden Sie 
Munition, Schmerzmittel und eine Granate. Zeigen 
Sie den beiden Kerlen im nächsten Raum, wie gut Sie 
zielen können, und verlassen Sie den Ort durch die 
kleine Tür in der Ecke. Am Ende der Treppe unter- 
halten sich zwei Gauner, die Sie schnell ruhig stel- 
len, Lassen Sie den Waffenraum hinter sich und 
gehen Sie ins nächste Zimmer. In den beiden Schrän- 
ken befindet sich Munition. Hören Sie den Anrufbe- 
antworter ab und gehen Sie durch den Korridor in 
den Tresorraum. Stecken Sie die Schrotflintenmuni- 
tion und das Zeug aus den Schreibtischschubladen 
ein und nähern Sie sich der Tür in der Ecke. Für die 
Geisel kommt jede Hilfe zu spät. Nachdem Sie die 
beiden Übeltäter erledigt haben, kümmern Sie sich 
um die eintreffende Verstärkung. Verlassen Sie den 
Tresorraum und biegen Sie rechts ab. Zeigen Sie den 
beiden Gegnern Ihre Schrotflinte, sammeln Sie die 
anderen Waffen und die Schmerzmittel aus den 
Schränken ein und verlassen Sie den Raum. Nach 
der Zwischensequenz folgen Sie Mona in den Auf- 
zug und fahren nach unten. Kämpfen Sie sich durch 
die Fabrikhallen, bis Sie ins Freie gelangen. 


TEIL 1, KAPITEL 4: 
NO „US“ IN THIS 


Wo ist der Scharfschütze? 

Verlassen Sie das Apartment und gehen Sie 
nach links. Beim Aufzug biegen Sie links ab und 
laufen bis zum Ende des Korridors, Nach einem 
kurzen Gespräch überreicht Ihnen die tapfere 
Lady von Zimmer Nummer 305 eine Schrotflinte. 
Klettern Sie über die Fenstersimse, bis ein 
Transporter unten auf dem Platz vorfährt. 
Schleudern Sie eine Granate nach unten, bevor 
die Feinde aussteigen. Den Rest der Meute ver- 
trimmen Sie mit Ihren Ingrams. Springen Sie 
zum nächsten Sims und klettern Sie in das Zim- 
mer. Mit dem Telefon fordern Sie Verstärkung 
an. Lassen Sie den alten Sack im Nachbarraum 
pennen und kraxeln Sie erneut nach draußen. 
Durch das offene Fenster gelangen Sie in einen 
bewachten Korridor. Vorsicht! Einer der Typen 
schmeißt mit Granaten um sich. Biegen Sie links 
ab und statten Sie der verwirrten Dame einen 
Besuch ab. Die Ärmste freut sich so über ein Ge- 
spräch mit Ihnen, dass Sie Ihnen Schmerzpillen 
anbietet. Gehen Sie ins Schlafzimmer, steigen 
Sie auf den Fenstersims und springen Sie zum 
Baugerüst. Oberhalb des Gestells befindet sich 
der Schlupfwinkel des Scharfschützen samt sei- 
nem Gewehr. Einen Blick durch die Kamera be- 
lohnt das Spiel mit einer witzigen Szene. 


Wo finde ich den Türcode? 

Hören Sie sich die Tonbandaufnahmen an, 
schnappen Sie sich die Schmerzpillen aus dem 
Badezimmer und verlassen Sie das Apartment. 
Kämpfen Sie sich die Stufen hoch, bis Sie die 
siebte Etage erreichen, und fahren Sie mit dem 


Es. i 
Im Zimmer des Scharfschützen gibt es viel zu entdecken. Ein 
Blick durch die Kamera ist besonders empfehlenswert. 


LL OF MAX P 


NE 


Aufzug nach unten. Die Basement-Schilder 
führen Sie in den Keller, wo Ihnen der „Graffiti- 
Künstler“ Eddie den Code für das Zimmer im 
siebten Stock verrät. Nichts wie ab in den Auf- 
zug und hoch in die siebte Etage. Begeben Sie 
sich zum Apartment mit der offenen Tür. Im 
Bad linker Hand erhalten Sie satte vier Portio- 
nen Schmerzkiller. Geradeaus befindet sich 
das Wohnzimmer. Durchsuchen Sie die Schrän- 
ke und gehen Sie in den letzten Raum, die Kü- 
che. Verpassen Sie dem Typen einen Satz Blei 
und klettern Sie auf den Fenstersims im 
Nebenraum. Balancieren Sie über die Simse 
und springen Sie durch das offene Fenster. 
Unterwegs erledigen Sie einen Heckenschüt- 
zen mit dem Präzisionsgewehr, bevor Sie 
durch das offene Fenster springen. 


TEIL 1, KAPITEL 5: 
ASIGN OF HER PASSAGE 


Befreien Sie den Obdachlosen in der dritten Eta- 
ge. Gemeinsam machen Sie sich auf den Weg ins 
Parterre. Unten angekommen, öffnen Sie die Dop- 
peltür mit dem Exit-Schild und unterhalten sich 
mit der scharfen Violet. Im Keller drehen Sie das 
Gas ab und rüsten sich aus. Gehen Sie wieder 
nach oben. Jetzt benutzen Sie die Treppe und stie- 
feln in den dritten Stock. Durch das linke Fenster 
gelangen Sie auf den Fenstersims. Über das Ge- 
rüst kommen Sie weiter nach oben. Springen Sie 
zum anderen Baugestell. Nachdem das Gerüst zu- 
sammengebrochen ist, haben Sie wieder sicheren 
Boden unter den Füßen. 


TEIL 1, KAPITEL 7: 
THE MILLION DOLLAR QUESTION 


Wo ist das Inner-Circle-Mitglied? 

Benutzen Sie die Tür, in deren Nähe ein großes 
Bild hängt. Vom Balkon gelangen Sie zum 
Nachbar-Apartment. Durchsuchen Sie die Räu- 
me. Nachdem Sie den Leichnam des Inner- 
Circle-Informanten entdeckt haben, stecken 
Sie die M4 ein und verlassen die Nobelhütte. 
Biegen Sie rechts in die Wohnung ab. Gehen 
Sie auf den Balkon, springen Sie auf die Mar- 
kise und dann auf die Liege. Passieren Sie die 
Wohnung und betreten Sie den Gang. 


Wie flüchte ich aus dem Gebäude? 

Sobald Sie die drei Feinde bezwungen haben, 
passieren Sie den Durchgang und biegen links 
ab. Öffnen Sie die Tür, steigen Sie die Treppen 
nach unten und gehen Sie durch die Wohnungs- 
tür in den Korridor. Biegen Sie rechts ab und 
überraschen Sie die einsame Wache. Begeben 
Sie sich in die Wohnung, vor der der Typ 
Schmiere stand. Nachdem Sie die beiden Raum- 
pfleger in die Horizontale gebracht haben, fah- 
ren Sie mit dem Fensterputzer-Lift nach unten. 
Klettern Sie das Gerüst weiter nach unten und 
steigen Sie durch das offene Fenster. Den drei 
Kalashnikov-Brüdern vor den Aufzügen berei- 
ten Sie ein schnelles Ende. Jetzt betreten Kauf- 


Nachdem Sie mit dem Fensterputzerlift nach unten gefahren 
sind, klettern Sie um die Ecke ... und finden ein Easteregg. 


man und seine Schergen den Schauplatz. Beim 
folgenden Endkampf hilft es nur, häufig Bullet 
Time einzusetzen und ein sehr ruhiges Händ- 
chen zu haben. Wenn sich nichts mehr bewegt, 
steigen Sie in den Aufzug und verschwinden. 


TEIL 2, KAPITEL 1: 
THE THINGS THAT I WANT 


Nachdem Sie die beiden Verfolger unschädlich ge- 
macht haben, gehen Sie zurück Richtung Ausgang 
und rüsten sich mit Kalashnikov-Munition aus. 
Oberhalb der ersten Treppe finden Sie Molotow- 
cocktails und mehrere Schmerzpillen. Steigen Sie 
die zweite Treppe empor und erledigen Sie die 
Jungs unter Ihnen. Folgen Sie dem Sims nach 
rechts und öffnen Sie die Tür in der Ecke. Im Raum 
unter Ihnen befindet sich ein Käfig. Warten Sie, bis 
möglichst viele das Ding betreten haben, dann le- 
gen Sie den Schalter um. Die von der Decke herab- 
schwingende Riesenspritze schaltet die Bande aus, 
Speichern Sie und benutzen Sie die Bullet Time, um 
im nächsten Bereich nicht zu viel Schaden zu neh- 
men. Über die Holzplanken gelangen Sie nach un- 
ten. Nach der Zwischensequenz schalten Sie die 
Bullet Time an und überraschen die Typen, die sich 
mit Mona angelegt haben. Kämpfen Sie sich durch 
das „verrückte Haus“, den Weg kennen Sie bereits. 
Mona öffnet die Hintertür der Garage und Sie ver- 
schwinden hinter den Kulissen. Dort wird Max von 
einer schlagkräftigen Truppe empfangen, der er im 
Bullet-Time-Modus gegenübertritt. Gehen Sie durch 
die Röhre und verlassen Sie das Haus. 


TEIL 2, KAPITEL 3: 
BLOWING UP 


Das Gebäude ist eine Zeitbombe. Sie müssen auf 
dem schnellsten Wege fliehen. Verschwinden Sie 
aus der Leichenkammer und rennen Sie den Korridor 
entlang, bis Sie vor einem Loch im Boden stehen. 
Gehen Sie durch die Tür zu Ihrer Rechten und pas- 
sieren Sie das Loch in der Mauer. Mit ein paar Schüs- 
sen sprengen Sie das Dynamit vor dem Fenster und 
fliehen durch die entstandene Öffnung. Über das Ge- 
rüst gelangen Sie ins nächste Zimmer. Flitzen Sie 
den brennenden Gang entlang und springen Sie 
nach unten. Ein paar Ecken weiter kommen Sie zu 
einer Doppeltür. Springen Sie im Bullet-Time-Modus 
in den Raum und überraschen Sie die drei Feinde. Im 
Zimmer unter Ihnen warten vier Gegner. Jagen Sie 
die Treibstofffässer in die Luft. Die Überlebenden 
sind leichte Beute. Springen Sie durch das Loch im 
Boden und gehen Sie durch die Doppeltür. Biegen 
Sie rechts ab und rennen Sie den Gang entlang. Der 
Weg führt durch die Flammen ins Freie. 


TEIL 2, KAPITEL 5: 
OUT OF THE WINDOW 


Warten Sie an der Wand gegenüber der Tür auf den 
Kerl, der Sie von hinten attackieren will. Beim 
Sprung verpassen Sie dem Heini eine Portion Blei. 
Gehen Sie zum Aussichtspunkt und überraschen 
Sie die Schlafmütze schräg links gegenüber mit 


" 
Y 
= Kalashnikov-Munition 


(m) 


Nachdem Sie den Level „The Things that I want“ betreten ha- 
ben, holen Sie sich die Kalashnikov-Munition beim Eingang. 
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dem Scharfschützengewehr. Hinter der Tür im hin- 
teren Teil des Raums lauern Ihnen vier Typen auf — 
Zeit für die Bullet Time. Drei der Gangster feuern 
vom Gerüst über Ihnen. Durchqueren Sie das 
Schlachtfeld und verschwinden Sie auf den Balkon. 
Jetzt müssen Sie Max vor dem Ansturm der Putzko- 
lonne schützen. Zuerst kümmern Sie sich aber um 
den Prügelknaben, der den Balkon betritt. Gehen 
Sie anschließend zur Planke vor und stoppen Sie die 
drei anrennenden Kerle. Dank der einfachen Zoom- 
Funktion eignet sich die MP5 für diese Aufgabe am 
besten, Hetzen Sie durch die Baustelle zum ande- 
ren Stahlbalkon. Von hier nehmen Sie die Armee, 
die aus den Baracken stürmt, ins Fadenkreuz. Erin- 
nern Sie sich noch an den letzten Aussichtspunkt 
ein paar Räume zurück? Von dort nehmen Sie den 
Scharfschützen im Hof ins Visier. Kämpfen Sie sich 
zurück zum Startpunkt des Kapitels. Kurz bevor Sie 
ankommen, reißt eine Explosion ein Loch in die 
Wand vor Ihnen und Feinde stürmen durch die Öff- 
nung. Im Bereich hinter dem Loch können Sie sich 
nicht verlaufen. Schalten Sie die Jungs auf dem Ge- 
rüst aus und dringen Sie durch das angrenzende 
Fenster wieder ins Gebäude ein. Durch das Loch im 
Boden geht's ab ins nächste Kapitel. 


TEIL 2, KAPITEL 6: 
THE GENIUS OF THE HOLE 


Verpassen Sie dem Typen auf dem Gerüst eine Ku- 
gel und pirschen Sie sich zum Aussichtspunkt. Die 
beiden Gasflaschen bei den Baracken sprengt Max 
mit einem gezielten Schuss in die Luft. Die Gangs- 
ter, die die Explosion überleben, nehmen Sie sich 
mit dem Scharfschützengewehr oder der MP5 vor. 
Um Herrn Schmärz Feuerschutz zu geben, muss 
sich Mona erneut durchs Gebäude kämpfen. 
Schnappen Sie sich die M4-Ausrüstung im folgen- 
den Raum und dringen Sie in den nächsten Bereich 
vor, Es führt nur ein Weg zum nächsten Gerüst — 
folgen Sie ihm. Am Plateau angekommen, schalten 
Sie die Jungs im Hof aus. Steigen Sie das Gerüst 
nach oben und dringen Sie ins Gebäude ein. Im 
Aufzugschacht begrüßen Sie die beiden Feinde mit 
einer Bullet-Time-Salve. Ein beherzter Sprung führt 
Sie nach unten. Hinter dem Holzgerüst haben sich 
fünf Männer verschanzt. Besiegen Sie die Truppe 
im Bullet-Time-Modus und rüsten Sie sich mit 
Munition und den drei Pillenrationen aus. Während 
Sie das Gerüst nach unten steigen, greifen zwei 
Feinde an. Hinter der nächsten Ecke gilt es, drei 
Wachen auszuschalten und vorsichtig das Gerüst 
herunterzuschleichen. Am Gebäudeausgang emp- 
fangen Sie zwei Banditen. Die Heinis auf dem Ge- 
rüst eliminieren Sie im Zoom-Modus vom Türrah- 
men aus. Erledigen Sie das Duo vor den Baracken 
und verschwinden Sie mit dem Lift. 


TEIL 3, KAPITEL 2: 
ON A CRASH COURSE 


Wo ist die Sprengstoffkammer? 

Nachdem Sie Vladimirs Nobelhütte betreten 
haben, nehmen Sie sich die vier Wachen vor. Aus 
der Küche im hinteren Teil des Foyers kommen 


Mit einem gezielten Schuss jagen Sie die Gasflaschen bei 
den Baracken in die Luft. Die Gauner sind begeistert. 


weitere Aggressoren, die Sie aus der Deckung 
eliminieren. Säubern Sie die Kombüse und betre- 
ten Sie den Salon. Außer den drei Feinden bei 
den Tischen feuert noch ein anderer Bandit aus 
dem Obergeschoss auf Sie. Sobald Sie sich der 
rechten Doppeltür nähern, preschen sechs Geg- 
ner heraus, die Max im Bullet-Time-Modus be- 
- harkt. Eine gut platzierte Granate wirkt hier 
Wunder. Im Galeriebereich hinter der Tür gibt 
es jede Menge Munition. Gehen Sie durch die 
Maueröffnung und steigen Sie die Stufen empor. 
Hinter der Doppeltür gehen Sie bei den Kisten 
zu Ihrer Rechten in Deckung. Von hier empfängt 
unser Held die Typen, die durch die Tür auf der 
linken Seite kommen, mit Kalashnikov-Salven. 
Passieren Sie die beiden Leichen und rüsten Sie 
sich im Dachzimmer aus. Hinter der Tür befindet 
sich die Sprengstoffkammer mit Ausrüstung. 


Wo finde ich Vlads Komplizen? 

Sobald die Sprengladung hochgegangen ist, pir- 
schen Sie zum Loch in der Wand und erledigen 
die Feinde mit der MP5 aus der Distanz. Steigen 
Sie das Gerüst nach oben und laufen Sie über 
die Planken in den anderen Teil der Halle. Klet- 
tern Sie nach unten, sammeln Sie alle Gegen- 
stände ein und verlassen Sie den Saal durch die 
Tür, durch die die Banditen gekommen sind. Im 
nächsten Zimmer erwarten Max sechs Feinde, 
die Sie im Bullet-Time-Modus ausschalten. Hin- 
ter der rechten Tür steigen Sie die Stufen hinab 
und betreten die Garage. Im mittleren Transpor- 
ter und im Wandregal findet der Held Schmerz- 
mittel. Nachdem Max den Schurken im Treppen- 
haus erledigt hat, kümmern Sie sich um die zwei 
Jungs eine Etage höher. Dasselbe Spiel wieder- 
holen Sie im nächsten Treppenhaus und der 
Etage darüber. Im Nebenzimmer warten Vlads 
Komplizen — machen Sie kurzen Prozess. 


TEIL 3, KAPITEL 3: 
A MOE-WAR 


Schnappen Sie sich die Molotowcocktails aus dem 
nächsten Raum und betreten Sie das Treppenhaus. 
Gehen Sie nach draußen und zerschießen Sie den 
Benzinkanister. Durch die Explosion bricht ein Teil 
des Gerüstes ein, wodurch ein neuer Aufgang ent- 
steht. Gehen Sie zurück ins Treppenhaus und bege- 
ben Sie sich in den ersten Stock. Durch die Woh- 
nung zur Linken gelangt Max auf den Balkon, wo er 
über das eingestürzte Gerüst in die Nachbarwoh- 
nung einsteigt. Den Bandenkampf stoppt Herr 
Schmärz, indem er alle Beteiligten ruhig stellt. Ver- 
lassen Sie den Raum und huschen Sie durch das 
Loch in der Wand in die nächste Wohnung. Die Tür 
gegenüber führt den Ledermantelträger in das 
nächste Treppenhaus. Im Obergeschoss gibt's eine 
Ration Pillen und zwei Feinde. Steigen Sie in den 
ersten Stock hinab. Warten Sie hinter den Kisten, 
bis zwei Feinde aufkreuzen. Benutzen Sie die grüne 
Tür und steigen Sie auf die Holzplanken vor dem 
Fenster. Während Ihrer Kletterpartie zum anderen 
Haus wird Max vom Boden aus beschossen. Vor 
dem Fenster im zweiten Stock befinden sich Holz- 


Erledigen Sie die Wächter vor den Baracken. Nach getaner 
Arbeit gehen Sie zum Lift und verschwinden aus dem Level. 
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Mit einem gezielten Schuss jagen Sie den Benzinkanister in die 
Luft. Durch die Explosion entsteht ein neuer Aufgang. 


planken, die Mister Schmärz ins nächste Haus füh- 
ren, Schließen Sie sich dem Trupp im Treppenhaus 
an und kämpfen Sie sich durch die Straßen. Die erste 
grüne Tür auf der rechten Seite führt aus dem Level. 


TEIL 3, KAPITEL 5: 
A LOSING GAME 


Um Max aus dem Flammeninferno zu befreien, 
schlüpfen Sie erneut in Monas Haut. Links um die 
Ecke befindet sich der Kellereingang. Springen Sie 
durch das Loch gegenüber dem zerstörten Gelän- 
der, Biegen Sie rechts ab und klettern Sie über die 
Betonplatten in den nächsten Raum. Warten Sie in 
der Ecke links hinten, bis die Explosionswelle ein 
Loch in die Wand reißt. In der Halle gegenüber ba- 
lancieren Sie den brennenden Balken entlang nach 
oben und springen auf die große Kiste. Hüpfen Sie 
rechts auf den Boden und verlassen Sie den Gang 
durch die Mauerlücke. Passieren Sie das „verrück- 
te Labyrinth“ und rennen Sie vor der riesigen Ton- 
ne davon. Mit dem Feuermelder neben dem Erste- 
Hilfe-Schränkchen aktiviert Max die Sprinkleran- 
lage. Bevor Herr Schmärz die Treppe hinter der 
Stromversorgung benutzen kann, müssen Sie den 
Hauptgenerator ausknipsen. Der Schalter befindet 
sich im Trakt links von der Energieanlage. Wenn 
der Strom aus ist, steigen Sie die Treppe nach oben 
und durchqueren den brennenden Raum. Die Lei- 
ter an der Stirnseite des Zimmers führt den Revol- 
verhelden zum verwundeten Max. 


TEIL 3, KAPITEL 7: 
LOVE HURTS 


Der Weg ins Innere 

Warten Sie, bis Mona die Belegschaft auf dem 
Hof ausgeschaltet hat und ins Gebäude ein- 
dringt. Jetzt öffnen Sie den Transporter und 
stecken die drei Pillenrationen und die Kalash- 
nikov-Munition ein. Nachdem Sie mit den Wa- 
chen fertig sind, öffnet sich das Haupttor und 
ein Bösewicht rennt Max genau vor die Flinte. 
Nachdem die Bombe aktiviert wurde, bringen 
Sie sich bei der Eingangstür in Sicherheit und 
weichen den von der Decke fallenden Trüm- 
merteilen aus. Beseitigen Sie den Burschen im 


Nobelhütte aktiviert sind, bringen Sie sich in Sicherheit. 


L_ = A a Dun 2 
Balancieren Sie den brennenden Balken nach oben und 
springen Sie auf die große Kiste. Von dort geht's weiter. 


nächsten Raum, indem Sie die Benzinkanister 
hinter dem Klavier in die Luft jagen. Durch die 
Glastür gelangt Max in den Innenhof, wo ihn 
zwei Typen unter Beschuss nehmen. 


Wo ist der Kontrollraum? 

Sobald die Jalousien oben sind, nehmen Sie 
die zwei Patrouillen aufs Korn und betreten 
den Korridor. Gehen Sie in das Zimmer, aus 
dem Musik klingt, und holen Sie sich die drei 
Pillenrationen aus dem Schrank. Im nächsten 
Raum erledigen Sie die beiden Feinde bei den 
Schränken, danach schalten Sie die Jungs 
oben auf der Galerie aus. Direkt im Anschluss 
dringen fünf Feinde in den Raum ein. Zeigen 
Sie es den Kerlen und verschwinden Sie durch 
die Tür, durch die die Truppe gekommen ist. 
Durchsuchen Sie die Wandschränke nach Pil- 
len. Die Tür auf der Stirnseite des Korridors 
führt Max in den Prunksaal. Zuerst beharken 
Sie die beiden Typen auf dem Boden, danach 
werden Sie von der Galerie aus attackiert. 
Nachdem der letzte Gegner gefallen ist, er- 
scheint Mona auf der Galerie und knöpft sich 
die Jungs vor, die in den Raum stürmen. Blei- 
ben Sie so lange in Deckung, bis Ihre weibliche 
Begleitung die Lage im Griff hat. Nun ver- 
schwinden Sie durch die Tür gegenüber ins 
Treppenhaus. Hier werden Sie von fünf Geg- 
nern angegriffen. Gehen Sie nach oben und 
stecken Sie die Pillen aus dem Schrank ein. Die 
einzige unverschlossene Tür bringt Max in den 
Kontrollraum. 


Wie komme ich ins Freie? 

Durchqueren Sie das folgende Zimmer und 
überraschen Sie die zwei Wachen in dem Korri- 
dor. Sobald Sie sich der Tür schräg gegenüber 
nähern, wird sie von einem Gauner aufgeris- 
sen. Lesen Sie dem Kerl die Leviten und stei- 
gen Sie nach der Tür die Treppe in den Innen- 
hof hinab. Neben drei verdutzten Wächtern fin- 
den Sie zwei Pillendosen, Molotowcocktails 
und Munition. Steigen Sie wieder die Stufen 
hinauf und benutzen Sie die Tür zu Ihrer Lin- 
ken. Gehen Sie durch den linken Durchgang 
und folgen Sie den Korridoren, bis Sie ins Freie 


Bevor Sie nach oben fahren, müssen Sie den Aufzug zweimal 
aktivieren. Während der Fahrt werden Sie beschossen. 


In der Garage finden Sie eine Hebebühne, mit der Sie den 
maskierten Kerl nach oben hieven können. 


kommen. Nachdem Sie sich um die Wachen ge- 
kümmert haben, treffen Sie auf Mona. 


TEIL 3, KAPITEL 8: 
THAT OLD FAMILIAR FEELING 


Wie überlebe ich die Explosion? 

Hechten Sie durch die Tür und erledigen Sie 
die Wache. Schnappen Sie sich die Waffe und 
empfangen Sie den Typen, der um die Ecke 
kommt. Flüchten Sie in den herabgestürzten 
Panic-Room. Mithilfe des Schalters schließt 
sich das Schott. Nach den Explosionen verlas- 
sen Sie die Kammer und gehen links um die 
Ecke. 


WoistVlad? 

Durch das Loch im Boden gelangen Sie ins Par- 
terre. Jetzt kämpfen Sie sich im Eiltempo durch 
die nächsten Räume. Halten Sie sich nirgend- 
wo auf - die Bomben explodieren nach weni- 
gen Sekunden. In Wodens Büro liegen jede 
Menge Waffen und Schmerzpillen herum. Rüs- 
ten Sie sich aus und hören Sie den Anrufbeant- 
worter ab. Jetzt holen Sie den Aufzug und fah- 
ren nach oben. In Wodens Schlafzimmer grei- 
fen drei Russen an. Nach getaner Arbeit 
schnappen Sie sich die Pillen und öffnen die 
Tür, Über Ihnen steht Vlad. Holen Sie den Auf- 
zug und gehen Sie zurück ins Schlafzimmer, 
um Deckung zu suchen. Der gewitzte Vlad hat 
den Aufzug inzwischen wieder nach oben ge- 
holt, so dass Sie den Knopf erneut drücken 
müssen. Bis die Kabine heruntergefahren ist, 
verstecken Sie sich im Schlafzimmer. Während 
Sie nach oben fahren, wehren Sie die Typen ab, 
die durch die Tür kommen. Hinter dem Durch- 
gang erwartet Sie der Endkampf. 


Wie erledige ich Vlad? 

Weichen Sie den Dynamitstangen aus und 
schießen Sie die Bolzen aus Stahlstreben des 
Plateaus. Nachdem Vlad auf die Kuppel gestürzt 
ist, ballern Sie die Bolzen aus den regtlichen Vor- 
richtung und die Stahlkonstruktion fällt von der 
Decke, Jetzt noch ein paar gezielte Salven und 
Vlad ist Geschichte. RALPH WOLLNER 


Um das Plateau zum Absturz zu bringen, müssen Sie sämt- 
liche Bolzen aus den Verankerungen ballern. 
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Silent Storm 


Doll zur Sache geht's im knallharten Strategiehnüller 
von Jowood, Damit Sie nicht ständig wie unser Chef 
Herr Bigge „Scheiße, schon wieder verloren!” brüllen 
müssen, gibt's von uns die besten Tipps. 


Ich will was sehen für mein Geld! 


Nervt Sie die popelige Zoom- und Kippfunktion 
der Kamera? Kein Problem, mit wenigen Hand- 
griffen bekommen Sie den totalen Durchblick. 
Öffnen Sie im Spielverzeichnis den Ordner 
„cfg“ und bearbeiten Sie mit einem beliebigen 
Texteditor die Datei „autoexec.cfg". Dort ste- 
hen unter anderem die Zeilen: 
mission_camera_limits 35 10 65 -1.35 -0.75 
mission _camera_softlimits 35 18 50 -1.4 -0.7 
Die erste Zahl steht für das Sichtfeld (Grad- 
angabe), der zweite Wert für das maximale He- 
ran-, der dritte Wert fürs maximale Herauszoo- 
men (maximal 100). Der vierte Wert bestimmt 
die maximale und der letzte die minimale Nei- 
gung. Das lästige „Springen“ der Kamera ver- 
hindern Sie, indem Sie die Werte der beiden 
genannten Zeilen angleichen. Für die Tipps ha- 
ben wir zum Beispiel folgende Einstellungen 
gewählt: 

mission_camera_limits 35 5 100 -5.00 -0.00 
mission _camera_softlimits 35 5 100 -5.00 -0.00 


KAMPFSCHWEINE 


Wie pack ich’s an? 

Gleich zu Beginn kann man ins Fettnäpfchen 
treten, wenn Sie sich bei der Charakterwahl 
vertun. Suchen Sie sich einen vernünftigen 
Kämpfer heraus. Bereits in den ersten Minuten 
auf dem virtuellen Schlachtfeld wird klar, dass 
es vorteilhaft ist, den Gegner schon aus größe- 
rer Distanz zu beharken. Am besten ist daher 
der Scharfschütze geeignet. Wenn Ihnen die 
vorgegebenen Figuren nicht passen, basteln 
Sie sich einen „handgeklickten" Schützen. Ver- 
zichten Sie ruhig auf Stärke (der Wert 3 ge- 
nügt), Geschicklichkeit setzen Sie auf den Wert 
10 und Intelligenz auf 7. 


Sechserpack 

Nach der ersten Einführungsmission kann der 
Spieler auf weiteres Personal zugreifen. Nutzen 
Sie das aus und heuern Sie fünf Mitstreiter an. 
Je ein Medic und Engineer reichen völlig, bei 
der restlichen Besetzung entscheidet die Spiel- 
weise über die Auswahl. Wer viel schleichen 
und im Verborgenen arbeiten möchte, nimmt 
wenigstens einen Scout mit. Soll es richtig kra- 
chen, gehören Grenadiere und Soldaten ins 
Team. Taktisch versierte Spieler basteln sich 
eine gut gemischte Truppe. Achten Sie bei der 
Teamwahl darauf, Charaktere mit möglichst 
hoher Aktionspunktzahl zu rekrutieren. Dafür 
kann man Abstriche bei den Vitalitätspunkten 
in Kauf nehmen. Denn bei Silent Storm gilt: Je 
mehr Sie pro Runde anstellen können, desto 
besser. Immer noch unsicher? Dann versuchen 
Sie Ihr Glück mit unserer Redaktionstruppe: 
Zusätzlich zum oben erwähnten Scharfschüt- 
zen rekrutieren Sie Toki (Scout), Kenko (Engi- 
neer), Eagle (Sniper), Gari (Medic) und Reggie 
(Grenadier). 


Vom Scheunentor zur Briefmarke 

Anfangs treffen Ihre Recken gerade mal ein 
Scheunentor. Daher gilt: trainieren, was das 
Zeug hält. Auch wenn es Sie viel, viel Spielzeit 
kostet, zocken Sie immer wieder die Zufallsbe- 
gegnungen auf den regionalen Karten. Die 


ER fe > 
Was Sie an diesem Spiel lieben werde: 
Sie jeden Fiesling auflaufen. Vorausgesetzt, Sie achten auf Ihre Aktionspunkte, um in Ihrem Zug auch feuern zu können. 


Truppe lernt bei jedem Einsatz und ist somit für 
die Hauptmissionen besser gerüstet. Damit wä- 
ren wir bei den Fertigkeiten. Eins gleich vor- 
weg: Alle Fertigkeiten zu lernen, fällt flach, Spe- 
zialisierung ist angesagt. Statt Allroundtalente 
zu trainieren, ist es viel sinnvoller, sich für einen 
oder zwei Skill-Trees zu entscheiden und die 
konsequent zu verfolgen. Wer viel Zeit in Silent 
‚Storm investiert, trainiert nach und nach die zur 
Verfügung stehenden Figuren der einzelnen 
Klassen zu unterschiedlichen Experten. 


Speicher dir doch einen 

Schnellspeichern ist schön und gut, allerdings 
kann man das auch im falschen Moment tun, 
Viel wichtiger ist, vor Missionsstart einen fes- 
ten Spielstand in der Basis anzulegen. Wenn 
Sie im Verlauf der Mission merken, es klappt 
einfach nichts, weil kein Scharfschütze im 
Team ist oder der Raketenwerfer-Experte fehlt 
—- kein Thema! Laden Sie den Basis-Spielstand 
und stellen die Truppe für die Mission ange- 
passt zusammen. Im Gefecht selbst ist es rat- 
sam, vor bestimmten Aktionen abzuspeichern, 
da selbst bei hoher Trefferchance das Ergebnis 
variieren kann. Beispiel: Grenadier Reggie 
schmeißt eine Granate mit 80 Prozent Chance 
und trifft ... mal wieder die eigene Truppe. Neu 
laden und siehe da: Reggie hat's gepeilt und 
trifft voll ins Schwarze. 


Startroutine 

Missionsbeginn, erster Gegner, anvisieren, 
Sch..., Magazin leer. Kennen Sie das? Unbe- 
dingt ins Hirn pauken: In der Basis wird aus- 
und aufgerüstet und jede Waffe geladen, BE- 
VOR es losgeht. Außerdem nicht vergessen: 
Der Besuch im Lazarett kuriert das komplette 
Squad vollständig. 


PISTOLERO & CARABINIERI 
Weniger ist mehr 


Bei dem riesigen Waffenangebot kommt man 
leicht ins Schwitzen. Das Arsenal der Gegner 
ist oft effektiver, also wird auf dem Schlachtfeld 
erst mal alles gesammelt, was die Antagonis- 
ten so „fallen lassen“. Zuhause in der Basis 
studieren Sie dann in der Waffenkammer in Ru- 
he, was denn so vorhanden ist. Die Reichweite 
der Wummen ist nicht das Entscheidende. Viel 
wichtiger ist der Schaden und vor allem, wie 
viele Aktionspunkte für den Einsatz nötig sind. 


Übrigens erweitert sich das Waffenarsenal in 
der Basis nach fast jeder Hauptmission, ein re- 
gelmäßiger Besuch im heimatlichen Bunker ist 
daher Pflicht. Beschränken Sie sich auf zwei 
Waffenklassen pro Figur. Zu einer Waffe mit 
großer Reichweite (Karabiner, Scharfschützen- 
gewehr) packen Sie eine taugliche Maschi- 
nenpistole oder Pistole, um sowohl für den 
Nah- als auch den Fernkampf gerüstet zu sein. 
Spezialisten wie Granaten- oder Schwere-Waf- 
fen-Experten müssen Sie entsprechend aus- 
statten. Vertreter der leisen Sohle sind mit 
Messern und schallgedämpften Waffen zu ver- 
sorgen. Ein guter Scout erledigt damit Gegner 
mühelos. 


Punktekonto 

Das richtige Management der jeweiligen Ak- 
tionspunkte (AP) pro Zug ist spielentschei- 
dend. Egal was geplant wird, wenigstens eine 
der Figuren sollte immer genügend APs übrig 
haben, um im Fall eines eigenen Bonuszuges 
(Interrupt) eine vernünftige Aktion zu starten 
(Granatenwurf, Feuerstoß oder gezielter 
Schuss). Hohe Chancen auf einen Bonuszug 
gibt es, wenn Ihre Figur hinter einer Ecke lau- 
ert und in der gegnerischen Runde ein Feind in 
Sicht kommt. Bewegen Sie die Figuren immer 
nur so weit, dass sie wenigstens noch knien 
oder besser noch liegen können, um mehr 
Deckung zu haben. Übrigens verbraucht die 
Bewegung „Rennen“ die wenigsten APs, aller- 
dings verursacht die entsprechende Figur 
dann mehr Lärm. 


Wann beginnt die Runde? 

Solange die Truppe in Echtzeit unterwegs ist, 
lassen Sie sie im Hide-Modus durch die Ge- 
gend scharwenzeln — am besten gebückt. Tei- 
len Sie die Gruppe in Zweierteams und finden 
Sie erst heraus, wo sich die Gegner aufhalten. 
Solange Sie unentdeckt bleiben, ist alles in 
Butter. Rücken die Gegner nahe an die eigenen 
Figuren, aktivieren Sie manuell den Runden- 
modus. So behalten Sie meistens die Initiative. 


Keine Komplettlösung? 

Eine typische Lösung ist kaum machbar, da 
der Kampagnenverlauf jedes Mal anders ist 
und die Software die Szenarien zufällig wählt. 
In unseren beschriebenen Missionen erfahren 
Sie jedoch alle wichtigen Taktiken, mit denen 
sich das Spiel erfolgreich beenden lässt. 


Bo 
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BÜRO DES BRITISCHEN 
KOMMANDANTEN 


„Die Gruppe pirscht im Hide-Modus erfolgreich in Richtung Zaun. 
Sobald sich die Patrouille verzogen hat, klettern Sie über die 
Bretterwände zur anderen Seite. 

„Im Schutz der Hecke und des Zauns warten wir in aller Ruhe die 
Patrouille ab, um sie unter Feuer zu nehmen. 

„ Geduckt schleicht die Gruppe weiter und steigt durch ein Fenster 
ins Gebäude. Durchs Erdgeschoss geht's rüber zum Nachbarhaus. 

„Im oberen Stockwerk befindet sich die erste Zielperson mit den 
Geheimdokumenten. 

. Gewöhnen Sie es sich an, alle Gebäude nach Dokumenten und 
Truhen zu durchsuchen. 

‚Zum Schluss holen Sie sich den Offizier und dessen Dokumente 
aus dem oberen Büro. Achtung, lassen Sie einen Kameraden 
mit hohem Spot-Wert in Richtung Zimmer blicken, damit Sie 
die Initiative erhalten! 

. Die Flucht mit dem Offizier auf dem Buckel gerät wegen plötz- 
lich auftauchender Tommies zur kniffligen Aufgabe. Kluge Stra- 
tegen bauen vor und postieren alle verfügbaren Leute an der 
Gebäudeecke, mit Blick zur Straße. Während der Offizier nur 
langsam von einem Soldaten herausgetragen werden kann, hal- 
ten die übrigen Teammitglieder die Gegner auf Abstand. Zum 
Schluss sammelt sich die gesamte Gruppe am nahe gelegenen 
Kartenrand, um die Szene zu verlassen. 


KLEINE ENGLISCHE STADT 


„Sofort am Start tauchen gegnerische Truppen auf - keine Chance, 
erst die Karte zu erkunden. Daher müssen Sie sofort mit allen 
Mann runter und den Soldaten eine volle Breitseite verpassen. 

Die Ruhe täuscht! Nachdem Sie Kontakt mit der Zielperson ha- 
ben, mutieren die zuvor neutralen Alliierten zu gegnerischen £ Fer — 
‚Agenten. Stellen Sie sich am besten auf einen Häuserkampf NPeIEIS Begnar erschien erstapfier 
ein. Postieren Sie sich an Fenstern und vor allem im Treppen- NEN 
haus, Wer dort reinklettert, bekommt eine saftige Begrüßung 
vor den Latz geballert. ; 

„Platzieren Sie den Grenadier an einen Sonnenplatz am Fenster. 
So kann er anrückende Gegner hervorragend mit seinen Wurf- 
geschossen eindecken. 

„In den höheren Schwierigkeitsgraden rücken die Gegner nicht 
einfach dumpf alle nacheinander an, sondern verschanzen sich 
auch. Nutzen Sie die Spielphysik, wo es geht. Erblicken Sie bei- 
spielsweise einen Antagonisten durch ein Fenster auf der ande- 
ren Gebäudeseite, feuern Sie durch das Zimmer durch. 

„Schaffen es die Gegner bis ins Gebäudeinnere, werden die Ka- 
rabiner eingepackt und die Maschinenpistolen knattern los. 
Lange Salven auf kurze Distanz lassen jeden Gegner schnell zu 
Boden gehen. Übrigens, Granaten schlagen Löcher ins Treppen- 
haus, das kann zu Sackgassen führen. 


Z Jelgehäude zu stürmen, 


Warten Sie im Hide-Modus 

Sraauf die Agenten. Meistens 

gewinnen Sie dadurch einen 
SE 3 füterrupt-Zug 
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DOKUMENTENÜBERGAB 


ja fühlt man sich doch gleich eingekesselt! Gottlob bleiben die 
Gegner zunächst still am Platz. Das schafft Zeit, um mit dem ge- 
tarnten Scout einen taktisch günstigen Punkt zu suchen. Wenn 
Sie die Feinde entdeckt haben, lassen Sie einen Teil des Teams 
zum Scout nachrücken. 

[2]. Dank der Hide-Fähigkeit erreicht der Scout unbemerkt sein Op- 
fer und lässt es kalten Pixelstahl schmecken. Die Messer sind 
im Nahkampf durchaus effektiv, vor allem, wenn Sie im Spiel- 
verlauf die entsprechenden Fertigkeiten verbessern. Zur Sicher- 
heit postiert sich dennoch ein Schütze in der Nähe, um gegebe- 

jenfalls die Arbeit zu „vollenden“. 

technen Sie immer mit Gegnern, die Ihnen in den Rü 
wollen. Sobald es zum Kampf kommt, wirkt das wie ein Signal 
für die übrigen Feinde auf der Einsatzkarte. Ein Teil der Truppe 
übernimmt also die wichtige Rückendeckung. Setzen Sie vor al- 
lem auf Waffen mit großer Reichweite, etwa Karabiner oder 
Scharfschützengewehre. Rücken Ihnen die Gegner zu sehr auf 
den Pelz, ziehen Sie sich in eine bessere Deckung zurück. 

[2]. Auf der gezeigten Karte ist das Waldstück unten links die beste 
Position, um sich zurückzuziehen. Verteilen Sie dort Ihre Recken 
und lassen die feindlichen Alliierten auf sich zu marschieren. 
Empfangen Sie den Gegner mit Granaten und Maschinengewehr- 
salven. 


»>Neulich beim Schützenfest: Endlich | 
i Tontauben, die sich wehren.<< 


Scout-Attacke ® Hin 


=. 


[Bleiben Sie getamt und führen Sie” | 
| die restliche Truppe in Schüssweite | 
|; heran. Dann schlagen Sielos. | 


BRITISCHES LABOR 


Gegnerische Basen durch den Vordereingang zu stürmen, ist 
fast immer Selbstmord. Der clevere Taktiker sucht sich lieber 
eine geschützte Stelle, wie diese zerstörte Hauswand. Dort 
kraxelt die Mannschaft ins Zielgebiet. Der enge Flur und das 
Treppenhaus eignen sich hervorragend, um sämtliche Gegner 
aus dem Weg zu räumen, die sich dort blicken lassen. Ein idea- 
les Einsatzgebiet für MPs und Granaten! 

Ist die Gruppe drin, gilt es, ungebetene Gäste fernzuhalten. Tak- 
tisch günstige Positionen wie Türeingänge und Fenster besetzen 
Sie mit Ihren Schützen. In der Eingangshalle ist auch ein MG. 
Nicht alle Gegner lassen sich ins Erdgeschoss locken. Es gibt 
aber zwei Treppenhäuser, so dass Sie die Gegner oben leicht in 
die Zange nehmen können. Alternativ bauen Sie sich an einer 
Ecke auf und setzen Charaktere mit hohem Spot-Wert ein, um 
die Initiative zu behalten. 

[4]. In Szenarien wie diesen bekommt der Gegner kurz nach dem 
Start jede Menge Verstärkung. Wer sich dabei auf einen Kampf 
im Freien einlässt, gerät schnell ins Hintertreffen. In unserem 
Fall wurden alle anwesenden Feindtruppen vom Hauptgebäude 
aus bekämpft. Wenn es gut läuft, erledigen Sie mithilfe des 
montierten MGs jede Menge Angreifer, bevor diese überhaupt 
das Gebäude erreichen. 


rn ‚heiterter 
Die Gruppe klet! er zerstör- santrag.<« | 
ten/Wand übe Mauer. Der ideale zwangsgeräumt.<< 
‚bzufangen ET: 
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DEUTSCHER HERRENSITZ 


[2]. Im Lauf des Spiels sind die Szenarien mit einer riesigen 
Menge an Gegnern bestückt. In diesem Fall steht die Gruppe 
vom Start weg völlig eingekesselt da. Völlig? Nicht ganz, 
das einzige Schlupfloch ist das offene Tor. Statt sich auf 
‚dem Hof blutige Nasen und mehr zu holen, ziehen Sie in der 
ersten Runde die gesamte Truppe aus der Schusslinie. 

[2]. Der Grenadier der Gruppe bezieht an der Mauer Stellung, wäh- 
rend seine Kumpels die Straße entlangflitzen, um das zweite 
Tor zu erreichen. Warten Sie, bis sich die Verfolger dem ers- 
ten Tor nähern. Zeit, ein paar explosive Liebesgrüße über die 
Mauer zu werfen! Wenn Sie Granaten mit großem Wirkungs- 
radius einsetzen, legen Sie die Gegner im Handumdrehen 
flach. Wenn die Zeit es zulässt, gibt es noch einen hinterhälti- 
gen Trick. Schließen Sie das Gittertor und verminen Sie es mit 
Granaten oder Sprengsätzen. Wer nun seine Nase aus dem Tor 
streckt, erlebt eine bitterböse Überraschung. 

‚Am zweiten Schlosstor kommt es zum großen Gemetzel. 
Links und rechts davon postieren sich die Schützen. Wollen 
die Gegner nicht von allein rauskommen, zeigen Sie sich 
kurz mit einem Charakter und ziehen sich sofort wieder zu- 
rück. Wenn alles klappt, rollt Ihnen fast die gesamte 
Schlosskompanie entgegen. Die Schützen am Tor brauchen 
nur abwarten, es gibt in aller Regel einen Interrupt zu Ihren 
Gunsten, sobald ein feindlicher Soldat in Ihre Sichtlinie ge- 
rät, Diese Taktik funktioniert fast immer. 

[4]. Hinweis: Auch wenn sich angeschlagene Gegner ins Gebäude 
zurückziehen und die Türen hinter sich zuschlagen - die Spiel- 
physik erlaubt es, zum Beispiel durch Holztüren zu ballern. 

[5]. Wenn Ihre Einsatzgruppe erst im Gebäude ist, setzen die 
übrigen Soldaten alles daran, die Gefangennahme des 0f- 
fiziers im ersten Stock zu verhindern. Vorsicht, wenn Sie 
an Fenstern vorbeigehen! Falls Ihre Leute dabei entdeckt 
werden, gibt es meistens Interrupt-Züge für die Gegner. 
Glauben Sie uns, die Jungs in diesem Szenario schießen 
richtig gut und benutzen obendrein Waffen schweren Ka- 
libers. Vergessen Sie zudem nicht die Rückendeckung. 
Mindestens zwei Leute müssen die Treppenhäuser im Au- 
‚ge behalten. STEFAN WEISS 


>>Auch eine Art, 
5 | den Hofeingang zu N 
#| pflastern.<« a 


Standardsituation: Ihre Jungs nä 
und der Hausherr schaut gries: 


n sich dem Zielgebäude. Schwupps, die Tür fliegt auf, 
imig raus. Gut, dass der eigene Schütze den Interrupt erhält. 
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[Werten Sie Ihre.Granaten | 
| galant über die Mauer. 


| In der Runde zuvor war der Kollege noch 
putzmunter, Pech für ihn, dass die Kugeln 
auch durch Holztüren schlagen 


| Mit genügend Aps’auf dem Kon 
| sind Sie. hier schnell fertig 


Keine Chance für die Tommies. Unbemerkt konnte sich die Gruppe an Fenstern und Türen (1) 
aufbauen. Pro Mann ein Ziel und schon liegen vier Probleme weniger am Boden. 


PROFITIPPS 


Hidden & Dangerous 2 


Alar können Sie auch einfach in Rambo-Manier 
vorgehen und auf Derluste pfeifen, um das Spiel zu 
bestreiten. Aber mal ehrlich: So zu spielen, ist ja 
wahrlich heine Kunst. Wir zeigen Ihnen, wie echte 
Profis vorgehen. 


MUSTERUNG 


Wen soll ich rekrutieren? 

Dreißig Protagonisten, aus denen der Spieler 
wählen kann - da fällt die Auswahl schwer. 
Machen Sie sich die Mühe und tippen Sie die 
Werte der Charaktere in eine Tabelle, um bes- 
ser vergleichen zu können. Die wichtigsten At- 
tribute sind Schießen und Tarnung, für jede 
dieser Fähigkeiten gehört ein Spitzenmann ins 
Team. Der beste Schütze übernimmt später die 
Rolle des Scharfschützen, während der Tarn- 
spezialist als Aufklärer arbeitet. Prädestiniert 
für diese Rollen sind die Figuren Andrew Har- 
ris (bester Schütze) und William Broadhurst 
(Tarnexperte). Die Top-Leute in Sachen Erste 
Hilfe (H. Bennett) und Schlossknacken (J. Kra- 
tochvil) schneiden bei der Tarnung schlecht 
ab. Wer damit leben kann, nimmt sie trotzdem 
ins Team auf, Harris ist allerdings gut genug im 
Schlossknacken. Rekrutieren Sie lieber noch 
zwei passable Schützen. Unsere recht ausge- 
wogene Redaktionstruppe besteht außer den 
genannten Harris und Broadhurst aus Irwin 
Carlysle (guter Schütze und Schlossknacker) 
und David Foreman (guter Schütze und Medic), 
Diese Gruppe meisterte alle Missionen. 


Was kommt ins Gepäck? 

Wahre Packesel sind die Jungs der SAS nicht 
gerade. Ein Rucksack gehört auf jeden Fall zur 
Ausrüstung, ebenso gilt Helmpflicht! Ein Ba- 
rett mag schick aussehen, verhindert aber kei- 
nen Kopftreffer. Es genügt, jeder Figur eine 
Hauptwaffe mitzugeben. Übertreiben Sie es 
nicht mit der Munition, 50 Schuss für einen Ka- 
rabiner und vier Magazine für eine Maschinen- 
pistole sind okay, Pistolen bleiben liegen, ein 
oder zwei Granaten im Gepäck der Helden 


rät Ihnen, worauf Sie achten müssen. 


x + 8 hi er RE RN: sh ala. 
Gleich in der ersten Mission beweisen Sie Ihr taktisches Geschick. Unsere Beschreibung ver- 


sind sinnvoller. Wenn Sie gerne schleichen und 
still vorgehen, rüsten Sie den oder die Tarn- 
experten mit schallgedämpften Waffen und 
Messern aus. Einer der Soldaten schnappt sich 
noch ein Fernglas, das gute Stück ist im Ein- 
satz Gold wert. 


Verbessern Sie Ihre Ausrüstung 

Die Schlachtfelder bieten genug Gelegenheit, 
um sich die Taschen mit geeigneter Ausrüs- 
tung zu füllen. Durchsuchen Sie jeden gefalle- 
nen Gegner. So rüsten Sie jede Figur bequem 
mit einer Zweitwaffe aus und finden außerdem 
Uniformen, um sich besser zu tarnen, und hier 
und da auch mal einen Schlüssel, um ver- 
schlossene Bereiche zu betreten. 


GRUNDAUSBILDUNG 


Welche Spielsteuerung soll ich bloß benutzen? 
Ego-Shooter-Perspektive, Taktik-Bildschirm, 
Gruppensteuerung in Echtzeit — die Auswahl 
ist groß. Die Steuerung im Taktik-Modus ist nur 
für Fans der Rainbow Six-Reihe zu empfehlen. 
Die Kommandos müssen aufwendig eingege- 
ben werden und die schlechte Team-KI führt 
eher zu Frust denn zum Erfolg. Die beste Vari- 
ante: 

1. Eine Figur mit hohem Tarnwert, inklusive 
Fernglas im Gepäck, führt die Gruppe an. 

2. Das Team folgt mit zuvor erteiltem Feuerver- 
bot. Die Mitstreiter weisen meistens früh ge- 
nug auf Gegnerpräsenz hin. Checken Sie da- 
raufhin mit dem Fernglas die Lage. 

3. Das Team erhält derweil den Befehl, auf Ih- 
ren Schuss zu warten, So kommt es kaum zu 
überstürzten Gefechten, nur weil die nervösen 
Kameraden wieder vorschnell den Abzug be- 
tätigt haben. 

4. Sobald der Spieler das erste Ziel unter Feuer 
nimmt, beteiligen sich die Kollegen am Kampf- 
geschehen. Vor dem ersten Schuss ist es emp- 
fehlenswert, den Taktik-Bildschirm aufzurufen 
und sich einen Überblick über die Standorte 
der sichtbaren Gegner zu machen. Diese wer- 
den mit einem schicken, roten Rahmen ange- 
zeigt. Auch die aufrufbare Karte ist eine wert- 
volle Hilfe, da dort die Blickfelder von sämt- 
lichen sichtbaren Gegnern angezeigt werden. 


Einsatz von Medizin 

Der Medic ist quasi die letzte Rettung. Selbst 
wenn Ihre Jungs schwer angeschlagen sind, 
es aber noch lebend bis zum Ende der Mission 
schaffen, sind sie zu Beginn der nächsten Mis- 
sion automatisch wieder geheilt. Es genügt, 
pro Team-Mitglied ein Medipack mitzuneh- 
men. Wer die Augen offen hält, findet unter- 
wegs genügend Medizinkästchen, um den 
Vorrat aufzustocken. 


DER ERNST DES LEBENS 


Die SAS im perfekten Einsatz 
Anstatt Sie mit grauer Theorie zu langweilen, 
zeigen wir Ihnen anhand der ersten Kampag- 
ne, wie Sie Hidden & Dangerous 2 optimal spie- 
len. Also, auf ins Gefecht! 


Operation Schneeball: Erster Angriff 

1. Erster Befehl: „Alle Mann warten auf mei- 
nen Schuss!“ Danach pirscht der Aufklärer im 
Schutz der Bäume in Richtung Hütte los, ge- 
folgt von seinen Kompagnons. Potz Blitz, kaum 
ist man in Sichtweite des Holzbaus, wackeln 
die ersten beiden Gegner ins Freie. 

2. Sobald die Widersacher im Schnee liegen, 
wird die Karte nach weiteren Gegnern über- 
prüft. Die Luft ist rein, also plündern Sie in 
Ruhe die ersten Opfer. Danach geht's weiter 
durch den Wald. 

3. Das Team meldet neue Gegner, die auf der 
Karte ebenfalls sichtbar sind. Das nächste 
Gefecht steht an. Attackieren Sie Ihre Gegner 
liegend - so treffen Sie am besten. 

4. Sygurd führt das SAS-Team in Richtung 
Fabrik. Dummerweise steht da ein Lkw samt 
Besatzung auf der Straße. Hinter solch unvor- 
hersehbaren Zwischenfällen versteckt sich 
mitunter ein optionales Ziel. Feuern Sie nicht 
nur auf die Gegner, sondern auch auf die Muni- 
tionskisten auf dem Wagen. Siehe da, das gan- 
ze Ding geht in die Luft und damit ist ein optio- 
nales Ziel erfüllt. 

5. Anstatt durch den stark bewachten Haupt- 
eingang zu spazieren, hält sich die Truppe et- 
was abseits, um die Basis von Nordosten zu 
betreten. In der Nähe des Zauns gehen alle 
Jungs in Stellung und warten wieder auf den 


Benutzt Drahtschere 


Die Gegner werden im Taktik-Bildschirm umrahmt dargestellt. Damit ist es kinderleicht, Ihren 
Jungs Ziele zuzuweisen. So decken Sie den Mann am Zaun. 
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1. Der Auftrag wird von einem Charakter mit hoher 
Tarnfähigkeit und schallgedämpfter Waffe ausge- 
führt. 

2. Die Tür zur ersten Etage führt lediglich zu einem 
schlafenden Wachmann, den Sie schon mal aus 
‚dem Verkehr ziehen. 

3. In der zweiten Etage lauschen Sie erst dem Ge- 
‚spräch zwischen dem Wissenschaftler und dem 
Soldaten. Links und rechts in den Gängen patrouil- 
\ieren Soldaten, die bei Verdacht sofort die jeweili- 
‚gen Alarmknöpfe drücken. Dank der leisen Waffe 
istes ein Leichtes, das zu verhindern. 

4. Rechts im Abschnitt „1-b Steuer“ liegen, natür- 
lich bewacht, in der Kammer zur Rechten Dynamit 
und Waffen herum. Gegenüber befindet sich ein 
grünlich schimmernder Raum - der dortige Wind- 
kanal ist das erste Fotomotiv. Auf der gleichen 
Ebene sind zwei Sprengplätze, der Generator und 
der Lagerraum zu finden. 


HIDDEN & DANGEROUS 2 


Sprengplatz 


* 


5. Beim Windkanal die Treppe hoch, am Bassin 
vorbei ist ein Raum mit Steueranlagen und ein wei- 
terer Sprengplatz. In der Steuerzentrale des Bas- 
sin-Raumes befindet sich der vierte Sprengplatz, 
der fünfte und letzte ist in der Halle mit den Tanks. 
6. Wer in aller Ruhe die Etage absucht, entdeckt 
das Modell sowie die Zeichnung eines Flugzeugs. 
Damit ist die Spionage-Fotoserie komplett. Erst 
wenn dieses Missionsziel erfüllt ist, werden die 
Sprengsätze angebracht - zuerst die drei auf der 
‚Ebene mit den Flugzeugmodellen. 

7. Vorsicht, die untere Etage ist jetzt mit weiteren 
Deutschen besetzt. Eine wohl platzierte Granate 
oder gezielte Salven mit der Maschinenpistole 
sorgen für Ruhe. 

8. In der Basis finden Sie am Hafen einen verletz- 
ten Kameraden. Erst wenn Sie mit ihm geredet ha- 
ben, betreten Sie das Boot, um die Mission zu be- 
enden. 


1.Souterrain 


Sprengstoff finden Sie in dieser WE Falls Sie Erste Hilfe brauchen, halten Sie 
kleinen Kammer genug. nach solchen Schränkchen Ausschau. 


ersten Schuss des Spielers. Übernehmen Sie 
dabei am besten selber die Rolle des Scharf- 
schützen und holen Sie zuerst den MG-Schüt- 
zen aus seinem Turm. 

6. Während ein Soldat den Zaun mit der Draht- 
schere kappt, werden die übrigen Helden im Tak- 
tik-Modus zur Deckung eingesetzt. Führen Sie 
dann unbemerkt die Truppe in den Hafenbereich. 


Rendezvous 

1. Am Ausgang kommen der eigenen Truppe 
gleich zwei bis drei Deutsche entgegen. 
Sobald diese reglos im Schnee liegen, holt sich 
Ihre Mannschaft Munition aus den abgewor- 
fenen Kisten. 

2. Verlassen Sie die Anlage wieder über den 
Hafen durch den Zaun. Ein Trupp Deutscher 
wird inzwischen in die Basis einströmen und 
sich in den Häusern verschanzen. Fallen Sie 
den Bösewichtern in den Rücken. Danach geht 
es zum Treffen mit dem Verbindungsmann. 
Falls Sie keine Granaten mehr haben: Beim 
Lkw an der Straße werden Sie fündig. 

3. Achten Sie unbedingt auf die umliegenden 
Hügel bei Sygurds Hütte. Ein deutscher Scharf- 


Gruppe liegend postieren 


Auf der Schneebrücke erkennen Sie im Taktik-Modus genau, 
wo noch Feinde sind. 


schütze will dem Verbindungsmann an den 
Kragen. Indem Sie das verhindern, erfüllen Sie 
ein weiteres optionales Ziel. 

4. Vorsichtig pirscht die Gruppe mit dem Pilo- 
ten zur Anlage zurück. An der Straße ist Moto- 
rengeräusch zu hören. Beordern Sie alle Mann 
auf den Boden - ein Lkw, gefüllt mit Soldaten, 
rollt vorbei. Wechseln Sie in den Taktik-Modus 
und befehlen Sie jedem Soldaten, eine Granate 
auf den Lastwagen zu schmeißen. Wenn alles 
klappt, erledigen Sie damit sämtliche Gegner 
auf dem Lkw. 


Eisberg 

1. Lassen Sie die Gruppe erst mal an Ort und 
Stelle. Nur der Tarnspezialist mit Fernglas im 
Gepäck läuft los, um einen strategisch günsti- 
gen Punkt zu finden. 

2. Der große Schneehügel in der Mitte ist her- 
vorragend geeignet, um die Truppe dort in 
Stellung gehen zu lassen. Achten Sie auf 
etwaige Fußspuren im Schnee, um patrouillie- 
rende Soldaten im Vorfeld auszuschalten. 

3. Auf der Nordseite des Hügels gehen Sie mit 
dem Team über der Schneebrücke in Stellung. 


Bewegen Sie sich um das Lager herum, um die Soldaten am 
U-Boot auszuschalten. 


Nehmen Sie von dort die Deutschen unter Be- 
schuss. Aktivieren Sie während des Gefechts im- 
mer wieder den Taktik-Modus, um sich einen 
Überblick zu verschaffen, wo noch feindliche Kräf- 
te versteckt sind. Achten Sie unbedingt darauf, 
dass Ihnen keine Gegner in die Flanke fallen. 

4. Die Gruppe rückt nach dem Gefecht vorsich- 
tig zum Lager vor. Suchen Sie die Fenster der 
Hütten nach postierten Soldaten ab und schaf- 
fen Sie diese per Scharfschützengewehr aus 
dem Weg. 

5. Das Lager wird zunächst umrundet, um 
sicherzugehen, dass keine feindlichen Kräfte 
mehr am Leben sind. Gefährlich ist die Flak auf 
dem U-Boot. Die dortigen Soldaten greifen Sie 
am besten im Team von Norden an. 

6. Zwei Mann genügen, um die Hütten zu 
durchsuchen. Die richtige Waffe für diese Auf- 
gabe ist jetzt die Maschinenpistole. Plötzlich 
auftauchende Gegner hinter Türen werden mit 
schnellen Salven erledigt. 

9. Die U-Boot-Besatzung ist im Bug und Heck 
verteilt. Setzen Sie einen treffsicheren Schützen 
ein, der mit schnellen Salven aus der Maschi- 
nenpistole die Mission beendet. STEFAN WEISS 


Blicken Sie um Ecken, um feindliche Schützen an Fenstern 
rechtzeitig zu erkennen. 
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Immer noch nicht Meister geworden? Dann helfen 
vielleicht die Tipps vom Meister persönlich. Gemeint 
ist natürlich Chef-Entwichler Gerald Höhler von 
Electronic Arts, der Sie exklusiv in einige Geheim- 
nisse seines Babys einweiht. 


SPIELKONTROLLE 


Im FM 2003 war es häufig schwierig, eine 1:0-Füh- 
rung einfach nur über die Zeit zu bringen. Die Lö- 
sung für dieses Problem im FM 2004 heißt Spielkon- 
trolle. Wenn eine Mannschaft über einen gewissen 
Vorsprung verfügt oder klar stärker ist, kann sie ver- 
suchen, den Gegner unter Kontrolle zu bekommen. 
Wenn das gelingt, hat das die folgenden Effekte: 


1. Kraftersparnis 

Die kontrollierende Mannschaft spart Kraft, der 
Gegner rennt dem Ball hinterher. Tatsächlich 
wird im Kontrollmodus nur die Hälfte der Mü- 
digkeitspunkte vergeben. 


2. Weniger Chancen durch den Gegner 

Die Anzahl der Chancen des Gegners reduziert 
sich um 50 Prozent. Dieser Wert erhöht sich für 
jeden Punkt über 2 (siehe Tabelle unten) um 
weitere 5 Prozent. 


3. Aber auch: Weniger eigene Chancen 

Die Anzahl der eigenen Chancen reduziert 
sich um 65 Prozent. Die Spielweise und Ihre 
Auswirkung auf die Anzahl der herausge- 
spielten Chancen: 


Spielweise Reduzierung Reduzierung 
Chancen Gegner eigene Chancen 

1 80% 120% 
2 0% 110% 
3 100% 100% 
4 100% 100% 
5 100% 100% 
6 90% 9% 

7 80% 80% 

4. Geringeres Konterrisiko 


Bis zu einer Spielweise von 3 (also sehr defen- 
siv) läuft die das Spiel kontrollierende Mann- 
schaft nicht mehr in einen Konter des Gegners. 
Bei einer Spielweise von 4 oder 5 wird dieses 
Risiko auf 20 Prozent des normalen Wertes re- 
duziert, ansonsten auf 50 Prozent. 


Wann kann die Kontrolle übernommen werden? 

Es wird die Summe der Spielstärken der bei- 
den Teams verglichen. Für jeweils volle 10 % 
Unterschied wird 1 Punkt vergeben. Für je- 
des Tor, das eine Mannschaft in Führung 
liegt, ebenfalls. 

*Eine Mannschaft mit 4 oder mehr Punkten 

kann immer die Kontrolle ausüben. 
«Eine Mannschaft mit 3 Punkten kann die 


Diese Übersicht kann Ihnen bares Geld — 


Kontrolle ausüben, wenn sie mit mindes- 
tens 1 Punkt Einsatz mehr spielt. 

«Eine Mannschaft mit 2 Punkten kann die 
Kontrolle ausüben, wenn sie mit mindes- 
tens 3 Punkten Einsatz mehr spielt. 

In diesen Fällen wird der Button „Kontrolle“ 

aktiviert, vorher ist er gesperrt (logischer- 

weise kann immer nur eine Mannschaft ge- 
rade die Kontrolle ausüben). 


Können auch Computervereine die Kontrolle übernehmen? 
Computervereine übernehmen ab 5 Punkten 
Vorsprung mit je 50 Prozent die Kontrolle. Sie 
geben sie erst wieder ab, wenn die Bedingun- 
gen für die Kontrolle nicht mehr erfüllt sind. 


SPIELER WARMLAUFEN LASSEN 


Nutzen Sie diese Funktion unbedingt. Sie redu- 
ziert nicht nur das Verletzungsrisiko Ihrer Spie- 
ler, sondern kann auch eingesetzt werden, um 
die Spieler auf dem Platz noch einmal richtig zu 
motivieren. Übertreiben sollten Sie es allerdings 
nicht. Spieler, die sich zu lange warmlaufen, oh- 
ne dann eingesetzt zu werden, verlieren schnell 
Moralpunkte. Wenn Sie einen Spieler allerdings 
loswerden wollen, können Sie auf diese Weise 
seinen Abschied beschleunigen. Zur Vermei- 
dung von Verletzungen sollte sich ein Spieler 
mindestens fünf Minuten warmlaufen. Norma- 
lerweise sollte sich ein Spieler nicht mehr als 15 
Minuten warmlaufen, sonst besteht jederzeit 
das Risiko, dass er 5 Moralpunkte verliert (1/60 
pro Minute). Ab 30 Minuten Warmlaufzeit erhöht 
sich der mögliche Moralverlust auf 10 Punkte. 


SPEZIELLE KOMMANDOS 
IM 3D-SPIEL 


Torhüter aktivieren 

Im 3D-Spiel kann bei eigenem Ballbesitz mit 
der Taste „Q* der Torhüter aktiviert werden. 
Dieser verlässt dann seinen Kasten und ver- 
sucht den eigenen Angriff zu unterstützen 
bzw. geht dem Stürmer entgegen. 


Neue Gebäude im Dereinsgelände 


Vermeidbare Schwächen in der Innenverteidigung. Solche Durchmärsche können Sie ganz leicht verhindern. 


FUSSBALL MANAGER 2004 »- SPIELETIPPS 


Verteidiger zu Hilfe holen 

Mithilfe der Taste „E“ können Sie in brenzli- 
gen Situationen einen zweiten Verteidiger zu 
Hilfe holen. 


Ball wegschlagen 

Die „W“-Taste kann Ihnen helfen, eine kritische 
Situation in Ihrem eigenen Strafraum heil zu 
überstehen. Darüber hinaus ist sie aber auch 
bei Verletzungen oder bei eigenen Auswechs- 
lungen von großem Nutzen. Wenn Sie ein sol- 
ches Kommando rufen, wird der Verteidiger in 
der Regel den Ball auf dem schnellsten Weg 
ins Seitenaus befördern. Damit steht einem 
Wechsel nichts mehr im Wege. 


KLEINE, ABER FEINE KNIFFE 


‚Alleingänge im 3D-Spiel 

Die Stürmer brechen ständig durch Ihre Ab- 
wehrreihen? Sie kassieren viel zu viele Gegen- 
tore auf immer dieselbe Weise? Manchmal ist 
die Lösung ganz einfach: Ziehen Sie einfach 
Ihre beiden Innenverteidiger ein Stückchen in 
die Mitte. Schon machen Sie es Ihrem Gegner 
erheblich schwieriger. 


Spielbeschleunigung 

Galt im FM 2003 die Spielbeschleunigung noch 
für das ganze Spielfeld, so ist diese jetzt auf das 
Mittelfeld beschränkt. Sobald der Ball die Entfer- 
nung von 30 Metern zu einem der beiden Tore 
unterschreitet, wird automatisch wieder auf 
die normale Geschwindigkeit zurückgeschaltet. 
Eingestellt werden kann die Beschleunigung 
mit der „F8"-Taste, Wenn Sie diese Taste ein 
weiteres Mal betätigen, wird wieder zur norma- 
len Geschwindigkeit zurückgeschaltet. 


Football Fusion und Fangesänge 

Sie wollen mehr Fangesänge? Football Fusion 
macht es mit einem kleinen Trick möglich. Ge- 
hen Sie dazu einfach in Ihr FIFA Football 2004- 
Verzeichnis (in der Regel unter „Programme/EA 
SPORTS/FIFA Football 2004“). Dort finden Sie im 


Das Vereinsgelände des FM 2004 wurde vor allem 
im Bereich „Sonstiges” erweitert. Hier alle neuen 
Gebäude mit Effekten und Preisen im Überblick. 


Gebäude Effekt Preis 

Vereinsrestaurant 5-Prozent-Bonus bei MN neuer 600.000 Euro 
Vereinsangestellter. 10.000 Euro Einnahmen pro Monat. E R 

Luxus-Vereinsrestaurant Weiterer 5-Prozent-Bonus bei der Verpflichtung neuer 1.200.000 Euro 
Vereinsangestellter. Zusätzliche 10.000 Euro Einnahmen pro Monat. 

Reisebüro Mit dem Reisebüro können die eigenen Auswärtsfahrten vermarktet 400.000 Euro 
werden. Dies lohnt sich ab 400 Auswärtsfahrern pro Partie. 

Sprachschule Keine Sprachprobleme mehr bei ausländischen Spielern 700.000 Euro 
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SPIELETIPPS »- FUSSBALL MANAGER 2004 


Sparen Sie Kraft und kontrollieren Sie den Gegner. 


Unterverzeichnis „\data\audio\chants“ die in 
FIFA Football 2004 verwendeten Fangesänge. 
Kopieren Sie diese nun in das gleichnamige 
Unterverzeichnis Ihrer FM 2004-Installation. 
Schon können Sie alle FIFA Fbotball 2004-Fange- 
sänge auch im Fußballmanager hören. 


Wechsel der Trainingsziele 

Wenn Sie das Trainingsziel eines Spielers än- 
dern wollen, sollten Sie das erst dann ma- 
chen, wenn er sein zuvor eingestelltes Ziel 
entweder vollständig erlernt oder zumindest 
33-Prozent- bzw. 66-Prozent-Trainingsfort- 
schritt erzielt hat. In diesen Fällen verlernt er 
diese Fähigkeit nicht mehr. Eine Ausnahme 
gibt es bei schweren Verletzungen. Da FIFA 
Football 2004 ein Stärkesystem von 1-10 ver- 
wendet, kommen die 33-Prozent- und 66-Pro- 
zent-Fortschritte im 3D-Spiel und bei Foot- 
ball Fusion voll zur Geltung. Im Textmodus 
sind nur die Stufen -1, 0, +1 und +2 relevant. 


nanziert die Stadt 20 Prozent des Stadionneu- 
baus mit. Wenn Sie also ohnehin einen Ausbau 
planen, ist das der richtige Zeitpunkt. 


Verpflichtung von Spielern aus unteren Ligen 

Spieler aus unteren Ligen sind im FM 2004 
jetzt erheblich günstiger als Spieler mit ver- 
gleichbarer Erstligaerfahrung. Dafür ist ihre 
Verpflichtung allerdings riskanter. Nach der 
Verpflichtung eines Spielers aus einer unte- 
ren Liga wird seine Leistung in zwei Schrit- 
ten im Abstand von einigen Monaten über- 
prüft. Dabei hängt es ausschließlich von sei- 
ner tatsächlichen Leistung in der neuen Liga 
ab, ob er seine Stärke behalten kann oder ob 
er sich verschlechtert. In seltenen Fällen ist 
sogar eine weitere Steigerung möglich. Maxi- 
mal kann ein Spieler vier Stärkepunkte verlie- 
ren (zwei in jedem Schritt). Verletzungen 
werden bei der Bewertung berücksichtigt 
und verzögern eventuell die Festlegung der 
neuen Stärke. Ein Spieler, der sich direkt nach 
seiner Verpflichtung verletzt, wird also nicht 
automatisch abgewertet. 


Eingespieltheit Nationalmannschaft 

Der Wert für die Eingespieltheit wird ganz 
normal berechnet (aus den Länderspielen). 
Allerdings werden danach 5 Punkte abgezo- 
gen. Spielen allerdings mindestens 2 Spieler 
aus dem Kader bei derselben Mannschaft, 
gibt es pro Spieler mit einem Wert über 1 wie- 
der einen Punkt dazu. Wenn Sie also mit 4 
Spielern von Bayern München spielen, erhal- 
ten Sie einen Bonus von 3 Punkten auf die Ein- 
gespieltheit Ihrer Mannschaft, 


VERBORGENE ATTRIBUTE 


Als erster Manager in der FM-Reihe verwendet 


der FM 2004 versteckte Attribute. Dabei be- 


Erfahrung 

Ihre Spieler können Sie in diesem Punkt oft auf 
ganz einfache Weise verbessern. Wie viele 
Spiele ein Spieler noch bestreiten muss, ehe er 
die nächste Erfahrungsstufe erklimmt, können 
Sie im Infoset „Benötigte Zähler" - ersichtlich 
etwa in der Mannschaftsaufstellung oder im 
Spielerkader - für alle Spieler auf einen Blick 
abrufen. Häufig genügen einige wenige Ein- 
sätze, um dem Spieler eine Aufwertung zu 
ermöglichen. Das kann auf dem Transfermarkt 
eine ganze Menge Geld bringen. 


Stadionausbau 
Wenn das eigene Stadion als Austragungsort 
für eine EM oder eine WM ausgewählt wird, fi- 


kommt jeder Spieler für jedes versteckte Attri- 
but einen Wert zwischen 0 und 3 zugewiesen. 
Normalerweise geschieht dies zufällig, aber es 
gibt diverse Boni, abhängig von den Fähigkei- 
ten bzw. Charaktereigenschaften des Spielers. 
Gute Scouts sind übrigens trotz aller Geheim- 
haltung gelegentlich erfolgreich und weisen auf 
solche Besonderheiten bei beobachteten Spie- 
lern hin. Ein Grund mehr, im FM 2004 das Scou- 
ting noch intensiver zu nutzen als vorher. 


Belastbarkeit 

Diese zusätzliche Eigenschaft gibt an, wie gut 
ein Spieler mit vielen Spielen in kurzer Zeit zu- 
rechtkommt. Wenn ein Spieler in diesem Be- 
reich einen hohen Wert hat, sinkt seine Müdig- 


Der folgenden Tabelle können Sie alle Informationen über die im FM 2004 enthaltenen 20 Jugendcamps 
\ en Cd Mm 5 entnehmen, die Sie überall auf der Welt gründen können. Nahe liegend ist natürlich die Gründung eines 
Camps in Recife, aber auch Buenos Aires, Durban, Lagos, Bogota und Namibia sind sehr interessant. 


Stadt/Land 

Asuncion, Paraguay 
Bangalore, Indien 
Bogota, Kolumbien 
Boston, USA 

Buenos Aires, Argentinien 
Durban, Südafrika 
Istamabad, Pakistan 


Talentverteilung 
Anzahl Talente 


Wenige große Talente 


‚Ägypten Solide Anzahl Talente 
Kiew, ‚Ukraine Solide Anzahl Talente 
Solide Anzahl Talente, Technikbonus 


Solide Anzahl Talente 
$ 


Solide Anzahl Talente, Technikbonus 


Preis acer) Preis (Unterhalt) 
1,500.00 150.000 
1.000. m 100.000 


Ki. Japan Be Wenige große Talente 
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keit schneller als bei anderen Spielern wieder 
gegen 0. Es gibt vier verschiedene Stufen: ge- 
ring, normal, hoch und sehr hoch. Ein Spieler 
mit geringer Belastbarkeit bekommt 10 Pro- 
zent Müdigkeitspunkte aufgeschlagen. Spieler 
mit hoher Belastbarkeit erhalten 10 Prozent 
weniger Müdigkeitspunkte, Spieler mit der Ei- 
genschaft „Sehr hoch“ sogar 20 Prozent weni- 
ger. Sehr junge und alte Spieler neigen hierbei 
zu schwächeren Werten und müssen langsam 
an Belastungen herangeführt bzw. am Karrie- 
reende geschont werden. Für die folgenden 
Fähigkeiten gibt es Boni: 


Eigenschaft Belastbarkeit 
Schusskraft +1/+2 +1 
Konstanz +2 +] 
Einstellung +2 +1 
Führungsqualitäten +1/+2_ +1 


Verletzungsanfälligkeit 

Dies ist das zweite verborgene Attribut. Wird 
ein Spieler generiert, wird er mit 80 Prozent mit 
der bisherigen Wahrscheinlichkeit im norma- 
len Umfang Verletzungen erleiden, 10 Prozent 
der Spieler sind besonders verletzungsanfällig, 
weitere 10 Prozent weniger. Wieder gibt es für 
einige Fähigkeiten Boni: 


Eigenschaft Verletzungsanfälligkeit 
Antritt +1 -1 
Schnelligkeit +2 -1 
Fairness +2 #1 
Konstanz +2 + 
Professionalität 


Eine dritte verborgene Eigenschaft ist die profes- 
sionelle Einstellung. Bei 80 Prozent der Spieler ist 
diese normal, 10 Prozent der Spieler sind weni- 
ger professionell, die übrigen 10 Prozent dafür 
besonders. Auch hier erhalten die Spieler unter 
bestimmten Voraussetzungen Bonuspunkte: 


Eigenschaft Professionalität 
Vereinsidentifikation -1 1 
Vereinsidentifikation +2 + 
Konstanz +2 + 
Einstellung +1 + 
Einstellung +2 +2 
Himpaaan +1l#2 + 
Image -1 +] 
Image +1 -1 
Image +2 2 
DAS LIEBE GELD 
Kurzfristig Geld sparen 


Sie können Ihre aktuellen Transferausgaben 
senken, indem Sie mit interessierten Vereinen 
Sonderprämien nach einer bestimmten An- 
zahl von Spielen aushandeln. Gerade in einer 
unteren Liga ist das praktisch, da Sie oft diese 
Spieler nach zwei Jahren ohnehin wieder ab- 
geben. Maximal kann diese Prämie 20 Prozent 
der gebotenen Ablösesumme betragen. Das 
Infoset „Benötigte Zähler" (etwa bei der Auf- 
stellung oder im Spielkader aufrufbar) hilft Ih- 
nen, diese Sonderprämien im Blick zu behal- 
ten. Hier können Sie sehen, wie oft Sie einen 
Spieler noch einsetzen können, ehe die 
Sonderprämie fällig wird. 


Börsengang 

Ein Börsengang hat nicht nur Vorteile. Nach 
dem Gang an die Börse sind die Anteilseigner 
erheblich kritischer als der bisherige Vorstand. 
Wenn es nicht läuft, sind Sie erheblich schneller 
entlassen, als das vor dem Börsengang der Fall 
gewesen wäre. Damit Sie die wirklichen Folgen 
besser einschätzen können, sollten Sie besser 
Schritt für Schritt an die Börse gehen. Sonst 
bringen Sie Ihrem Verein zwar durch den Bör- 
sengang Geld ein, die Früchte Ihrer Arbeit darf 
aber Ihr Nachfolger ernten. GERALD KÖHLER 


Pro Evolution Soccer 3 


Rechtzeitig zum Anpfiff der ersten Ara Zualution 
Soccer-Saison auf dem PC versorgen wir Sie mit 
jeder Menge Grundlagen-Tipps. Die sind auch nötig, 
denn PRO EDOLUTION SOCCER 3 lässt in puncto Spiektiefe 
die Konkurrenz wie einen Anfängerkick dastehen. 


ALLGEMEINE TIPPS 


Kameraperspektive 

Die beste Übersicht über das Spielgeschehen 
haben Sie mit der Kameraeinstellung „Weit- 
winkel“. 


So dribbeln Sie den Gegner aus 

Es gibt nichts Schöneres, als den Gegenspieler 
mit einer geschickten Täuschung hinter sich 
zu lassen, Mit ein bisschen Glück können Sie 
Ihren Kontrahenten sogar tunneln. Hier die drei 
Standard-Finten: 


Die Finte ohne Übersteiger 

Laufen Sie mit normalem Tempo auf den 
Gegenspieler zu. Wenn Sie nahe genug (siehe 
Bild) an ihn herangekommen sind, drücken Sie 
die Sprinttaste (R1-Button) und gehen links 
oder rechts am verdutzten Männlein vorbei. 


Die Finte mit Übersteiger 

Diese erweiterte Körpertäuschung sieht nicht 
nur gut aus, sondern bringt in bestimmten Si- 
tuationen auch sehr viel. Laufen Sie auf den 
Gegner zu und drücken Sie die L1-Taste mehr- 
mals hintereinander. Ihr Athlet startet nun ein 
Täuschungsmanöver, wobei er deutlich lang- 
samer wird. Wenn der Gegner sehr nahe ist, 
drücken Sie die Sprinttaste und ziehen an ihm 
vorbei. 


Die schnelle Finte 

Spurten Sie auf den Gegenspieler zu und 
drücken Sie mehrmals die R2-Taste. Ihr Spieler 
macht einen Übersteiger, OHNE an Tempo zu 
verlieren. Wenn Sie jetzt eine Richtung wählen, 
legt sich Ihr Schützling die Kugel weit vor und 
lässt seinen Gegenspieler stehen. 


Der weite Vorleger 

Wenn Sie im Ballbesitz sind und schnell sprin- 
ten (L1-Taste), sind Sie trotzdem langsamer als 
die Abwehrspieler. Um dies zu ändern, legen 
Sie sich den Ball weiter vor. Den weiten Vorle- 
ger absolvieren Sie, indem Sie beim Laufen die 
Richtungstaste mehrmals in die Laufrichtung 
drücken. Nachteil: Der Ball lässt sich schwerer 
kontrollieren. 


Kl-Stopp 

Oft rennen die Spieler unaufgefordert dem Ball 
hinterher. Dies führt zu vermeidbaren Fehlern. 
Zum Beispiel, dass der eigene Spieler den vom 
Gegner kommenden Ball kurz vor der Auslinie 
noch berührt. Um dies zu vermeiden, drücken 
Sie die beiden rechten Schultertasten gleich- 
zeitig, Die Folge: Ihr Spieler bleibt sofort stehen 
und Sie haben wieder die volle Kontrolle. 


So schlagen Sie Flanken 

Richtig flanken will gelernt sein. Unser Bild 
zeigt Ihnen, wie Sie am geschicktesten vorge- 
hen. Achten Sie auf die Erklärung im Bild. 

Bei einer Kontersituation können Sie eine sehr 
weite Flanke zu Ihrer Sturmspitze schlagen, in- 
dem Sie die L1- und die Kreis-Taste gleichzeitig 


drücken. Verfahren Sie genauso, um den Ball 
als Befreiungsschlag aus der Gefahrenzone zu 
dreschen. 

PROFI-TIPP: Probieren Sie den Modus „Langer 
Pass“ auf Stufe 5, um noch mehr Einfluss auf Ih- 
re Flanken zu nehmen. Zielen Sie mit dem Stick 
(auch in der Nähe des Strafraums) und zirkeln 
Sie die Flanke mit der Kreis-Taste. Mit ein we- 
nig Übung bestimmen Sie genau, ob der Ball 
am kurzen oder langen Pfosten landet. Außer- 
dem können Sie von der gegnerischen Toraus- 
linie hervorragend eine fiese Bananenflanke in 
den Rücken der Abwehr schlagen, was gerade 
bei starken, offensiven Mittelfeldspielern (zum 
Beispiel OM Davids) vorteilhaft ist. 


Der Doppelpass 

Mit diesem gewitzten Spielzug hebeln Sie un- 
geübte oder ermüdete Abwehrketten locker 
aus. Achten Sie darauf, dass sich ein Mitspie- 
ler in einer geeigneten Position befindet, und 
drücken Sie gleichzeitig die L1- und die 
X-Taste. Sobald die Kugel bei Ihrem Partner 
ankommt, drücken Sie die Dreieckstaste 
und es kommt zum Doppelpass. In speziellen 
Situationen empfiehlt es sich, den Ball 
mit der Kreistaste hoch zurückzuspielen, um 
m Weg stehende Abwehrrecken zu 
überlupfen. 


Die lästige Warterei 

Bei Pässen (egal ob flach oder hoch, kurz oder 
weit) kommt es oft vor, dass Ihr Spieler seelen- 
ruhig auf die Pille wartet. Meist nutzt ein 
Gegenspieler die Gelegenheit, flitzt an Ihnen 
vorbei und schnappt sich das Leder. Um Ihren 
Spieler aus dem Tiefschlaf zu holen, müssen 
Sie die R2-Taste gedrückt halten. Jetzt können 
Sie ihn manuell steuern. 


Manndeckung 

Bei Pässen (egal ob flach oder hoch, kurz oder 
weit) kommt es oft vor, dass Ihr Spieler seelen- 
ruhig auf die Pille wartet. Meist nutzt ein 
Gegenspieler die Gelegenheit, flitzt an Ihnen 
vorbei und schnappt sich das Leder. Um Ihren 
Spieler aus dem Tiefschlaf zu holen, müssen 
Sie die R2-Taste gedrückt halten. Jetzt können 
Sie ihn manuell steuern. 


Die Spieleranwahl - 

Der schnelle Wechsel zwischen den Akteuren 
ist spielentscheidend. Vermeiden Sie es, dem 
ballführenden Gegenspieler hinterherzulau- 
fen. Wählen Sie stattdessen einen Kicker, der 
den Gegenspieler von vorne attackieren kann. 
PROFI-TIPP: Schalten Sie im Controlleraus- 
wahlmenü auf „Manuelle Spielsteuerung“ 
oder reduzieren Sie den Einfluss des Compu- 
ters. Dies erscheint anfangs etwas unge- 
wohnt, aber wenn Sie sich erst einmal damit 
vertraut gemacht haben, bietet diese Art der 
Steuerung einen entscheidenden Vorteil: Der 
Computer pfuscht Ihnen nicht ständig ins 
Handwerk und Sie können Spieler anwählen, 
die weit vom Ball entfernt sind. 


ALLGEMEINE TIPPS 


Bei PES 3 gibt es kein Patentrezept für Erfolg. 
Jeder spielt anders — und genau das macht 
das Spiel so komplex. Dennoch gibt es einige 
Grundaufstellungen, die Sie in Ihr Repertoire 
aufnehmen und je nach Gegner und Spielver- 
lauf zum Einsatz bringen sollten. Hier die bes- 
ten Grundaufstellungen: 


FINTE OHNE ÜBERSTEIGER 
er 


DIE SCHNELLE FINTE 


1 


GRUNDLAGENTIPPS 


OK 


Das 3-4-3-System 


Optimal für alle Spielertypen. Die Abwehr hat 
dank des zentralen Verteidigers keine Lü- 
cken. Über das massive Mittelfeld versorgen 
Sie die Sturmspitzen optimal mit Pässen und 
Steilvorlagen. Gerade Anfänger profitieren 
von der mächtigen Präsenz der Dreier-Sturm- 
kette, die bei Standardsituationen (vor allem 
bei Eckbällen) eiskalt zuschlagen kann. 
TIPP: Im Strafraum den tödlichen Querpass 
spielen, da oftmals einer der drei Stürmer in 
den freien Raum sprintet und nur noch ab- 
stauben muss. 


Das 4-3-3-System 

Treiben Sie Ihren Kontrahenten mit schnellen 
Kontern in den Wahnsinn. Gerade bei über- 
mächtigen Gegenspielern bietet die Vierer- 
Abwehrreihe genügend Sicherheit. Achten 
Sie darauf, dass in der Mitte der Abwehrkette 
keine Lücke entsteht (häufiger Anfängerfeh- 
ler). Wenn Sie dem Gegner die Pille abge- 
luchst haben, dreschen Sie den Ball nach 
vorn. Mit ein, zwei Pässen lassen Sie das 
Mittelfeld hinter sich und schieben dank der 
drei Stürmer ganz cool ein. 

TIPP: Ziehen Sie Ihre Mittelfeld-Spieler ein 
wenig nach vorn. So lässt sich das Mittelfeld 
noch schneller überbrücken. 


Das 4-4-2-System 

Diese Aufstellung ist eher für Fortgeschritte- 
ne. Wenn Sie den Ball in Ihren Reihen halten, 
rücken die Abwehr- und die Mittelfeldreihe 
nach vorne und Sie drängen den Gegner mit 
Pressing so hinten hinein, dass er sich nur 
noch mit Befreiungsschlägen helfen kann. 
Weil Sie nur zwei Sturmspitzen haben, stehen 
sich Ihre Spieler auch beim Powerplay 
im Strafraum nicht auf den Füßen und 
haben genügend Platz, um im gegnerischen 
Sechzehner die entscheidende Kombination 
zu spielen. 

TIPP: Ziehen Sie einen möglichst starken Ab- 
wehrspieler nach hinten, um gegnerische 
Konter im Keim zu ersticken. 


Das 3-5-2-System 

Eine spezielle Aufstellung, die nur für Profis 
empfehlenswert ist. Die mächtige Mittelfeld- 
Präsenz ermöglicht ein flottes Kurzpassspiel, 
das den Gegner verwirrt. Da Ihr Widersacher 
meist mit weniger Mittelfeld-Akteuren antritt, 
haben Sie genügend Anspielstationen, um 
die gegnerische Mannschaft „auseinander zu 
ziehen“. Ist dies geschehen, können Sie Ihre 
Stürmer meist unbehindert anspielen. Achten 
Sie darauf, dass die Abwehr geschlossen 
bleibt, denn nach einem Ballverlust im Mittel- 
feld kommt es oft zu gegnerischen Tempo- 
gegenstößen. 

TIPP: Diese Aufstellung eignet sich auch für 
ballverliebte Solokünstler. Da Ihr Widersacher 


auf Ihre Pässe lauert, können Sie oft mit ei- 
nem Spieler durch die gegnerischen Reihen 
brechen. 


STANDARDSITUATIONEN 
Eckbälle 


Hier kommt es auf Ihre Aufstellung an. Kurze 
Ecken sind immer möglich. Siehe Bilder 
rechts unten. 


Freistöße 
Hier die wichtigsten Freistoßvarianten: 


Direkter Freistoß über oder durch die Mauer 

Halten Sie die Schusstaste so lange gedrückt, 
bis der Kraftbalken etwas unterhalb der 
Mittelmarkierung angekommen ist. 

TIPP: Meist befinden sich in der Mauer auch 
kleine Spieler, über die Sie locker hinweg ins Tor 
schießen können. Für einen Gewaltschuss durch 
die Mauer brauchen Sie einfach nur Glück. 


Direkter Freistoß unter der Mauer hindurch 

Erste Möglichkeit: Drücken Sie das Digital- 
kreuz nach oben und tippen Sie die Schuss- 
taste nur ganz kurz an. Der Freistoßpunkt darf 
nicht weiter als maximal 20 Meter vom Tor 
entfernt sein. 

ZWEITE MÖGLICHKEIT: Drücken Sie das Di- 
gitalkreuz nach vorne und tippen Sie den 
Flankenknopf (Kreistaste) kurz an. 


Indirekter Freistoß 

Diese Variante eignet sich nur, wenn Sie ei- 
nen Spieler frei in zentraler Position haben. 
Passen Sie den Ball flach zum entsprechenden 
Mitspieler. Da die gegnerischen Abwehrspie- 
ler zum Großteil in der Mauer stehen, ist es Ih- 
rem Schützling möglich, ungestört gen Sech- 
zehner zu preschen und einen Gewaltschuss 
anzubringen. 

TIPP: Bei allen Freistößen können Sie mit den 
Richtungstasten den Ball anschneiden. 


Elfmeter 

Eigentlich sind Strafstöße reine Glückssache, 
Trotzdem gibt es einige Schüsse, die riskanter 
sind als andere. Ein Rechtsfüßler - also ein 
Schütze, der von links anläuft - hat höhere Er- 
folgschancen, wenn er ins rechte Eck zielt. 
Bei Schüssen nach links ist die Wahrschein- 
lichkeit wesentlich höher, dass er das Leder 
am Tor vorbei, an den Pfosten oder an die Lat- 
te pfeffert. Bei Linksfüßlern verhält es sich 
umgekehrt. 


Einwürfe 

Drücken Sie bei der Ballannahme die R2-Taste 
und drücken Sie den Analogstick in die 
gewünschte Richtung. Ihr Ballkünstler dreht 
sich um seinen Gegenspieler und flitzt unge- 
hindert los. RALPH WOLLNER 


Die beste Gamepad-Belegung: 


DIE SCHULTERTASTEN: 
L1 Spieleranwahl 

Dribbeln 

Doppelpässe 

Weiter Steilpass (in Verbindung mit der Dreiecks-Taste) 


RI Sprinten 


DIE ACTION-BUTTONS: 
(S=SturM; D=DEFENSIVE) 
Dreieck Tödlicher Pass (S), Torwart herausholen (D) 
Viereck Torschuss (S), Unterstützung anfordern (D) 
X-Taste Kurzpass (S), Ball abnehmen (D) 
Kreis Hohe Flanke (S), Pass in die Spitze (S, In Ver- 
bindung mit L1), Grätschen (D) 
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1. Kreistaste 1x drücken 
2. Kreistaste 2x drücken 


3. Steilpass mit Dreieck 
4, Kreistaste 1x drücken 


DER DOPPELPASS 


Ri. 


Leiten Sie den Doppelpass mit der Dreiecks-Taste 
ein und vollenden Sie ihn mit der X-Taste. 


DIE ECKBALL-VARIANTEN 


ECKEN BEI ZWEI STÜRMERN: 
Wenn Sie mit einem Kopfball zum Erfolg kommen wollen, 
müssen Sie die Ecke, je nach Stellung der Abwehr, auf den 
kurzen oder langen Pfosten spielen. Schneiden Sie den 
Ball so an, dass Ihr Stürmer Druck hinter den Ball bringt . 


EEnESRT.K 


Wollen Sie eine Ecke verlängern (X-Taste), um danach 
abzustauben oder einzunicken, schneiden Sie den Ball 
an wie auf dem Bild gezeigt. 


ECKEN BEI DREI STÜRMERN: 
Bei drei Spitzen zirkeln Sie den Ball auf den langen 
oder kurzen Pfosten und auf eine zentrale Position im 
Strafraum. Sie können versuchen, den Ball mit dem 
Mittelstürmer direkt zu verwandeln oder auf eine 
bessere Position weiterzuleiten. 


Wenn Sie mit dem Eckball einen überraschenden 
Spielzug einleiten wollen, schlagen Sie die Flanke 
wie auf dem unteren Bild, Verlängern Sie den Eckball 
mit der X-Taste. 


SPIELETIPPS +» PRO EVOLUTION SOCCER 3 


AX PAYNE 2 


[Nah Payne / 


Wenn Ihnen die Performance von MAR PAYNE 2 Kopfschmerzen bereitet, 
brauchen Sie keine Painkiller, sondern unsere Tuning-Tipps. 


ürs Vorgängerspiel reichte ein System mit 
F 1.000-MHz-Prozessor, 256 MByte Arbeits- 

speicher und Geforce2-Grafikkarte, um Max 
Schmärz ruckelfrei fliegen zu sehen. Beim Nachfol- 
ger erfüllt diese Konfiguration gerade noch die An- 
forderungs-„Schmärzgrenze“. Kein Wunder, denn 
The Fall of Max Payne glänzt mit sehr detaillierten 
Texturen und zahlreichen neuen Effekten, die die 
Engine zum Großteil über Pixel Shader erzeugt. 


Auch wenn die Grafikkarte dank dieser Spezial-Ef- 
fekte bei Teil 2 eine größere Rolle spielt, ist noch im- 
mer der Hauptprozessor die treibende Kraft hinter 
der MaxFX!-Engine. Für die höchste Detailstufe soll- 
te Ihr Prozessor mit 2.200 MHz takten, damit die 
Performance nicht unter die „Super-Spielbarkeits- 
grenze“ von 40 Bildern pro Sekunde (Fps) sinkt. Be- 
sonders aufwendig sind die in Echtzeit berechne- 
ten Schatten der Figuren. Um auch mit einer CPU im 
Bereich von 2.000 MHz bis 1.400 MHz spielen zu 
können, wählen Sie im externen Optionsmenü den 
Wert „Medium“ für „Character Shadows“. Fortan 
werden alle Figuren nur noch von einem dunklen 
Kreis als Schatten begleitet. Um CPUs mit weniger 
als 1.400 MHz zu entlasten, sollten Sie die Werte 
„Decals“ und „Projectiles“ auf „Medium“ herabset- 
zen. Die Größe des Arbeitsspeichers hat zwar nur 
geringen Einfluss auf die Performance in Max Payne 
2, dafür aber auf die Ladezeiten. Mit 256 MByte 
dauert ein Level-Wechsel quälend lange, Mit 512 
MByte ist die Wartepause wesentlich erträglicher. 


Bereits mit einer 160 Euro günstigen Geforce FX 
5200 Ultra können Sie sich den dunklen Mantel des 
Titelhelden virtuell überstreifen. Deaktivieren Sie für 
eine flüssige Darstellung lediglich die Glanzpunkte 
auf den Figuren - entfernen Sie dafür das Häkchen 
bei „Pixel Shader Skins“ im Optionsmenü. Für volle 
Details in einer Auflösung von 1.024x768 bieten 


der 


Geforce FX 5600 Ultra oder Radeon 9600 Pro mehr 
als genug Leistung. Der Ati-Beschleuniger ist 
sogar rund zehn Prozent schneller als sein Nvidia- 
Pendant. 


Die verwendete Grafikkarte hat nicht nur Einfluss 
auf die Performance, sondern sie bestimmt auch die 
Darstellungsqualität der Spielwelt. Da viele der be- 
eindruckenden Effekte über Pixel-Shader-Program- 
me erzeugt werden, sind diese Grafik-Highlights 
nicht von allen 3D-Beschleunigern darstellbar. Be- 
sitzer einer Geforce3 oder Geforce4 Ti müssen bei- 
spielsweise auf die Reflexionen auf regennassem 
Boden und die besondere Beleuchtung der Figuren 
verzichten, da diese 3D-Karten keine Unterstützung 
für Pixel Shader in der Version 1.4 bieten. Erst eine 
Radeon 8500 bis 9800 oder die Geforce-FX-Riege er- 
möglichen die volle Zahl von Effekten und daher die 
beste Darstellungsqualität. Für DirectX-7-Beschleu- 
niger (Geforce2/4 MX) sieht es nicht gut aus. Viele 
Grafik-Highlights wie die Echtzeit-Schatten und 
Spiegelungen werden aus technischen Gründen 
nicht dargestellt. Zudem fehlt der coole Schwarz- 
Weiß-Farbwechsel in Bullet Time. Da das Spiel kei- 
nen 16-Bit-Modus bietet und fast alle anspruchsvol- 
len Effekte ohnehin nicht berechnet werden, gibt es 
kaum Tuning-Möglichkeiten für DX7-Grafikkarten. 
DANIEL MÖLLENDORF 


Besitzer einer DX7-Karte müssen auf viele Grafikdetails 
verzichten. Geforce3 und Geforce4 Ti stellen immerhin 
die einfachen Reflexionen auf den Wagen (1) und die auf- 
wendigen Schatten der Figuren (3) dar. Erst eine Grafik- 
karte, die Pixel Shader 1.4 beherrscht kann, stellt 

alle Details wie die Reflexionen auf dem Wagen (1), die 
Beleuchtung der Figuren (2), die Echtzeit-Schatten (3) 
und die Spiegelungen auf regennassem Boden (4) dar. 


Geforce2 MX, Geforce2 Ti, Geforce4 MX 


In der vergangenen Ausgabe blieb keine Zeit für einen ausführlichen Leistungstest von Max Panye 2. Da wir von 


leistungschech 
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ACTION keine halben Sachen machen, liefern wir Ihnen die Performance-Überprüfung hiermit nach. 
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UNING-TIPPS «- STAR WARS: KNIGHTS O 


Star Wars: HOTOR 


Um Jedi zu werden, brauchen Sie nicht nur gute Macht-Henntnisse, sondern 


auch cleveres Tuning. Wir verraten, wie Sie HOTOR an Ihren Rechner anpassen. 


piele, die nicht nur für den PC, sondern auch 
UNING für aktuelle Konsolen konzipiert sind, benöti- 
gen in der Regel keinen schnellen Prozessor 


UM KOTOR IN 1.024X768, 32 BIT FARBTIEFE UND ALLEN 
DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 

2.200 MHz 

512 MByte RAM 

Radeon 9600 Pro 


D 


IT 1.000 MHZ, 256 MBYTE SPEICHER 

IND GEFORCE2 TI SOLLTEN SIE: 

Die Auflösung auf 800x600 reduzieren 

Die Schatten deaktivieren 

Bei „Texture Quality“ „Medium“ auswählen 


IT 1.600 MHZ, 256 MBYTE SPEICHER UND 
GEFORCE4 TI-4200 SOLLTEN SIE: 

Als Auflösung 1.024x768 auswählen 
Die Schatten deaktivieren 

„Frame Buffer Effects“ aktivieren 


MIT 2.400 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER 

IND RADEON 9600 PRO SOLLTEN SIE: 

Alle Details auf Maximum setzen 

Die Auflösung auf 800x600 reduzieren 
4X-Kantenglättung aktivieren 


MIT 3.000 MHZ, 1.024 MBYTE SPEICHER UND 
RADEON 9800 PRO SOLLTEN SIE: 

Alle Details auf Maximum setzen 

‚Als Auflösung 1.024x768 auswählen 
4X-Kantenglättung aktivieren 

8:1 anisotrope Texturfilterung auswählen 


DAS „GRAPHICS“-MENÜ VON KOTOR 


DAS „GRAPHICS“-MENÜ VON KOTOR 


Kl Screen Resolution: Mit einer Geforce3 Ti-200 oder 

Geforce2/4 MX wählen Sie für eine bessere 

Spielegeschwindigkeit 800x600. Radeon 9600 Pro 

und FX 5600 Ultra liefern mit 800x600 und 4X-Kan- 

tenglättung eine sehr gute Bildqualität. 

Shadows: Versieht alle Figuren mit einem Echtzeit- 

Schatten. Bei weniger als 2.000 MHz sollten Sie 

dieses Feature deaktivieren. 

EI Gras: Auf Dantooine entlasten Sie beispielsweise 
schwächere CPUs unterhalb der 2.000-MHz-Grenze, 
indem Sie die Flora abschalten. 
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für einen flüssigen Spielablauf. Knights of the Old 
Republic ist jedoch eine Ausnahme — obwohl es das 
Rollenspiel aus dem Star Wars-Universum auch für 
die Xbox (733-MHz-CPU) gibt, sollten PC-Besitzer 
über einen Prozessor mit 2.200 MHz verfügen. Gera- 
de bei Kämpfen mit mehreren Figuren gleichzeitig 
sinkt die Spielegeschwindigkeit auf Prozessoren 
unterhalb der 2.000-MHz-Marke. Deaktivieren Sie 
die Schatten, um auch mit weniger als 2.000 MHz 
flüssig spielen zu können. Auf Dantooine entlasten 
Sie Ihre CPU, indem Sie die Gras-Darstellung ab- 
schalten. Die aufwendige Berechnung sprühender 
Funken lässt sich nicht ausstellen. 


Auch bei den Anforderungen an die Grafikkarte ist 
Knights of the Old Republic anspruchsvoll. Für die 
höchste Detailstufe bei 1.024x768 benötigen Sie ei- 
nen Beschleuniger der Geforce4-Ti-Serie. Bei schwä- 
cheren Grafikkarten wie der Geforce3 Ti-200 wählen 
Sie eine Auflösung von 800x600 Bildpunkten und de- 
aktivieren die Einstellung „Frame Buffer Effects". 
Bei einem Geforce2- oder Geforce4-MX-Beschleuni- 
ger müssen Sie auch auf der niedrigsten Detailstufe 
einen ruckeligen Spielablauf in Kauf nehmen. 


Von der verwendeten Grafikkarte hängt nicht nur 
die Spiele-Performance, sondern auch die Darstel- 
lungsqualität ab. So müssen Besitzer einer DirectX- 
7-Karte (Geforce2/4 MX) auf Effekte wie die detail- 
lierten Reflexionen auf Wasseroberflächen oder den 
Leuchteffekt bei Lichtschwertern verzichten. Ein 
weiterer Grafik-Höhepunkt sind die „Soft Shadows“. 
Diese lassen sich nur auf DX-8-fähigen Nvidia-Be- 
schleunigern (Geforce3/4 Ti/FX) aktivieren. Dank 
dieser Einstellung wirken die Schatten der Figuren 
weniger scharf und kantig, wodurch sie sich besser 


HE OLD REPUBLIC 


ER let EEE S 

MAXIMALE DETAILS: Die detaillierten Texturen, die Schatten 
und die glühenden Lichtschwerter setzen das Duell filmreif in 
Szene. Durch die Flora wirkt die Spielwelt plastischer. 


Sax uon:ıag 


MINIMALE DETAILS: Gräser, Schatten und die Leucht 
fekte sind verschwunden. Die Umgebungstexturen sind 
unscharf. An den Figuren ändert sich nicht viel. 


in die Umgebung einfügen. Da dieses Verfahren 
sehr aufwendig ist, verlieren schwächere Beschleu- 
niger deutlich an Leistung. Daher sollten Sie erst ab 
einer Geforce FX 5800 die „Soft Shadows" aktivieren. 


Um die Optik weiter zu verbessern, empfehlen wir, 
die Kantenglättung zu aktivieren. Gerade die star- 
ken Hell-dunkel-Kontraste bei den Innen-Einsätzen 
sorgen für unansehnliche Treppchen-Bildung an den 
Kanten von Objekten und ein unangenehmes Flim- 
mern. Mit einer Geforce FX 5600 Ultra oder Radeon 
9600 Pro sollten Sie also mit einer Auflösung von 
800x600 und 4X-Kantenglättung spielen. KOTOR 
läuft mit dieser Einstellung fast so schnell wie in 
1.024x768 ohne Kantenglättung, sieht aber wesent- 
lich besser aus. Besitzer einer Radeon 9700 (Pro)/ 
9800 (Pro) oder Geforce FX 5800 (Ultra)/5900 (Ultra) 
wählen 1.024x768 und 4X-Kantenglättung. 

DANIEL MÖLLENDORF 


DAS „ADVANCED GRAPHICS"-MENÜ VON KOTOR 


DAS „ADVANCED GRAPHICS"-MENÜ VON KOTOR 


4 Texture Quality: Bestimmt den Detailgrad der 
Texturen. Bei einer Geforce2/4 MX wählen Sie 
„Medium“, für die Geforce 2 MX „Low“. 
Kantenglättung: Mit einer Geforce FX 5600 Ultra oder 
Radeon 9600 Pro wählen Sie „4 Sample AA“ bei einer 
‚Auflösung von 800x600. Radeon 9700 (Pro)/9800 
(Pro) und Geforce FX 5800 (Ultra)/5900 (Ultra) 
bewältigen „4 Sample AA” bei 1.024x768. 

1 Anisotroper Filter: Sorgt dafür, dass nach hinten 
geneigte Flächen auch auf Entfernung noch scharf 
aussehen. Ab einer Radeon 9700 oder Geforce FX 5800 
aktivieren Sie 8:1 anisotrope Filterung. 


Oerıona 


El Frame Buffer Effects: Versieht die Lichtschwerter 
mit einem Leuchteffekt. Den deaktivieren Sie bei 
einer Geforce3 Ti-200 für mehr Leistung. 

EI Soft Shadows: Kann nur auf Geforce3/4 Ti/FX 
dargestellt werden. Dieser Effekt benötigt viel 
Grafikleistung. Deshalb sollten Sie ihn erst ab 
einer Geforce FX 5800 aktivieren. \ 

EI V-Sync: Gleicht die Framerate (Bildrate) mit der 
Wiederholfrequenz des Monitors ab. Ohne V-Sync 
kann es zu einem Schlieren-Effekt bei schnellen 
Bewegungen kommen. 


GIGA LIGA 
CHAMPION 
GRAND SLAM 
FETTE PREISE 


GRAND SLAMLIGEN: 
Counter Strike 
WarCraft Ill Frozen Throne 


FIFA 2003 FIFA 


StarCraft: Brood War ANY 


Worms World Party 
MotoGP 


JETZT auf GIGA.DE 


GIGA GAMES jeden MO bis FR 22 Uhr bis 0 Uhr auf NBC Europe 


GamesProfis 


Die Spezialisten für PC-Spiele und Konsole 


DOLX-SHOP 
, Breisacher Strasse 3 
1 ) 31667 München 

089-44452317 

Play Away 

a Heintich-Mann-Strasse 9 

(2) 02977 Hoyerswerda 
03571-406659 

Mc Media und Fantasy 

an Schillerstrasse 3 

) 07407 Rudolstadt 
03672-313595 

Netgames 

gg, Nicolaiberg 2 

A) 07545 Gera 

0365-2900840 

Fantasy und Future 
Frankfurter Allee 3 
10247 Berlin 
030-42089622 

Power Play 

& Senftenberger Ring 44b 


(6 13435 Berlin 
030-40712664 


Media World Service Agentur 


16761 Hennigsdorf 
03302-272706 


Games Store 

a" Doberaner Strasse 110 

8 ) 18057 Rostock 
0381-2003330 


Play- Point 


Wohldweg 2 
O) 24558 Henstedt-Ulzburg 
04193-970697 


5 Postplatz 4-4C 


Mega Video & Game Store 


am, Gröpelinger Heerstrasse 171 
X) 28237 Bremen 
0421-6166593 
Foto Bongartz 
Staasstrasse 33 
11) 32369 Wuppertal 
0202-2461585 
Hirsch und Wolf 
42 Mittelstrasse 8 
56564 Neuwied 
02631-8399-0 
World of Games 
Zu Czernyring 18 
13) 69115 Heidelberg 
06221-184134 
Mega Compan 
Am be 2 
14) 29814 Soltau 
05191-967581 
ae Games 
Kurt-Schumacher Platz 7 
44787 Bochum 
0234-9160630 
Xpert Games 
7 Lindenstrasse 13 a 
5) 31224 Peine 
05171-581418 
MC Game 
43, Detmolder Strasse 68 
(d) 33604 Bielefeld 
0521-64234 
Funtronixx 


ag, Die Freiheit 14 
49 34117 Kassel 
0561-7393801 


Toystore 
77 Hauptstraße 55 

@ 9) 37412 Herzberg 
05521-1780 

INTO Computer 
Hauptstrasse 6 

20) 25889 Nievün 
04661-942580 

Phoenix 
Altendorfer Strasse 6 

2) 37574 Einbeck 
05561-3332 

JaRo Spielzeug- u. Babyland 

fm, Brenzstrasse 8 

22) 89518 Heidenheim 
07321-929596 

Gameland 
Kaiserswerther Strasse 14 

23) 40878 Ratingen 
02102-470473 

Gameshop D.Weichelt 
Ostwall 12 

2A) 41515 Grevenbroich 
02181-231323 

Top-Games 
Stockumerstrasse 226 
44225 Dortmund-Barop 
0231-779700 


Gamestore 
7, Helmut-Kräutner Strasse 13 


26 45127 Essen 


0201-777225 


High Score 

/ ‚Goethe Strasse 44 
@n 45964 Gladbeck 
7 02043-928831 


SK Gamenatix 

(Ag, Faulnstrasse 36 

2 ) 54292 Trier 
0651-2721 


Joystix 


Oxlordstraße 10 
9: 111 Bonn 


0228-650095 


A.B. Games 
Schwartauer Allee 84-86 
80 23554 Lübeck 
60451-871750 


Multimediasoft Gansekow 
Neuer Wall 2-4 

31 47441 Moers 
02841-21704 


Toystore 


Uffeplatz 18 
G 32) 37AM Bad Sachsa 


05523-303992 


Players inc. 

am, Steingasse 19 

83) 55116 Mainz 
06131-6293845 

RedZack Hauser 

62 Holzhauser Strasse 20 


84 72172 Sulz am Nekar 
.07454-4071369 


PC Spezialist 
Charlottenstrasse 55 

&) 88045 Friedrichshafen 
07541-722890 

Werne's Gamestore 
Konrad-Adenauer-Str.17 


59368 Werne 
@ 6 02389-951666 


Soundcheck 
Kaiserstrasse 31 

(37) 83065 Offenbach/Main 
069-884299 

Game & Fun ciscroni-£ntenainment 
‚Am Flughafen Geb.:133 

EL) 25980 Westerland 
04651-22503 


Spielwaren + Elektronik Freier 

89 Freiberger ee 16 
larienberg 

\ 03735-22810 


Gamestore Zweibrücken 
Am, Haupistr. 2/ Ecke Busbh. 
(4 )) 66482 Zweibrücken 

7 06332-905400 


CD + Game Shop 
Westspange ra 
41 86538 Neunkirchen 
06821-25517 
Media Games 
A, Alt-Tegel 11 
(42) 13507 Berlin 
030-43776555 
monte video 
Frankfurter Ring 83 
@3 80807 München 
089-35652170 
monte video 
Hindenburg Strasse 30 
4) 82467 Garmisch P. 
08821-945893 
Media Store 
Fuggerstrasse 4 
(45) 85150 Augsburg 
0821-313134 
Ammersee Computer 
Luitpoldstrasse 2 
@6) 82211 Herrsching 
08152-998888 
CSE Schauties GmbH 
a Markistrasse 19 
(47 88212 Ravensburg 
0751-26138 
Schreibwaren Horst 
#5, Niederwermerstrasse 48 
B) 97421 Schweinfurt 
09721-81930 


> 


Magic Media 
Blumenstrasse 17 


@) 87527 Sonthofen 
= 


08321-65665 


Sascha's Fun Store 
Meinardstr. 19 / City Center 


&) 26655 Westerstede 


04488-860822 


Players inc. 
Luisenstrasse 47 
(91) 85185 Wiesbaden 
0611-304386 


Mac Fun 

um, Nusslocher Strasse 12 

(52) 69181 Leimen 
06224-951885 


Gameland 

f£ Stummstrasse 6 

&) 66763 Dillingen 
06831-705612 


Magic Toys 
Marktplatz 38 

[; 54) 73614 Schorndorf 
07181-63549 


www.game-house.net 
Jardowicker Strasse 16 

6 5) 21335 Lüneburg 

I 04131-549180 


B 3EK IT-Shop 
Haan Strasse 24 
656 63755 Alzenau 
06023-504851 


Bender Elektro 
67 Mündelheimer Strasse 45 


&) 47259 Duisburg 
0203-998703 
PC Store 
<a, Kirchheimer Strasse 15 
68) 73760 Ostfildern 
0711-4799922 


www.GamesProfis.de 


auch in 


Salzbı 
setzburg 


Powerhardwareshop 

em, Nlersberger Strasse 88 

69 90461 Nürnberg 
0911-7871206 


GameX 
( 6 f) Hohenzolemring 58 
Jayreut! 
0921-t 62585 


Data Becker Megastore 
Ya, Merowingerstrasse 30 
(61) 40223 Düsseidort 

7 0211-9331-437 


Computerwon PentraPro Sahling 
Erbische Strasse 4 
(62) 09599 Freiberg 
03731-213351 


Ihrer Nähe! 


oder im Versand * 


n@tcity 


Sanderstrasse 27 
(63 3 97070 Würzburg 
0931-30419494 


WES GmbH 
Nürnbergerstrasse 22 
( 64) 91126 Schwabach 
7 09122-936510 


Future Ware Systems 
Darmstädterstrasse 4 

ü 5) 64625 Bensheim 
06251-680988 


Konsolica 
www.konsolica.de 
66) 


—/ 02351-674581 


Games Garden 


Karl-Grillenbergerstr. 20 
( (2) 90402 Nürnberg 
0911-2148935 


Game-Shop 2000 

ag, Miesenbacher-Strasse 18 

(68) 66877 Ramstein 
06371-598535 


Importfun 


69 www.importfun.de 


An- und Verkauf Jacob 
Puschkinstrasse 81 


( f) 19053 Schwerin 
70 03855-507501 


Computertreff 
Holbeinstrasse 2-4 


q u) 24539 Neumünster 


04321-22737 


Family Video Center 

A Georg-Schäfer-Strasse 5-7 
(72) 97421 Schweinturt 

SI 09721-16298 


K +K Computer 
75, Sandreuthstrasse 48 


90441 Nürnberi 
@ 6) 0911.43002:222 


Ga Video Center 
lümbergerstrasse 86 


(74) 97076 Würzburg. 


0931-2994585 


Schnäppchen Shop 
Mittelstrasse 34 


( 7 5) 32657 Lemgo 


05281-188522 
Compla 


Kin em 29 
a): 50672 Köln 


0221-9252166 


Animehell-Shop 
Bismarkstrasse 1 


77 76744 Wörth 


0160-91289804 


Gamer‘s Paradise 
=, Juliuspromenade 11 
(78) 97072 Würzburg 
0931-3292623 


GamesProfi 
Demnächst vielleicht 
7) in Ihrer Nähe 


Gamesbrofi des Monats 


Bei uns findet ihr PC& Videospiele -Handy & TableTop Games-Tradingeards&Anime 


DvD’s Ob ihr im Laden Bochum City gegenüber vom HBF vorbeischaut, 


im Internet oder per Telefon von zuhause aus bestellt.Hier bekommt ihr was ihr 


sucht, Top Aktuell und Günstig. 


0234-91 60630 


Öffnungszeiten: 
Montag-Freitag 10.00-19.00 Uhr 


Samstag 


10.30-15.00 Uhr 


www.primalgames.de 
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Der Tempel des 

elementaren Bösen 


P 
THE Fayı aM 


A FILM NOIR LOVE $Tory 


"NOCH SPEKT7 
REKTAKULÄRER« 


Max Payne 2 


Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen: 
Erfragen Sie die aktuellen Preise bei Ihrem 


Erscheint am 26. November 


Ghosthunter 


Händleranfragen erwünscht! Ingram Micro Games - Bohnesmühlgasse 5 - 97070 Würzburg 
info@im-games.de Tel. 0931 / 3598 - 700 Fax. 0931 / 3598 - 777 


TECHNIK, 


>>Männerspielzeug: 
Wenn Sie an den 
runden Dingern 
drehen, macht's 
Geräusche. 


Da kannst du 
was drehen! 


Wenn Ihre Freundin sagt, dass Sie so unmusikalisch 
wie Käse sind, dann hängen Sie die Gesangskarriere bes- 
ser an den Nagel. Warum werden Sie nicht DISC JOCHEY? 


SOUND | Die Firma Hercules bringt die neue USB-Soundkar- 
te DJ Console in den Handel, die mehr kann als nur Musik ab- 
spielen und aufnehmen. Bei dem Gerät handelt es sich um ei- 
ne Soundkarte mit zusätzlichem USB-Minischaltpult. Die DJ 
Console besitzt fünf Regler, mit denen Sie im Handumdrehen 
Musikstücke abmischen. Die passende Software liegt bei. An 
der Konsole befinden sich analoge und digitale Ein- und Aus- 
gänge (Cinch, Klinke) sowie ein Kopfhöreranschluss mit Laut- 
stärkeregelung. Das Soundkarten-Mischpult funktioniert auch 
ohne weitere PCI-Soundkarte und kostet 250 Euro. (BH) 

Info: Leadtek, 0 24 05-42 46 02 (www.leadtek.de 


<weimal blasen, bittel 


Info: MSI, 0 69-40 89 30 (www.msi-technology.de) 


eye 


DIE BEGEISTERT 


Ich mach alles! 


Nvidia veröffentlicht ein 
kostenloses Softwarepaket 
namens FORCEWARE MULTI- 
MEDIR. Das haut Sie um! 


GRAFIK | Forceware Multimedia, 
so heißt Nvidias neues, kostenloses 
Multimedia-Paket. Und das hat es 
in sich: ein TV-Tuner-Programm mit 
Mehrkanal-Vorschau und zeitver- 
setzter Fernsehwiedergabe (Time-Shifting), einen Software-DVD- 
Player (mit Stereo-Sound) und einen Media-Player samt Musikbi- 
bliothek. Teure Zusatzprogramme mit ähnlichem Funktionsumfang 
können Sie sich in Zukunft also sparen. Laut Nvidia läuft Forceware 
Multimedia auch auf PCs ohne Nvidia-Grafikkarten. (sH) 

Info: Nvidia, www.nvidia.de 


Foto: action press/Montage: Layouter Paul Krügel 


MSI macht ordentlich Wind um die neue Grafikkarte FH 5950U-UTD25L. 
Hein Wunder. denn der heiße 3D-Chip wird gleich von zwei Lüftern gekühlt. 


GRAFIK | MSI veröffentlicht ein neues Grafikkartenmodell mit Nvidias 3D- 
Rakete Geforce FX 5950 Ultra (Codename: NV38). Zwei Lüfter auf der Vorder- und 
Rückseite kühlen den Grafikchip. Die technischen Eckdaten: 475 MHz Chiptakt, 
475 MHz DDR Speichertakt, 256 MByte Grafikspeicher. Durch die dynamische 
Übertaktung (D.O.T.) sind laut MSI bis zu zehn Prozent höhere Taktfrequenzen für 
Chip und Speicher drin. Die Grafikkarte wird mit zehn teilweise älteren Spielen 
(zum Beispiel: The Elder Scrolls 3: Morrowind) geliefert und kostet 550 Euro. (BH) 


>>Weihnachtsbaumstern für Technik-Freaks 
(zum Ausschneiden und Basteln).« 


EP, BERND HOLTMANN ÜBER HALF-LIFE 2 


>»Neulich beim Fundamt: Wem 
gehört dieser Personalausweis?« 


Schein-Geschäft 


müssen Sie eine Kopie des Kaufbeleges, des CD-Keys und 
des Barcodes auf der Grafikkarten-Verpackung nach Kana- 
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Wer sich eine neue Grafikkarte mit Ati-Chip kauft, findet 
in den Packungen der meisten Hersteller als Gratisbeilage 
einen Gutschein für das Spiel Half-Life 2. Das kleine Papp- 
Kärtchen enthält den CD-Schlüssel für das Spiel (zum Frei- 
rubbeln, wie süß!) und Infos, wie Sie an das Spiel gelan- 
gen, wenn es denn mal erscheint. Die Sache hat nur einen 
Haken: Sie müssen sich Half-Life Zentweder über Valves 
Onlinedienst Steam herunterladen oder sich aus Kanada 
schicken lassen. Aber wer ein analoges Modem besitzt, 
lädt Half-Life Zwohl kaum von einem langsamen US-Ser- 
ver herunter. Soll das Spiel per Post auf die Reise gehen, 


da schicken. Sie müssen den Kram also ein halbes Jahr 
aufheben. Und dann muss sich der geneigte Gutscheinbe- 
sitzer laut Ati auf eine Lieferzeit von vier bis sechs Wochen 
einrichten. Wollen Sie so lange warten? Kumpels und Kol- 
legen haben den 3D-Knüller bis dahin doch schon dreimal 
durchgespielt! Ach ja, voraussichtlich müssen Sie selbst 
für Porto und Verpackung aufkommen: Was für ein Witz! 
Lassen Sie sich nicht von den Half-Life 2-Stickern auf den 
Verpackungen blenden, sondern kaufen Sie die gleiche 
Karte ohne die „Beilage“. Das ist billiger und außerdem 
können Sie ja momentan sowieso nicht zum Spiel greifen. 


»LE6O-Technik 
für Anfänger: 
Raumstation, 
weiteilig.« 


Powercolor wirft SECHS NEUE GRAFIKKARTEN 


auf den Markt. Wir wissen, welche Sie aufheben 


sollten und welche Sie besser liegen lassen. 


GRAFIK | Die Radeon 9800 XT ist das teuerste und schnellste Modell von Powerco- 
lors neuer Grafikkarten-Serie, greift auf 356 MByte Grafikspeicher zurück und kostet 
559 Euro. Für deutlich weniger bekommen Sie die Radeon 9600 X’; die in der Stan- 
dard-Version mit 128 MByte für 199 Euro zu haben ist. Zwei von Haus aus übertakte- 
te Bravo-Versionen mit beleuchtetem Lüfter sowie 128 und 256 MByte Speicher 
bietet der Hersteller für 230 und 330 Euro an. Die Einsteigerplatine Powercolor 
Radeon 9600SE ist mit 110 Euro günstig, aber für 3D-Spieler nicht interessant. Der 
verwendete 3D-Chip auf der Platine basiert auf dem uralten Radeon 8500. (BH) 


Info: Powercolor, http://powercolor.com.tw 


>»Kompliziert: An- 
leitung für Bomben- 
entschärfer.« 


Wenn man auf Grafikkarten wie 


wir auf Leadtehs neue WINFAST 
A380 ULTRA TDH MYUILO setzen. 


GRAFIK | Leadtek stellt eine Grafikkarte mit 
Nvidias neuem 3D-Chip Geforce FX 5950 
Ultra vor. Sie besitzt 256 MByte DDR-SDRAM 
und heißt WinFast A 380 Ultra TDH MyVIVO. 
Statt wie bisher auf einen Sandwichkühler zu setzen, 
verwendet Leadtek einen so genannten Air-Surround- 
Lüfter. Der soll den Grafikchip besonders leise kühlen 
und Übertaktern etwas mehr Spielraum bieten. Die 
Platine liegt bereits im Handel und kostet 479 Euro. (BH) 
Info: Leadtek, 0 24 05-42 46 02 (www.leadtek.de) 


Ach du liebes bisschen! 


Der alte Grafikkartenhersteller DIAMOND MULTIMEDIA lebt wieder auf. 
Bald stellt er neue Grafikkarten her. Mit mehr Erfolg als us 


auf Pferde wetten könnte, würden 


GRAFIK | Im August 2003 kaufte die 
amerikanische Firma Best Data Products 
alle Rechte am Markennamen Diamond. 
Damit besitzt Best Data auch die Rechte 
an den Namen Stealth, Viper und Mons- 
ter, unter denen die Firma Diamond zwi- 
schen 1997 und 1999 3D-Beschleuniger 
der ersten Generationen verkaufte. Of- 
fensichtlich plant Best Data eine neue 
Produktpalette aus 3D-Platinen, die ak- 
tuelle Grafikchips von Ati und Nvidia 


nutzen. Wann die ersten Diamond-Karten erscheinen, ist noch unklar. (BH) 


Info: Diamond, www.diamondmm.com 


LIES MICH 


EASYHOME NET 


>R2D2s Schnuller: | NETZWERK | Die Firma Deneg 

Reinstecken | entwickelt Adapter, die Netzwerkdaten 
und Daten | Per normale Stromleitungen übertragen. 
saugen!« | Die Preise für die Geräte waren bislang 
sehr hoch, jetzt bietet der Hersteller den 
Stromnetzwerk-Adapter Easyhome Net 
mit Software, USB-Kabel und Treibern 
für 99 Euro an. Das Doppelpack mit zwei 
‚Adaptern gibt's sogar für 169 Euro. (81) 
Info: Deneg, 01 80-5 00 62 72 82, 
www.deneg.de 


DETONATOR FX 
HEISST FORCEWARE 
INFRASTRUKTUR | Seit der aktuellen Version 52.16 nennt der 
Grafikchip-Hersteller Nvidia die Detonator-FX-Treiber ForceWare. Was 
anders ist? Zunächst können Sie mit der neuen Version Profile mit unter- 
schiedlichen Einstellungen speichern und laden. Außerdem hat Nvidia 
stark an der 3D-Performance für aktuelle 3D-Spiele gearbeitet. In unse- 
rem Leistungscheck mit dem DirectX-9-Spiel Halo Version 1.02) berech- 
nete eine Geforce FX 
5900 Ultra 48 Bilder 
pro Sekunde (Fps). 
Mit dem alten Deto- 
nator 45.23 waren es 
34 Fps. Wenn Sie ei- 
ne Grafikkarte mit 
Nvidia-Grafikchip be- 
sitzen, sollten Sie 
sich das Treiber-Pa- 
ket von der DVD in- 

. ‚stallieren. (ern) 
Info: Nvidia, 
www.nvidia.de 


FAR CRY AUF ATHLON 64 
PROZESSOR | Während einer Präsentation in Paris zeigten Prozes- 
sor-Hersteller AMD, Software-Anbieter Ubisoft und das Entwicklerteam 
Crytek die 64-Bit-Version des Ego-Shooters Far Cry. Das Spiel erscheint 
im Februar 2004 und funktioniert auf regulären 32-Bit-Prozessoren (zum 
Beispiel Pentium 4, Athlon XP} und AMDs Athlon 64/Athlon 64 FX-51. Um 
den 64-Bit-Vorteil auszukosten, brauchen Sie ein 64-Bit-Betriebssystem. 
Microsoft kündigte eine entsprechende Version von Windows XP für das 
erste Halbjahr 2004 an. (er) 

Inf: AMD, www.amd.de 


»Inselleben macht | 
7, ‚durstig: Bitte 64 Bit 
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DE * WEIHNACHTS-SPEZIAL 


Jetzt gibt's 
ausm Sack 


Der Weihnachtsmann existiert doch! 
Wir haben dem Nordpolen in den 
Sack geschaut und stellen Ihnen die 
besten GESCHENKE 2003 vor. 


*»Bitte ein Bit« 


»Sozialer Abstieg: 
Bud Spencer arbeitet 
beim Karstadt.« 


reuen Sie sich auch wie ein Elch auf Weihnachten? Jedes Eltern, Geschwister und Verwandte äst günstig 
Jahr beginnt die Suche nach dem ultimativen Weihnachts- kaufen, damit nicht wieder Socken htsbaum 
geschenk von vorn. Aber Vorsicht: Wir sprechen nicht von liegen. Außerdem erklären wir, warum Sich nicht 


der schönen Bescherung für die werte Familie, sondern von Ge- nur den Weltfrieden wünscht, Rebecca! es Handy 
schenken für Sie! Auf den nächsten Seiten präsentieren wir Ihnen will und Christian Bigge sich selbst beschenkt. In diesem Sinne: 


die besten Präsente aus jeder Hardware-Rubrik und zeigen, wo Fiohes Fest! BERND HOLTMANN 
Bo  — — Yen RER Die „RE 
| l | N Fi N N d uf A | 2 Im Internet bekommen Sie nicht nur Viagra oder Haarwuchsmittel billiger, sondernaucch | 
| PC-Hardware: Wir stellen Ihnen fünf Online-Anbieter im Detail-Check vor. 
| B2 


Wenn Sie zur Weihnachtszeit online bestellen, achten Sie auf die Verfügbarkeit der Produkte. Wochen ausverkauft? Kein Problem: Lassen Sie sich Geld schenken und schlagen Sie nach den 
Sie wollen doch nicht, dass Oma zwei Tage vor dem Fest die Internet-Order abgibt und derneue Feiertagen los. Die meisten Händler senken im Januar, spätestens im Februar die Preise. Be- 
Pentium 4 Extreme Edition erst im neuen Jahr im Briefkasten liegt? Die meisten Anbieter geben sonders wichtig: Lesen Sie vor der Bestellung die allgemeinen Geschäftsbedingungen des Ver- 
die Verfügbarkeit direkt neben den Produktdetails an. Ist Ihr Weihnachtsfavorit die nächsten senders. Dort finden Sie Details über das Umtauschrecht oder die Lieferbedingungen. 


/ersender 17 i Hotline Versandkosten Versandkostenfreie Lieferung ab 
Alternate www.alternate.de 0 18 05-90 50 40 Gestaffelt nach Gewicht und Bestellwert 
‚Atelco www.atelco.de 0800-114. 4444 5 bis 25 Euro, gestaffelt nach Bestellwert 
K&M Elektronik www.kmelektronik.de 07159-943111 Vorkasse: 3,50 Euro, Nachname: 9,50 Euro 500 Euro Bestellwert 
Fun Computer www.funcomputer.de 08331-9 2458 50 ‚50 Euro, Nachname: 10,50 Euro 
E-Bug www.e-bug.de 05181-852190 Vorkasse: 5,55 Euro, Nachname: 8,99 Euro Vorkasse: 49,99 Euro, Nachname: 1.500 Euro 


190 | 1/2004 


press/ Montage: Carola Giese 


trafikharten 


e ute Spieleleistung zum 
ausgezeichneten Preis 
von rund 207 Euro (www. 
e-bug.de) bietet die Atlantis 
Radeon 9600 XT von Sap- 
phire mit 128 MByte 

Speicher. Groß- 


u Kraft der zwei Lüfter.« 


Der Käufer 
bekommt ei- 
nen Gutschein 
für Half-Life 2. Für einen ähn- 
lich guten Preis wird die Ge- 
force FX 5700 Ultra angebo- 


ten. Je nach Benchmark liegt 
Nvidias neues 3D-Brett mal 
vor, mal hinter der 9600 XT 
von Ati. Mit diesen bei- 

den Karten sind Sie 

erst mal für alle 
aktuellen und 
kommen- 
den 


Spiele 
vorbereitet. 
Diplomatensöh- 
ne und Lotto-Gewin- 
ner kommen mit der 
Asus 9800 XT auf ihre Kosten. 
Das Monster mit 256 MByte 
Speicher und Doppellüfter ist 
die derzeit schnellste Gra- 
fikkarte. Für den Preis von 
knapp 587 Eur (www. 
e-bug.de) gibt es ebenfalls 
einen Half-Life 2-Gutschein. 
DANIEL MÖLLENDORF 


Performance-Rausch statt Puter-Schmaus - 
PC ACTION verrät, mit welcher heißen Grafikkarte Sie 
sich an kalten Wlintertagen beglücken Können. 


HARDWARE 


I \.b »Ach,leck 
R mich doch!« 
n 


Ich lass mir die Radeon 9800 XT aus drei Gründen schenken: Sie ist heiß wie eine Frau, kostet zu 
viel Geld (wie eine Frau) - doch dafür sieht alles geiler aus. Wäre das, um noch sexistischer zu 
werden, im echten Leben beim Anblick einer unholden Maid nicht auch super? Schnell neue Plati- 
ne reinstecken und deutlich mehr Leistung kriegen, obwohl Falten ... äh ... Kantenglättung akti- 
viert ist? Und dann sieht die Dame dank anisotropem Filter auch noch schärfer aus! Würde viel 
Schöntrink-Bier sparen. HARALD FRÄNKEL 


Die Wahrscheinlichkeit, dass Uma Thurman unter Ihrem Weihnachtsbaum 
liegt, ist gering. PC ACTION STELLT IHNEN ALTERNATIUEN DOR, die ebenso scharf 


Monitor 


N cer räumt mit dem Vor- 
urteil auf, dass Flach- 
bildschirme nicht für Spiele 
geeignet sind: Das 17-Zoll- 
LCD AL1721 verfügt über eine 
gemessene Reaktionszeit von 
17 ms und stellt daher auch 
schnelle Action-Spiele wie 
Tron 2.0 oder GTA Vice City 
ohne störenden Schlieren-Ef- 
fekt dar. Wer reiche Verwand- 
te hat, lässt sich das 439 Euro 
teure AL1721 (www.alter 
nate.de) schenken. 


NEC Multisync FE991SB, 
ca. € 299,- 


»19 Zoll sind einfach tolll« 


A0C 9KLR, 
ca. € 199,- 


>Kein Rohrkrepierer: der 
Röhrenmonitor von ADC. 


Unsere Empfehlung unter den 
Röhrenmonitoren kommt von 
NEC und hört auf die Bezeich- 
nung Multisync FE991SB. Die- 
ser 19-Zoll-Monitor bietet für 
299 Euro (www.alternate.de) 
eine gute Bildschärfe und sat- 
te Farben. Der 9KLR von ADC 
verfügt über eine plane Bild- 
fläche und eine gute Geome- 
trie. Für 199 Euro ist der Moni- 
tor mit einer 19-Zoll-Diagonale 
ein echtes Schnäppchen für 
bescheidenere Weihnachts- 
wünsche. DANIEL MÖLLENDORF 


aber gü Si zu haben sind. 


>An diesem 
Monitor hängt 
mein.Herz.« 


Dieses Teil lege ich mir unter den Tannenbaum! Erstens kann ich dann mein altes Röhren-Monstrum der 
Sondermüll-Verwertung zuführen und spare 500 Quadratmeter Platz. Zweitens passt der Acer-Bildschirm 
zu meinem Wesen, denn er verkörpert pures Understatement, Einen Protz-TFT brauche ich genauso wenig 
wie Lufthutzen für meinen Audi. Wichtig für lange Spieleabende ist doch, dass Maxl Schmärz in jeder Pi- 
xellage eine gute Haltungsnote einstreicht und nicht im Einzelbild-Modus herumeiert. Ach ja: Sie kaufen 
das Teil bitte nicht! Hinterher bleibt für mich kein Bildschirm mehr übrig. CHRISTIAN BIGGE 
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Corsair TWINX1024, | 


HARDWARE + WEIHNACHTS-SPEZIAL 


Infrastruktur 


er Weihnachten kos- 

tengünstig seinen al- 
ten PC in Rente schicken will, 
schnappt sich einen Athlon XP 
mit passendem Mainboard. 
Wir empfehlen 


ca. € 308,- 


den Athlon 

>»Tipp: Mit dem zweiten XP 2600+ mit 
spielt man besser.« Barton-Kern. 
Der ist für ak- 

" tuelle Spiele 


wie Max Payne 2 oder Call of 
Duty gut geeignet und dazu 
sehr günstig — für 119 Euro 


(„Boxed“-Version, ba= Soren 
nate.de) gibt es sogar einen 
geeigneten CPU-Kühler gratis. 


Ebenfalls ein Schnäppchen ist 
die passende Hauptplatine: 
'MSI bietet das K7N2 Delta-L 
für 80 Euro (www.funcomp 
ter.de) an. Dank des Nvidia- 


Chipsatzes Nforce2 Ultra-400 
eine gute Wahl. Wenn's etwas 
mehr sein darf, machen Sie Ih- 
rem Spieleknecht mit einem 
Pentium 4 C mit 2.800 MHz 
Beine. Inklusive Kühler und 
dem ausgezeichneten Main- 
board P4P800 Deluxe von 
Asus müssen Ihre 
Verwandten 
rund 380 Euro 
(www.alter 
"  nate.de) hin- 
blättern. 
Für die Per- 
formance- 
Überdosis sollte 


es der neue Athlon 64 


3200+ sein. Dieser ist zwar 
geringfügig langsamer, mit 
uro („Boxed“-Version, 


Fr 


Wenn die CPU mit der Geschwindigkeit eines Taschenrech- 
ners arbeitet und das Mainboard von einer Staubschicht 
bedeckt wird, ist klar: SIE BRAUCHEN NEUE HARDWARE. 


Asus P4P800, 
ca. € 149,- 


>»Der unfertige Todesstern 
in Nahaufname.« 


gewöhnli- R 


ce. h e.u.m 
DDR400-Spei- 
cher „zurecht. Be- 
sonders schnell und 
zuverlässig ist dabei Cors- 
airs TWINX1024: Zwei hoch- 
wertige und auf Zusammenar- 
beit getestete Speichermodule 
mit jeweils 512 MByte rechtfer- 
tigen besonders bei Systemen 
mit  Dual-Channel-Technik 


www.mindfactory.de) dafür ‚(Nforce2, Canterwood, Spring- 


aber wesentlich preiswerter dale) den relativ hohen Preis 


als sein Kollege Athlon 64 FX- 


51. Da Sie mit dem Prozessor 


alleine nicht viel anfangen 
können, muss ein neues Main- 
board her, Für 155 Euro 


(www.fortknox.de) bekommen 
Sie mit dem K8T Neo von MSI- 


Dieses Gespann bietet eine 
Spieleleis- 


ausgezeichnete 
tung. Praktisch: Der Athlon 64 
kommt problemlos mit 


für faire 185 


ein geeignetes Mainboard. ckers.de) an. Noch günstiger: 


von 308 Euro (www.e-bug.de). 
Für alle, die das Weihnachts- 
Budget bereits verplant haben, 
bietet Twinmos ebenfalls ein 
gemischtes Doppel aus zwei 
&12-MByte-DDR400-Modulen 
ro (www.overcl 


Bereits für 100 Euro 
(www.atelco.de) bekommen 
Sie zweimal 256 MByte DDR400 
von Infineon. DANIEL MÖLLENDORF 


AMD Athlon 64 3200+, 
ca. € 436,- 


»Blechschaden: Athlon 
64 mit Schutzblech.« 


ur AS FT RT 


FERIEN 


G 
>Urinstinkt; Herr.Möllendorf 
erlegt sein erstes Mainboard. « 


\ MSIKer NEO] 
‚Athlon 64 3200+ 
„ 
wer N 
Kl 


Von meinem PC erwarte ich nur das Beste und da mein Athlon XP wegen unbarmherziger Übertak- 
tung bereits genug gelitten hat, stecke ich mein gewaltiges *hust* Volontärsgehalt in einen Ath- 
lon 64. Dazu muss natürlich ein neues Mainboard her - da kommt mir das K8T Neo von MSI mit 
dem brandneuen K8T800-Chipsatz gerade recht. Sobald die ersten Spiele auf 64 Bit getrimmt sind 
(zum Beispiel Far Cry) und Microsoft die 64-Bit-Version von Windows XP rausrückt, freue ich mich 
über ein dickes Leistungsplus. 


DANIEL MÖLLENDORF 


Corsair TwinX512-3200LL, 
ca. € 308 ,- 


>»Gewusst wie: Mittel 
gegen Vampire.« 


Piratenstark! Mit den Corsair-TwinX512-3200LL-Speicherbausteinen fühle ich mich wie der Kapi- 
tän eines stabilen und schnellen Piratenschiffes, genannt „Mein PC“. Gerade die Nforce2-Main- 
boards rennen mit diesem Speicher im Dual-Channel-Betrieb nur so dahin. Übertakten ist auch 
kein Problem und selbst für zukünftige Systeme mit Athlon 64 ist der Speicher geeignet. Da jedes 
Modul 512 MByte hat, bin ich mit 1.024 MByte Speicher für die Rollenspiel-Zukunft gerüstet. Fehlt 


nur noch ‘ne Buddel Rum ... 


ANDREAS BERTITS 
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Soundkarten, Lautsprecher und Headsets 


KEIN BOCH AUF SINGSANG DORM WEIHNACHTSBAUM? Zerstören 
Sie die Festtagsstimmung mit den passenden Lautsprechern 


oder gönnen Sie sich wenigstens einen neuen Kopfhörer. 


ür Spieler sind Creative- 

Soundkarten erste Wahl. 
Sehr gut und besonders emp- 
fehlswert ist die alte Sound- 
Blaster Audigy, denn sie kostet 
als Restposten bei E-Bug 
(www.e-bug.de) gerade 
einmal 55 Euro. Dazu pas- 
sende Einsteiger-Boxen 
bekommen Sparschwei- 
ne im Online-Shop von 
Avitos (www.avitos.de) / 
für nur 49 Euro: Logi- [ 
techs Z-340 
ist ein Ste- Mn 
reo-System 
mit Subwoofer 
und liefert 31 Watt 
Effektivleistung. 
Für eine LAN- 
Party sind natür- 


Laufwerke 


Ricoh MP-52404, 
ca.€ 109,- 


>>Mach die Klappe auf!« 


ie haben ein aktuelles 

Mainboard mit Serial- 
ATA-Schnittstelle? Da wird 
sich der dicke Mann vom 
Nordpol bestimmt nicht wun- 
dern, wenn er Ihnen eine pas- 
sende Festplatte unter den 
Christbaum legen soll. Als 
Tipp für Ihren Wunschzettel 
empfehlen wir die WD2500JB 
von Western Digital, denn die 
bietet mit 250 Gigabyte mehr 
als genug Lagerplatz, besitzt 
8 MByte Cache und immerhin 
36 Monate Garantie. Kosten- 
punkt: 290 Euro bei Alternate 
(www.alternate.de). Wesent- 


lich keine Lautsprecher, son- 


dern Kopfhörer angesagt. Das 4 


Medusa 5.1 Surround Headset, 


von Jöllenbeck kostet 80 Euro’ 


(www.3dsupply.de) und bietet 
echten Raumklang. Für 
weniger als die Hälf- 


u \ te (30 Euro, www, - 


e-bug.de) wandert 

„ das Stereo-Headset 
| ‚Audio 90 von Plan- 
tronics über die La- 

4 m dentheke. Es klingt 
{ ”W erstklassig, hat ein 


extralanges Kabel 


und sogar 

Plantronics Audio 90, ] eine einge- 

ca. € 30,- baute Laut- 

stärkerege- 

” eur Br lung. BERND 
jedeckung. > 


lich günstiger kauft Santa 
Claus bei Fun Computer ein 
(www.funcomputer.de). Dort 
kostet die IDE-Festplatte G:; 

nymede 80.GB (Modell: 3680) 
von Excel Stor schlappe 70 Eu- 
ro - ein echtes Schnäppchen. 
Apropos Schnäppchen: Alter- 
nate bietet den DVD-Brenner 
Ricoh MP-5240A für günstige 
109 Euro an. Das IDE-Lauf- 
werk brennt DVD+R, DVD+ 
RW (je 4x) und natürlich regu- 
läre CD-ROMs (24x). Mit dem 
Programm Norton Ghost 2003 
(rund 40 Euro) sichern Sie so- 
gar den kompletten PC-Inhalt 
auf DVDs. BERND HOLTMANN 


Ganymede 80 GB, 


ca. € 70,- 


>»Der Flachmann 
für PC-Süchtige.«« 


Festplatten sind niemals zu schnell Br zugrod. 
Weshalb lassen Sie sich zu Weihnachten nicht MEHR 
PLATTENPLATZ ODER EINEN DUD-BRENNER unter den Baum legen? 


HARDWARE 


»Weihnachtliche 
Straßenmusik: Penner 
spielt’Panflöte,« 


Da unser Hardware-Kenner Holtmann vermutlich von Hersteller Creative bestochen ist, bequatschte er 
mich so lange, bis ich zwei von deren Produkten zu meinen Weihnachtshits erklärte. Aber die Dinger sind 
auch gut. Nicht, dass ich unbedingt die 7.1-Unterstützung der Platinum 75 Pro bräuchte. Aber das ist wie 
bei den Ledersitzen meines Mercedes Maybach 62: Es ist einfach klasse, wenn man sie hat. Mit dem da- 
zu passenden Boxensystem Inspire 17700 spielt die Karte ihre Vorteile vor allem in Spielen aus. Jetzt 
fehlt mir nur noch ein Dummer, der mir den Kram unter den Weihnachtsbaum legt! JoacHm ne; 


lt. 


>»>Walkman mit 
Polen-Sicherung: ARE, 2, 


angeklebt.« 


Spiele kommen und gehen, aber meine Windows-XP-Installation ist für die Ewigkeit. Damit mein 
Zocker-PC nicht von einer fußlahmen Festplatte ausgebremst wird, wünsche ich mir zum Fest, 
wie passend, eine Festplatte. Die WD360 von Western Digital ist mit 36 GByte Fassungsvermögen 
zwar verdammt klein, läuft mit 10.000 Umdrehungen pro Minute aber so fix wie Road Runner auf 
Doping. Davon abgesehen sieht die Serial-ATA-Platte durch das Seitenfenster in meinem PC si- 
cherlich ultralässig aus - Silvester-LAN, ich komme! BENJAMIN BEZOLD 
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HARDWARE «+ WEIHNACHTS-SPEZIAL 
PL (ID ehör Grafikkarten, Festplatten und Prozessoren sind oft so teuer, 


dass Otto Normalspieler an Ertras wie GEHÄUSE, NETZTEIL UND 
ANDEREM ZUBEHÖR spart. Wie gut, dass bald Weihnachten ist! 


or Weihnachten durch- 
läuft vermutlich jeder 
PC-Spieler die gleiche Proze- 
dur: In Gedanken listet er auf, 
was zum perfekten Rechner 
eventuell noch fehlt und was 


ren PC - lassen Sie sich ein eg N) 
} edles Gehäuse schenken! Das Ei il ff YlfA| | \\N\NS 
’ Chieftec Dragon 08-61 ist IN! au M IT} 
komplett schwarz, hat an der Ausgleichs- j 114 j | 


Pr> destilliertes Wasser einfüllen blau leuchtende Lüfter, die 
coole Midi-Tower nur 60 Euro. ind dürfen sofort loslegen. temperaturgeregelt arbeiten 
Passend zum CS-601 bietet In- Praktisch: Dank unterschied- und deshalb extrem leise sind. 
Pt novatek ein 'Wasserkühlungs- licher Prozessor-Aufsätze ist Der Clou: Sie können drei wei- 
ae? Set an, das genau auf das Ge- die Wasserkühlung für Intel- tere Gehäuselüfter anschlie- 
'häuse zugeschnitten ist. Die- Prozessoren (Sockel 748) und ßen, die je nach Temperatur 
ses CMS-Set liefert Ihnen alle AMD-CPUs (Sockel A) geeig- gedrosselt werden. Damit ist 

;sen notwendigen net. Beim Zubehör-Lieferant endlich Ruhe im PC! 
un Chieftec CS-601 Komponenten, OC-Card (www.oc-card.de) Wenn Sie gerne einen erst- 
— ca.€ 60,- n um den ‚PC bekommen Sie das Rundum- klassigen CPU-Kühler hätten, 
_ schnell umzu, ) Glücklich- "Paket für 260 Euro. ist der Zalman CNPS7000A- 
a Schwarz, breit, stark.« rüsten: Radia- Internetversender Listan CU erste Wahl. Sein Kühlkör- 
2 tor, Lüfter, eine (www.listan.de) bietet für 90 per besteht aus Kupfer und ist 
I 12-Volt-Pumpe Euro ein 400-Watt-Netzteil der für alle aktuellen Prozessoren 
R von Eheim, „Colorline“-Serie. der Marke von Intel bis AMD geeignet. 
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Mein Crei 


als realistisches Geschenk in- 
frage kommt. Vor lauter Gra- 
fikkarten und Prozessoren ver- 
gessen die meisten Spieler 
aber, dass es für den PC auch 
viel erstklassiges Zubehör 
gibt. Wir haben uns für Sie 
umgeschaut und stellen Ihnen 
die besten Produkte vor. 

Wie wäre es zum Beispiel mit 
einem Tapetenwechsel für Ih- 


Vorderseite ein cooles Lauf- 


*  werkstürchen und Firewire- 
und USB-Anschlüsse. Kurzum: 
" Der schwarze Riese sieht 


schweinegeil aus. Bei E-Bug 
(www.e-bug.de) kostet der 


\ A\ Abel ya Atra, dass die Taften 
et: auf der falfen 
Feite find. 


isches Essen auf dem Teller, frische Weiber im Arm und moderne Technik in der Hosen- 


ei 
P- > 


Zalman CNPS7000A, 
ca.€ 38,- 
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>»>Umweltschonend: 
Windenergie.« 


behälter und 

den CPU-Kühler 
XX-Flow. Sie müssen 
die Gerätschaft lediglich 

im Gehäuse  verschrauben, 


Ich konnte Nokias N-Gage erst nicht leiden, weil es so aussieht, als sei es das offizielle Handy für 


| 
bla 


hl Ih 


“be quiet" an. Es besitzt zwei 


tasche. Billiges Dosenfutter, weibliche Auslaufmodelle und alte Schrott-Ausstattung überlasse ich 
meinen lumpigen Kollegen. Als moderner Istamist pfeife ich auf Weihnachten und beschenke mich 
das ganze Jahr mit modernster Technik. Die MP3-Player von Creative waren immer meine erste Wahl 
und die neue Jukebox Zen Xtra stellt sozusagen die Rückkehr des Königs dar! Dank 60 Gigabyte Fas- 
sungsvermögen kann das edle Teil sogar mit meinem Gehirn konkurrieren. AHMET ISCITÜRK 
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den nächsten Dumbo-Zeichentrickfilm. Das änderte sich, als ich es zum ersten Mal in der Hand 
hatte, Endlich kann ich unterwegs Musik (MP3 und Radio) hören, spielen ... und sogar telefonieren! 
Statt mir das Handy wie ein Elenfantenohr-Imitat an den Schädel zu pressen, nutze ich lieber das 
qualitativ gute Headset. Mit der Akkulaufzeit von zwei bis drei Stunden kann es bei typischen Frau- 
en-Gesprächen knapp werden, aber irgendwas find ich ja immer zum Meckern. REBECCA RITTER 


y\ 
Gamerswear T-Shirt, 
ca.€ 20,- 


>»Nachthemd für virtuelle 
Terroristen.« 


Panasonic SV-AS10, 
ca. € 279,- 


>»Praktisch: Der Trikorder 
kommt mit nur wenigen 
Tasten aus.« 


Mystify Razer Boomslang 2100, 
ca. € b4,- 


>»Das neue Schiff der Galaxy-Klasse 
im Raumdock.« 


enn Sie Ihre alte Zwei- 

Tasten-Maus in Rente 
schicken wollen, gehört die 
MX 500 Optical Mouse von 
Logitech unbedingt auf den 
Wunschzettel. Sie kostet 42 
Euro (www.alternate.de), be- 
sitzt acht Tasten und ein 
leichtgängiges Mausrad. Für 
Spieler ebenso geeignet ist 
Logitechs Cordless Desktop 
MX, eine edle Kombination 
aus Funk-Tastatur und Funk- 
Maus (105 Euro, www.fun 
computer.de). Damit schinden 


Bei KM Elek- 
tronik (www.- 
kmelektro 

nik.de) ist der 

CNPS7000 A-CU 
samt der Lüftersteu- 
erung, Wärmeleit- 
paste und englischer 
Anleitung für 38 
Euro zu haben. Et- 
was teurer, aber 
wesentlich interes- 
santer ist die neue 

Mini-Digitalkamera 

von Panasonic. Die D- 

snap SV-AS10 kos- 


(www.pro 
markt.de), hat aber 
unglaublich viel 
auf dem Kasten. 
Mit dem 


Gerät können Sie fotografieren 
(2,0 MPixel, vierfach digitaler 
Zoom), kurze Filme aufzeich- 
nen (320x240 Pixel, Motion- 
JPG), Musik hören (MP3, AAC, 
'WMA) und sogar Sprach-Me- 
mos aufnehmen. Als Speicher- 
medium setzt das SV-AS10 
kleine SD-Memory-Cards ein. 
Sie planen die Fotodokumen- 
tation Ihres Lebens oder wol- 


Sie bei Ihren Freunden auf je- 
den Fall Eindruck! Hardcore- 
Spieler und Fans von den al- 
ten Kugelmäusen sollten sich 
vom Christkind die Mystify 
Razer Boomslang 2100 (64 
Euro, www.avitos.de) wün- 
schen. Die ist sowohl für 
Links- als auch Rechtshänder 
geeignet und verdammt ge- 
nau. Zittrige Spieler greifen 
zur MX 500 oder legen sich ei- 
ne Jahresration Baldriantrop- 
fen zu: Prost! BERND HOLTMANN 


Logitech MX 500, 
ca. € 42,- 


»Modern: Bügeleisen 
ohne Griff.« 


tet zwar 279 Euro, 


57. 
Gramm schweren 


gend gibt es immer was u hln. Sicherlich hat 
Ihre Lieblingstante zweiten Grades noch kein Geschenk 
für Sie, oder? Wir haben da ein paar gute Vorschlägel 


len auf der nächs- 
ten Keller-Netz- 
werkparty festhal- 
ten, wie Ihre Kum- 
pels nach einer 
Niederlage in C&C 
Generäle in Tränen 
ausbrechen?. Kein 
Problem — mit der 
handlichen Digital- 
kameras Ixus i von 
der Firma Canon 
schießen Sie schar- 
fe Bilder in einer Auf- 
lösung von 2.272x1.704 Pi- 
xeln (4 MPixel) und können 
auf SD-Speicherkarten sogar 
kurze Filme aufnehmen. Bei 
E-Bug (www.e-bug.de) be- 
kommen Sie die Kamera schon 
für 340 Euro. 

Hemden oder Pullis zum Fest 
sind out. Für Spieler sind 
die T-Shirts von Gamerswear 
(www.gamerswear.de) ge- 
nau richtig. Vom Camouflage- 
Shirt mit „Terrorist“-Aufdruck 
bis hin zum sigen „LOL*- 
Sweater oder dem Gamers- 
wear-Logo bietet der Online- 
Shop alles, was das Spieler- 
herz begehrt. Die anziehenden 
Kleidungsstücke sind ab 20 
Euro zu haben. BERND HOLTMANN 


DEAOSZ-S6L 


Colorline 400 Watt, 
ca. € 90,- 


>>Wenn das Netzteil mal 
wieder blau macht... 


Canon Ixus i, 
ca. € 340,- 


»Schamesröte: 
erwischter Spanner.« 


>»Verdammt, dasind 
mir gerade 50 Gramm 
Koks zwischen die 
Tasten gerieselt!« 


Microsofts Wireless Optical Desktop Elite ist das Langnese Cremissimo mit dem extra Klacks Sahne unter 
den kabellosen Eingabe-Kombos. Die edle Funk-Tastatur kommt wie die schnurlose Maus ganz in Schwarz 
daher und bietet eine ledergepolsterte Handablage. Nobel, nobel! Das optische Nagetier liegt übrigens ge- 
nauso angenehm in der Hand wie der Schoko-Busen von US-Pop-Sternchen Beyonce (hab ich mir sagen 
lassen) und ist dank seiner Präzision für Spieler eine erstklassige Wahl. Da man auf einem Bein schlecht 
steht, leg ich mir auch das riesige mTw-Mousepad unter den Christbaum! CHRISTIAN SAUERTEIG 


TEST + BLICKPUNKT: GRAFIKCHIPS 
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»>Erlkönige: Ferrari und u 4 ä 
testen ihre neuen Modelle.« ' ji” & 
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AUIDIR und ATI liefern sich mit neuen Grafikchips ein 
Kopf-an-Hopf-Rennen. PC ALTION verrät Ihnen alle Details . 
2urneuen Beschleuniger-Generation und kürt den Sieger. 


»Abfluss-Schredder: jetzt auch 
in deutschen Haushalten. « 


>»Ihr werdet assimiliert werden - 
Widerstand ist zwecklos.« 


el ie) 


ti und Nvidia bedie- 
nen mit ihren aktuel- 
len 3D-Brettern die 


beiden wichtigsten Käufer- 
schichten: Radeon 9800 XT 
und Geforce FX 5950 Ultra 
richten sich mit neuen Ge- 
schwindigkeitsrekorden und 
Preisen jenseits der 500-Euro- 
Schallmauer an FDP-Wähler 
und sonstige Besserverdiener. 
Im absatzstarken Mittelklas- 
se-Markt fechten Geforce FX 
5700 Ultra und Radeon 9600 
XT das Preis-Leistungs-Duell 
aus. Wir haben uns die neue 
Grafikkarten-Generation für 
Sie angesehen und in unseren 


Benchmarks gegeneinander 
antreten lassen. 


EXTRAVAGANTER 
LEISTUNGSHAMMER 


Die Radeon 9800 XT löst die 
Radeon 9800 Pro als Atis Top- 
Modell ab. Wichtigste Ände- 
rung gegenüber dem Vorgän- 


Foto: action press/ Montage: Carola Giese 


ger sind die höheren Takt- 
raten. So ackert der neue Gra- 
fikchip mit 412 MHz und die 
256 MByte Speicher takten mit 
365 MHz DDR (Radeon 9800 
Pro mit 256 MByte: 380 MHz 
Chip-, 350 MHz Speichertakt). 
Um den neuen Ati-Flitzer kalt- 
zustellen, kommt ein überdi- 
mensionierter Lüfter zum Ein- 
satz, der einem Zeichenbrett 
der Lufthansa entsprungen 
sein könnte. Auf Vorder- und 
Rückseite bedeckt außerdem 
ein mächtiger Kupferblock 
Grafikchip und Speicher. Diese 
protzige Kühlerkonstruktion 
wird voraussichtlich von den 
meisten Herstellern einge- 
setzt werden. Neu ist auch die 
Overdrive-Technik; hier kommt 
ein integrierter Temperatur- 
sensor zum Einsatz. Dieser 
misst die Wärmeentwicklung 
des Grafikchips. Je nach Tem- 
peratur wird der Chip auf bis 
zu 430 MHz übertaktet.- die 


Garantie bleibt dabei selbst- 
verständlich erhalten. 


DAS RICHTIGE TAKTGEFÜHL 


Auch den Preis-Leistungs- 
Schlager Radeon 9600 Pro er- 
setzt Ati durch einen leistungs- 
fähigeren Chip. Zu einem at- 
traktiven Preis von 200 bis 220 
Euro geht demnächst die Ra- 
deon 9600 XT an den Start. Der 
Grafikchip taktet mit 500 MHz 
satte 100 MHz schneller als 
beim Vorgänger Radeon 9600 
Pro (400 MHz). Die XT-Variante 
ist bei unseren Benchmarks da- 
durch rund zehn Prozent fixer 
als der Vorgänger. Die Taktrate 
des 128 MByte großen Spei- 
chers bleibt hingegen mit 300 
MHz DDR unverändert. Dank 
Overdrive wird der Chiptakt so- 
gar auf brutale 527 MHz hoch- 
getrieben - solange die Tem- 
peratur nicht über einen be- 
stimmten Wert steigt. Damit 
die Radeon 9600 XT auf volle 
Touren kommt, sieht Ati für sei- 
nen Mittelklasse-Schützling ei- 
nen 'großen Aluminium-Kühl- 
block vor, dessen Lüfter mit 0,8 
Sone angenehm leise seine 
Runden dreht. Tuning-Freaks 
finden in der Radeon 9600 XT 
ein williges Opfer: Unser Vorse- 
rienmodell machte sogar einen 
Chiptakt von 610 MHz mit - 
Respekt! Der Speicher der von 
uns getesteten Platine ist 
weniger übertaktungsfreudig. 


Erst wenn die Hersteller bei 
der fertigen Karte hochwer- 
tigeren Speicher mit einer 
schnelleren Zugriffszeit einset- 
zen, sind bessere Ergebnisse 
zu erwarten. Den meisten 
9800-XT- und 9600-XT-Karten 
liegt ein Gutschein für Half-Life 
2 bei. Sobald Valve den Shooter 
fertig stellt, lässt sich dieser 
mit dem beiliegenden Aktivie- 
rungs-Code über den Steam- 
Client herunterladen. Wer kei- 
ne Breitband-Internet-Anbin- 
dung hat oder lieber die Ori- 
ginal-CD ins Regal stellen 
möchte, kann Half-Life 2 über 
den Gutschein bestellen. Die 
Versandkosten müssen Sie 
allerdings selbst löhnen. Zu- 
dem warten Sie vier bis sechs 
Wochen auf die Lieferung. 


MITTELKLASSENKAMPF 


Nvidias Antwort auf die Ra- 
deon 9600 XT nennt sich Ge- 
force FX 5700 Ultra. Während 
Ati bei seinem 9600er-Nachfol- 
ger hauptsächlich an der Takt- 
schraube gedreht hat, greift 
Nvidia tiefer in die Trickkiste 
und verpasst der 5700er eine 
echte Frischzellenkur gegen- 
über der enttäuschenden Ge- 
force FX 5600 Ultra. Neue Fea- 
tures, die bisher nur die Ge- 
force FX 5900 unterstützt hat, 
sorgen für eine bessere Leis- 
tung bei DX8- und DX9-Spielen 
oder aktivierter Kantenglät- 


tung. Zusammen mit den höhe- 
ren Taktraten von 475 MHz für 
den Grafikchip und 450 MHz 
DDR Speichertakt (Geforce FX 
5600 Ultra mit 128 MByte: 400 
MHz Chip-, 400 MHz DDR Spei- 
chertakt) schlägt die FX 5700 
Ultra den Vorgänger FX 5600 
Ultra in unseren Benchmarks 
um 20 Prozent. Bei den Über- 
taktungstests zeigte sich unser 


>>Sie werden müde - 
gaaaanz mülüde...s< 


Referenzmodell von der besten 
Seite: Beim Chiptakt waren 570 
MHz möglich, der Speicher be- 
schwerte sich selbst bei 530 
MHz DDR nicht. Dadurch stei- 
gerte sich die Leistung bei der 
UT 2003-Engine um 19 Prozent. 
MSI macht sich diese Übertak- 


tungsfähigkeiten zunutze und 
garantiert bei seiner FX 5700 
Ultra dank dynamischer Über- 


HARDWARE 


taktung einen um zehn Prozent 
höheren Takt bei Grafikchip 
und Speicher. , 


BILLIGER SPASS 


Neben der Ultra-Variante bietet 
Nvidia eine gewöhnliche Ge- 
force FX 5700 mit reduzierten 
Taktraten an. Der Speicher ist 
mit 275 MHz DDR vergleichs- 
weise langsam (FX 5700 Ultra: 


450 MHz DDR). Dank'des güns- 
tigen Preises von 180 bis 199 
Euro ist die FX 5700 für Gele- 
genheitsspieler ohne große An- 
sprüche gedacht. Mit der Ge- 
force FX 5600 XT plant Nvidia 
ein weiteres Billig-Modell. Die- 
ses ist mit 235 MHz (Grafik- 
chip) und 200 MHz DDR Spei- 
cher sehr niedrig getaktet und 
löst voraussichtlich die FX- 


a Geforce FX5600XT__ Geforce FX 5700 Geforce FX 5700 Ultra Radeon 9600 XT Radeon 9800 XT Geforce FX 5950 Ultra 
NV31 NV36 NV36 Ultra RV360 R360 NV38 
| ___Entwickler ie Nvidia Nvidia Ati Ati Nvidia 
Noch nicht bekannt Ca. € 180,-bis199,-. Ca.€220,-bis250,- Ca.€220,-bis250,-  Ca.€500,-bis550,- Ca. € 500,- bis 550,- 
November November November November November November 
3D-Pipeline _ 4Pixel x 1 Texel 4Pixel x 1 Texel 4Pixel x 1 Texel 4Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 4Pixel x 2 Texel 
235 MHz 425 MHz 475 MHz 500 - 527 MHz (Overdrive) ' 412 - 430 MHz (Overdrive) 475 MHz 
200 MHz DDR 275 MHz DDR 450 MHz DDR 300 MHz DDR 365 MHz DDR 475 MHz DDR 
128 MByte, 128 Bit 128/256 MByte, 128 Bit 128/256 MByte, 128Bit 128/256 MByte, 128Bit 256MByte, 256Bit 256 MByte, 256 Bit 
Speicherbandbreite 6,4 GByte/sec. 8,8 GByte/sec. 14,4 GByte/sec. 9,6 GByte/sec. 23,4 GByte/sec. 30,4 GByte/sec. 
- E 56 Fps 54 Fps 68 Fps 69 Fps 
Leistung 1.024x786, 2X AA, 4:1 AF* - > 43 Fps 45 Fps 63 Fps 58 Fps 


*Durchschnittliches Ergebnis aus; Halo, Max Payne 2, Elite Force 2, Aquamark 3 - Einstellungen: Athlon XP 3000, Nforce2-Mainboard, 512 MByte Speicher, Windows XP, DirectX 9.0b, Treiber: Catalyst 3.8/Detonator 52.16 
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Der sprengt alle Grenzen! 


Der neue Detonator-Treiber in der Version 52.16 verfügt über einen neuen Compiler, der Geforce-FX- 


Karten gerade bei DX9-Spielen zu einer besseren Performance verhilft. Bei Halo steigerte Nvidias 
Wunder-Treiber die Leistung von 37,9 auf 51,8 Fps - ein beachtlicher Geschwindigkeitssprung von 
37 Prozent. Bei anderen Spielen, die noch auf DX7 oder DX8 basieren, fällt der Geschwindigkeits- 
vorteil geringer aus. 

‚Außer dem neuen Compiler hat Nvidia weitere Anpassungen in den Detonator 52.16 integriert, die 
allerdings nur bei Direct3D aktiv werden - bei OpenGL-Spielen bleibt alles beim Alten. Die Qualität 
des trilinearen Texturfilters unter Direct3D ist beispielsweise schlechter als bei der vorherigen 
Treiber-Version. Zudem spart der neue Treiber beim anisotropen Filter. Stellt man diesen im Trei- 
bermenü ein, werden nicht alle Texturstufen mit dem richtigen AF-Wert dargestellt. 

‚Auch Ati trickst bei der anisotropen Filterung. Beispielsweise kommt nur bei bestimmten Winkeln 
der volle AF-Wert zum Einsatz. 


Damit das klar ist! 


TRILINEARE FILTERUNG 


Sorgt dafür, dass der Übergang zwischen nahen scharfen und weiter 
entfernten unscharfen Texturen weniger auffällig ist 


ANISOTROPE FILTERUNG 


Stellt nach hinten geneigte Flächen (Levelboden oder Wände) auch 
auf Entfernung noch scharf dar, kostet jedoch Grafikleistung 


KANTENGLÄTTUNG 


‚Auch „Anti-Aliasing“; reduziert den Treppen-Effekt an Kanten und 
verbessert so die Bildqualität; geht stark zulasten der Grafikkarte. 


5200er-Serie als Einstiegs-Be- 
schleuniger ab. Wann und zu 
welchem Preis die 5600 XT auf 
den Markt kommt, ist noch 
nicht bekannt. 


NVIDIA MIT BLASENSCHWÄCHE 


Für die Geforce FX 5950 Ultra 
müssen Sie deutlich mehr Geld 
auf den Tisch legen. Zum Preis 
von 500 bis 550 Euro bietet Nvi- 
dias neuer 3D-Schlachtkreuzer 
allerdings eine ausgezeichnete 
Spieleleistung, die auf dem 
Niveau des direkten Konkur- 
renten Radeon 9800 XT liegt. 
Gegenüber der FX 5900 Ultra 
setzt sich die Neuauflage dank 
der höheren Taktraten durch 
(FX 5950 Ultra: 475 MHz Chip-, 
475 MHz Speichertakt; FX 5900 
Ultra: 450 MHz Chip-, 425 MHz 
Speichertakt). Besonders auf- 
fällig ist das neue Kühlsystem, 
das erneut zwei Steckplätze 
belegt. Der sehr leise Lüfter 
saugt über das Slot-Blech kalte 
Luft an und bläst sie über 
den wuchtigen Aluminium- 
Block auf dem Grafikchip. Bei 
gewöhnlichen Kühlungen wird 
die ohnehin erwärmte Luft im 


Gehäuse zur Kühlung genutzt. 
Nachteil der- neuen Methode: 
Die Abwärme der FX 5950 geht 
direkt ins Gehäuse-Innere. Grö- 
ßere Hersteller wie Asus oder 
MSI greifen wieder auf eine ei- 
gene Kühlung zurück. 


FAZIT: 


Mit der Geforce FX 5950 Ultra 
und der FX 5700 Ultra zaubert 
Nvidia zwei leistungsstarke 
Asse aus dem Ärmel. Je nach 
Benchmark liegen die neuen 
FX-Raser mal vor und mal hin- 
ter den Konkurrenzprodukten 
Radeon 9800 XT und 9600 XT, 
was nicht zuletzt an den neu- 
en Treibern liegt (siehe Extra- 
kasten „Der sprengt alle Gren- 
zen!“). Beim Anti-Aliasing hat 
Ati die Nase vorn - die Ra- 
deon-Karten glätten Polygon- 
Kanten schöner und schneller 
als die Geforce-Kollegen. Die 
Kaufentscheidung zwischen 
Radeon 9600 XT und Geforce 
FX 5700 Ultra oder Geforce FX 
5950 Ultra und Radeon 9800 
XT sollten Sie vor allem vom 
Preis abhängig machen. 

DANIEL MÖLLENDORF 


TEST +» BLICKPUNKT: GRAFIKCHIP 


m 1.024x768, 2u AA.C:H AF 
> 10244768, 32 Bit 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce2-Mainboard, 512 MByte Speicher, 
Windows XP, DirectX 9.0b, Treiber: Catalyst 3.8/Detonator 52.16 


Fazit: Bei Max Payne 2 setzen sich die Ati-Beschleuniger knapp vor ihre Nvidia-Pen- 
‚dants. Die FX 5700 Ultra ist 34 Prozent schneller als der Vorgänger FX 5600 Ultra. 


[RADEON 9800 XT 


U 1024KDOR, DM Kl AR 
11028708, 32 Bit 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce2-Mainboard, 512 MByte Speicher, 
Windows XP. DirectX 9.0b, Treiber: Catalyst 3.8/Detonator 52.16. 


Fazit: Jedi Academy dominieren die neuen Nvidia-Karten deutlich. Da dieser Benchmark 
auf Open6l basiert, verwendet der neue Nvidia-Treiber jedoch keine Optimierungen. 


FX 5700 ULTRA 
RAD! 


RADEON 9600 PRO 


Im 102AROB, DEAL. K:lAF 
0 1.024n768, 32 Bit 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce2-Mainboard, 512 MByte Speicher, 
Windows XP, DirectX 9.0b, Treiber: Catalyst 3.8/Detonator 52.16, 


Fazit: Halo macht den Leistungsunterschied zwischen Mittel- und Oberklasse deutlich. 
Die Ati-Karten setzen sich erst bei Kantenglättung eindeutiger vor die Nvidia-Konkurrenz. 


m 110240768, Zr N, KAP 
Settings: Athlon XP 30004, Nforce2-Mainboard, 512 MByte Speicher Re 
Windows XP. DirectX 9.0, Treiber: Catalyst 3.B/Detonator 52.16 


Fazit: Bei C&C Generäle liegen FX 5950 Ultra und Radeon 9800 XT gleichauf. Die Ge- 
force FX 5700 Ultra ist wesentlich schneller als das Vorgängermodell FX 5600 Ultra. 
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Return ofthe Champion! 
Der nagelneue MCX462-V ist keine Ausnahme in der 
Leistungsbilanz von Swiftech. Mit seinen 390 
gespreizten Helicoid-Kühlstäben auf einer 
Kupferplatte erreicht er aggressive Kühlwerte. 
Swiftech MCX462-V: € 69,00 


Licht aus Schläuchen 

Mit UV-Licht und diesen Schläuchen sind jetzt coole 
Lichteffekte im PC möglich! Die Aussenhaut des 
Schlauches reagiert auf UV-Licht. Spezieller 
Wasserzusatz ist damit überflüssig! 


Schlauch UV-Reaktivasssmnessensnannsuonnenne € 4,90 
.co 
er %, 
4 un 
Pa 
U 


Edelmarke günstiger 

Antec ist bekannt für hervorragende Gehäuse, 
Netzteile und allerlei nützliches Zubehör. Nicht 
bekannt ist Antec für günstige Preise. Das ändert 
sich aber mit dieser Anzeige. 

Antec Gehäuse mit Netztell...unsen ab€ 81,90 


sah 


EURO 


Plattenstapel 
Wer wenig Platz im Gehäuse hat aber trotzdem viele 
Festplatten einbauen muß, wird sich über die neuen 
Backplane Systeme freuen. Drei oder fünf HDDs 
finden in nur zwei bzw. drei 5,25 "-Schächten Platz. 
Backplane Systeme ID. dB 


besseren PC 


Schutz-Rost 


Wer "Fan Grill" sagt, meint "Lüftergitter, nur 
besser". Darum haben wir eine Unmenge von 
Motiven und Abmessungen direkt lieferbar. Alle 
sehen gut aus und die meisten schützen vor schnell 
rotierenden Lüfterblättern. 

Fan Grills, Laser Cut auesnennnennnnenennenenne ‚ab€ 4,90 


„und doch was für Mutti 

OK, wir haben ja doch was: Wenn Mutti ein Notebook 
hat oder einfach ne 14-Tasche braucht, empfehlen 
wir Crumpler. Super Material, super Qualität, 
lebenslange Garantie. Auch als Rucksack und in 
männlichen Farben erhältlich ; 
Crumpler Laptop-Taschen.... 


....ab€ 39,90 


frozen-silicon.de 


........0800-0-FROZEN 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht biszu3Jahre Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 


ARDWARE 


m Vergleich zur Audigy 2 

hat Creative bei der 28 
Platinum Pro nur wenig verän- 
dert. Die Audio-Wandler wur- 
den überarbeitet, so dass alle 
Kanäle 24 Bit/96 kHz unterstüt- 
zen. In Spielen berechnet die 
ZS Platinum Pro (die Version 
ohne Anschlussbox kostet 89 
Euro) räumliche Effekte über 
die EAX-Schnittstelle und gibt 
sie wahlweise auf einem 5.1-, 
einem 6.1- oder einem 7.1-Bo- 
xensystem aus. An der An- 
schlussbox befinden sich al- 
le Sound-Anschlüsse, digitale 
Schnittstellen und der Empfän- 
ger für die Fernbedienung. Im 
Test mit dem beigelegten Spiel 
Tomb Raider: The Angel of Dark- 
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EINZE 


STS 


ness klingen die EAX-Effekte 
erstklassig. Allerdings sinkt 
durch 3D-Sound auch die Ge- 
samt-Performance des PCs um 
rund zehn Prozent. Besonders 
anwenderfreundlich zeigt sich 
die umfangreiche Steuerungs- 
software Media Source 2: eine 
echte Glanzleistung. (bh) 


Produktname: | Audigy 2 ZS Platinum Pro 


Hersteller: Creative 

Preis/Termin: Ca. € 249,-/Erhältlich 
Webseite: de,europe,creative.com 
Telefon: 00353-14 38.00.00 


Preis/Leistung: Befriedigend 


Aussrartung: 873 

EIGENSCHAFTEN: 89% Io, 
Leistung; 88% GESAMT o 
„Kombiniert exzellenten Klang mit guter 
Steuerungssoftware und Ausstattung” 


sarteh LuDorg Euo 


acGyver würde sich über 

den Cyborg Evo freuen, 
denn dieser Joystick lässt sich 
per Rändelschrauben fast kom- 
plett verstellen. Im Handumdre- 
hen ändern Sie zum Beispiel die 
Höhe und Ausrichtung der 
Handablage oder regeln die 
Neigung der neun Feuertasten. 
In Flugsimulationen wie IL-2 
Sturmovik oder der Mech War- 
rior-Serie zeigt der Cyborg Evo, 
was er kann: Besonders der mit- 
tig angebrachte Schubregler, 
die im Griff eingebaute Quer- 
Achse und der Coolie-Hat sind 
in diesen Spielen hilfreich. Die 
Verarbeitung des USB-Joysticks 
kann sich sehen lassen. Nach 
einem kurzen Umbau liegt das 
Gerät sehr gut in der Hand. Die 
Widerstandskraft ist allerdings 
etwas niedrig und lässt sich 
nicht verstellen. Trotzdem ge- 
hört der Cyborg Evo zu den ak- 
tuell besten Joysticks im Han- 
del. Aber wann erscheint ein 
Modell mit eingebauten 


Produktname: | Cyborg Evo 


Hersteller: Saitek 


Preis/fermin: Ca. € 40,-/Erhältlich 
Webseite: www. saitek-shop.de 
Telefon: 089-546. 7570 

Preis/Leistung: Gut 


Ausstartuns: 81% 
EIGENSCHAFTEN: B4‘ 
Leistung; B6% GESAMT: 


„Sehr guter Flight-Stick für Bastler und/oder 
Linkshänder; leider ohne Force Feedback“ 


Force-Feedback-Motoren? (bh) 


Notebook Freeliner HP-2 


N otebooks entwickeln sich lang- 
sam, aber sicher zum vollwerti- 
gen Ersatz für klobige Standard-PCs. 
Selbst in aktuellen 3D-Actionspielen 
schlagen sich kleine Spielmobile wa- 
cker - zum Beispiel das neue Freeliner 
XP-2 von Peacock. Es wird von einem 
Athlon XP-M 2600+ und Atis schnells- 
tem Notebook-Grafikchip Mobility Ra- 
deon 9600 angetrieben. Der 3D-Pro- 
zessor ist mit 350 MHz getaktet, die 
64 MByte Grafikspeicher arbeiten auf 
220 MHz DDR. Als Datenlager dient 
eine flotte 40-Gigabyte-Festplatte 
MK4025GAS von Toshiba. Das Freeliner 
XP-2 verwendet zwar einen 15-Zoll-Mo- 
nitor, die maximale Auflösung ist mit 
1.024x768 Bildpunkten aber ziemlich 
mickrig und die Reaktionszeit mit 
40 Millisekunden für 3D-Spiele zu 
hoch. Andere Notebook-Monitore 
schaffen bei gleicher Größe immerhin 
1.400x1.050 Pixel und erreichen bes- 
sere Leistungswerte. Als Schmankerl 
spendiert Peacock dem Notebook ei- 
nen CD-RW-Brenner, der CDs mit 24fa- 
cher Geschwindigkeit brennt. Sicher- 
lich wäre ein DVD-Brenner schöner, 
aber beim vergleichsweise niedrigen 
Preis von knapp 1.300 Euro dürfen Sie 
nicht das Beste vom Besten erwarten. 


Beim Arbeitsspeicher geht Peacock ei- 
nen eigenen Weg und setzt nicht auf 
herkömmliche Notebook-Speicherrie- 
gel, sondern auf schnelle DDR400-Mo- 
dule für Desktop-PCs. Das spiegelt sich 
unter anderem in den Spiele-Bench- 
marks wider: Im aktuellen Actionspiel 
Yager schafft das Freeliner XP-2 bei 
1.024x768 Pixeln 55 Bilder pro Sekunde 
(Fps). Schaltet man Kantenglättung 
(2x) und anisotropen Filter (4:1) hinzu, 
sinkt die Performance erwartungs- 
gemäß - in diesem Fall auf 44 Fps. Der 
Akku versorgte das Notebook im Test 
144 Minuten lang mit Strom. Fazit: Das 
Peacock Freeliner XP-2 ist trotz kleiner 
Festplatte ein gutes Spieler-Notebook 
zum guten Preis. (bh) 


Produktname: | Freeliner XP-2 


Hersteller: Peacock 
Preis/Termin: € 1299,-/Erhältlich 
Webseite: www.peacock.de 


Telefon: 029 57-7916 10 
Preis/Leistung: Sehrgut 


Ausstattung: 79% 
EIGENSCHAFTEN: 8 
LEISTUNG: 81% GESAMT: 


„Notebook mit hoher Spielgeschwindigkeit und 
fairem Preis, aber langsamem Monitor“ 
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N “-q09 "-U3dd0dI “-MIV SIV 
iL4IIH 4323343 WVH 

O310A34 4H3QG 'N393N WYH 
N3LZLIHU3IEN NV HONV SNNVH 
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TEST - ATHLON-64-KOMPLETTRECHNER 


uch wenn der äußerliche 
Eindruck anderes ver- 
muten lässt: Der Zwerg 


ist dem PC-Riesen leistungs- 
mäßig fast ebenbürtig. Der 
Scaleo 600 (im Bild links) von 
Fujitsu Siemens wird in einem 
handelsüblichen Midi-Gehäu- 


se geliefert, während der 
Shuttle SN85G4 von Avitos 
(rechts) ein waschechter Mini- 
PC ist. In beiden Systemen ar- 
beitet ein Athlon 64 3200+ mit 
2,0 GHz Taktfrequenz. Fujitsu 
Siemens verwendet ein eige- 
nes Mainboard (D1607) mit VI- 
As neuem K8T800-Chipsatz. 
Im Rechner steckt ein Giga- 
byte DDR400-SDRAM (2x512 
MByte), so dass beide verfüg- 


baren Speichersteckplätze be- 
legt sind. Im Inneren sorgt eine 
Geforce FX 5900 Ultra mit 300 
MHz (Chip) und 425 MHz 
(DDR-RAM) Speichertakt für 
bewegte Bilder. Der DVD-Bren- 
ner von NEC ist baugleich mit 
dem DVD-Brenner im Avitos- 
Mini-PC, die Maxtor-Festplatte 
des Scaleo 600 mit 160 GByte 
aber satte 40 GByte größer. Im 
winzigen Shuttle SN85G4 wer- 
kelt dafür ein Micro-ATX-Main- 
board mit Nforce3-Chipsatz, 
das ebenfalls mit zwei 512- 
MByte-Speicherriegeln be- 
stückt ist. Außerdem beher- 
bergt der Zwergen-Rechner ei- 
ne 120-GByte-Festplatte, den 
erwähnten DVD-Brenner von 


GOLIATH MACHT DAVID PLATT? 


Wie schnell sind die beiden Komplett-PCs wirklich? Wir haben AMDs neuen 
High-End-Prozessor in zwei Rechnern gegen sich selbst antreten lassen. 


‚AVITOS 
‚SHUTTLE SN8564, 


FUJITSU SIEMENS 
SCALEO 600 


SCALEO 600 


‚AVITOS 
‚SHUTTLE SN8564, 


Die beiden PCs werden mit ausgeschalteter Bildsynchronisation und 


zwei Grafik-Einstellungen getestet. 


0244788, 32 Bit 
1.024768, 2x MA, 4:1 AR 


m 


Im Direct3D-Benchmark mit der UT-2003-Engine hat der Avitos-Rechner die Nase vorn, 


im Open6L-Spiel Jedi Academy gewinntaber der Scaleo 600 den Leistungsvergleich. 
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»Star Wars, Episode 3: 
neue Droiden.« 


NEC, ein Kartenlesegerät und 
eine Ati Radeon 9800 Pro. Die- 
se Grafikkarte ist mit 380 MHz 
(GPU) und 340 MHz (DDR-Spei- 
cher, 128 MByte) getaktet. Lo- 


gisch, dass der kleine PC nicht 
viel Platz für Zusatzhardware 
bietet: Sie können neben der 
AGP-Grafikplatine nur noch ei- 
ne PCI-Steckkarte einsetzen. 
Verwunderlich: Obwohl beide 
Rechner Serial-ATA-Anschlüs- 
se besitzen, sind alle Laufwer- 
ke über ATA-Flachbandkabel 
angeschlossen. 


WAS LEISTEN DIE DENN? 

In 3D-Spielen sind die beiden 
Rechner fast gleich schnell: Bei 
der UT 2003-Engine liegt der 
Shuttle SN85G4 mit 109 zu 103 
Fps vorn (1.024x768, Standard- 
Einstellungen). Im OpenGL- 
Spiel Jedi Knight: Jedi Acade- 
my hat der Scaleo 600 mit 104 
zu 89 Bildern mehr als nur eine 
Nasenspitze Vorsprung. Beiden 
gemeinsam ist die unange- 
nehme Lautstärke von 4,2 bis 
4,3 Sone im Spielbetrieb. Unter 
Windows sind es immerhin 
noch 3,0 bis 3,2 Sone. Fazit: Die 
getesteten Komplettsysteme 
unterscheiden sich in Leistung 
und Ausstattung nur minimal. 
Der Mini-PC von Avitos lässt 
sich allerdings nicht so gut auf- 
rüsten wie der Scaleo 600 und 
verliert den Vergleichstest da- 
her knapp. BERND HOLTMANN 


HLON-64-RECHNER IM EST 


ER, m 
Hersteller Fujitsu Siemens Computer ‚Avitos 
Preis €1.79,- €1.19,- 
Preis-Leistung Befriedigend Befriedigend 
Prozessor ‚Athlon 64 3200+ Athlon 64 3200+ 
CPU-Kühler Coolermaster Kupfer Heatpipe mit Gehäuselüfter 
Mainboard FSC D1607 (Via KBT800) Shuttle SN8564 (Nforce 3) 
‚Speicher 2x 512 MByte DDR400 CL3 2x 512 MByte DDR400 CL2,5 
Grafikkarte Geforce FX 5900 Ultra Ati Radeon 9800 Pro 
(300 MHz/425 MHz DDR) (380 MHz/340 MHz DDR) 
Festplatte Seagate 160 GByte, 7.200 U/min Maxtor 120 GByte, 7.200 U/min 
Laufwerke NEC DVD-Brenner NEC DVD-Brenner 
[/+R: 4x, -I-RW: 2x/2,4x) (-/+R: 4x, -J+RW: 2x/2,4x) 
Sonstiges Floppy, Tastatur, Maus 4in1-Card-Reader 
Works Suite 2003 
Betriebssystem Windows XP Home Windows XP Home 
Konfiguration Aktuelle Treiber (45.23) ‚Aktuelle Treiber (3.7) 
Verarbeitung Gut 6ut 
‚Aufrüstoptionen Gut (1x AGP, 6x PCI) Mangelhaft (1x AGP, 1x PCI) 
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut 
 Lautheit (20/30) 3,2/4,3Sone 3,0/4,2Sone 
- Wärmeentwicklung (2D/3D) 33/42 Grad 44/50 Grad 


„Ein teurer, abersehr 


‚guter Spiele-PC mit 


Spitzenausstattung” 


„Schlechtaufrüstbarer 
Mini-PC miterstklassi- 
‚ger Performance” 


85% 


82% 


GPU - GeForce FX 5950 Ultra 
Chip/Speicher - Takt 475/950 MH, 
NVIDIA® Digital Vihrance Control 
NVIDIA®Forceware'eine einheitliche 


Nur bei Leadtek 


WinFast° 


Kühlerlösung: Ein von Leadtek 
patentiertes kraftvolles Kühlsystem 


» JE DirectBurn: Überspielen Sie von 
an externem Videomaterial direkt auf 


DVD/VHS Das Spart Zeit und 
Festplattenplatz 


N Leadtek’ 


We Make Dreams a Reality 


www.leadtek.com 


(/ 


yo if Graphics system 


Software Paket 


; TE WinkastPpVR 
“ h 
BEEB=: 


Vino 75, DOM Gina SÜLT aD: 


“ar < N) 
Bi) Mutha Tnckers Gun Metal Winfox 11 
Alternate Computerversand GmbH (www.Alternate.de) MakroMarkt (www.MakroMarkt.de) PrimusAvitos AG (www.Avitos.de) 
Arlt Computer GmbH (www.Arlt.com) Media Markt (www.MediaMarkt.de) ProMarkt (www.ProMarkt.de) 
Atelco Computer Event GmbH (www.Alelco.de) MindFactory AG (www.MindFactory.de) Saturn (www.Saturn.de) 
K & M Elektronik (www.KMElektronik.de) PC Spezialist Franchise AG (www.PCSpezialist.de) Snogard Computer GmbH (www.Snogard.de) 


RDWARE +» REFERENZEN 


® ® 2 
B 2 AGP / PCI DMA W 6 
KBV Deluxe ._ Ca.€150- VIAKBTBOO AGPBK IS /DMAT33 90% 
KBUNXP Gigabyte  Ca€185- VIAKBTEOO AGPBX/5/DMAT3I 89% 
KBNNXP Gigabyte  Ca.€200,- NvidiaNforces  AGPBX/E/DMAISI 88% 
KOT Neo Msı ta.€ 166,  VIAKBTBOD AGPBX/SIDMAIBI 87% 
BHDAI+ Epox (a.€185,- __VIAKBTBOO © AGPBX/5/DMAI3I 86% 


Wenn Sie schon Kohle für Hardware übrig haben, 


“ BE 2 = S | MODELL HERSTELLER PREIS CHIPSATZ AGP / PCI DMA WERTUNG 

PaP80O Asus Ca.€155- IntelißäßpE AGPBX/5/DMAT33 88% 

kaufen Sie die richtige. Wir sagen Ihnen, welche! nennen nase 

P4C80D Asus ta.€200,- Inteliß65PE 'AGPBKTS/DMAISI 86% 

NEST RE 200 MOEMEEE  M  TEM ME ARTEN 0% 
SPEICHER TAKTUNG CHIP/S 


B75P Neo2-FISZR Msı Ca.€190,- Inteliß75P AGPBXIS/DMAISI 84% 


TaemoneH0Pn ln ade 19, 128 DM 
chyon yan me TzOHBe KON MALDDR Y 


9600 Pro 
Atlantis 9600Pro Sapphire, Baden wem an 400/300 Miz DDR 79% 
9600Pro Powercolor Radeon Ca,€179,: 128MByte ADD/MOMHEDDR 77% > 
ravo Eition 9600 Pro DDR. ! BIST 3 
Radeon9600Pro Connect 3D Ben nem; aM 400/300 MHz DDR. 76% AK79D-400 Max Ca.€130- 'Nforce2ultra400  AGPRX/S/DMAISI 91% 
re] Aa GeforceFK Ca.€190,- 128 MByte 325/300 MHz DDR 11% ATNBX Deluxe (Rev. 2.0) Asus (a.€120-  Niorce 2Ultra400 "AGPBK/E/DMANSS 91% 
56 a \ KINZ Delta-SR Nsı a.E115- force ZUltra400  AGPAX/5/DMAISS 89% 
REN en ae DnRSRin uk 1 Lanparty NFIL Ultra Dr Ca.€ 170: '  Miorce ZUltra400  AGPBX/5/DMAI33 89% 
Tornado FX 5600 Innovision Sata a.€180,- et 35/275MHzDIR 70% CT-7NIS Zenith ° Chaintech Ca. €180,- Nvidialforee? AGPX/E/DMAISS 89% 
3DProphet9600 Hercules Radeon Ca.€ 189, 64M 325/200 MHz DDR 9% 
9600 DOR-SDRAM 7 
FXS600-T0256 Msı Ste X a.€ 180; ZUM 325/200 MHz DDR 9% 
SPEB31DV Sparkle ta.€ 159,- u 325/275 MHz DDR 69% MODELL HERSTELLER GROSSE__PREIS ANSCHLUSS HORIZ.-FREQUENZ__ WERTUNG 
WinfastAB4OUlraTD Leadtek Geforeerk Ca.E150;- 12BMByte S2S2EMHEDOR = 68% aaa u IEEEENENEEENE Yan zus 
5200 Ultra DDR-SDRAM vPıIb Viewsonic 1m E60 D-Sub,DV  30:96Khkz 85% 
FlexscanTb6s Eizo 17°.€37- D-Sub,BNC "30:95 Kr 21% 
DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO BESTEN GRAFIKKARTEN AB 000 EURO Briliance 109P Philips 1 E DSUBBNE U-TTKHE a1% \ 
MODELL HERSTELLER 30-CHP PREIS 6 munnasier —— zo m = ran en 
Atlantis Rad. 9800Pro Sapphire Radeon Ca; M mens 15” Dh - 
Kin le die - HMDOSOT ku aa 2 aa" 3 Bee 23 |? a7? 
GV-RORP25ED Gigabyte Radeon Ca.€500,- ea 380/350 MHz DDR 9% 
_— Am — — — Pv520 em 1S"LCD E40 D-Sub 30-60 KH 1% 
Mystity ra Geforce R ‚are 
Excalibur Rad Enmie/hls aa! 1a.€ 400; 1m 380/340 MHz DDR 88% 
cal jeon nmi 'adeon 2 ” 1 
9800 Pro 9800 Pro DDR-SDRAM 
PEROUNTIEHE ie Be BERN Ar BURG ARAUOR AN MODELL HERSTELLER PREIS SD-SOUND WERTUNG 
Utra/1600 XP Cool FX Gainward EREeI ta.€849, en 500/450 MHz DDR 8% SB Audioy 278 Platinum Pro "Creative, € 30, EAX AND, A3D M% 
au aan Gainward Setre Fk 2.€350,- Tan ‚440/450 MHz DDR 9% 'SB Audigy Platinum eX Creative €30- EAX AHD, A9D 89% 
- SB Audigy 2 Creative €, EAX AHD, AD U 
5 sı Gefo El, 125 MHz DI 
FXS900-TD128 M Sara Ei, iM, 400/425 Mit DDR 87% Auren?.1Space Terratec €; EAX, AMD 73% 
Atlantis Radeon 9800 Sapphire Ben men; m 325/290 MHz DDR % Muse 5.10VD «9; EAX, MAD 73% 
Acolus FX59OD Ultra Geforce Fk Ca.€499,- 256M 450/425 MHz DDR 2% 
ser gen LAUTSPRCHERSYSTEE 
DER EINSTEIGER-PC £ill- Aoppyar ea en MODELL HERSTELLER PREIS ART LEISTUNGRMS ANSCHLUSS WERTUNG 
KOMPONENTE PRODUKTNAME P WEBADRESS TELEFON ee a ann rise nn 
AMD Athlon XP 2500+ (Barton) 7 Megaworks 2100 Creative E20 270Watt Analoglaigital 89% 
Arctic Cooling Copper Silent 2 ı " 
a Promedia 4.1 Klipsch EM 41 400Watt Analog 09% 
Ba int nn 
Terratec Gef 14200, ‚.avitos.( N 
tn - DBIS ENG MoganeTHKE:HBS0N Create E30. 61 500Watt Analog/aigital 89% 
Seagate ST360015A (60 GByte) 018.05-90:50.40 Sirocco Crossfire  Videologic eW- 41 100 Watt ‚Analog/digital 88% 
Coba AP35O-X mit 12mm-Lüfteg T 05187-300604 f 
Bee BET Dir DTS Vale zit Analogläigital 85% 
Megaworks510D Creative ER. 51 450Watt Analog 05% 
DER PREISTIPP-PC € 1019,- 
KOMPONENTE EIS BADRESSE TELEFON 
Prozessor AD Alan AP 2800+ (Barton) 
‚Kühler Noiseblocker NB-Acup Silent II 7 Ä MODELL HERSTELLER PREIS TASTEN ANSCHLUSS WERTUNG 
Mainboard MSIK7NZ Delta-L (Nforce2 Ultra 400) 1 1 E MK-7OD Cotäless Optical Logitech € 7% Serllrad USB 2% 


Arbeitsspeicher. Twinmos 2x 256 MByte, DOR4OD, CL2.5 { 

Grafikkarte Gigabyte Radeon 9600 Pro, 128 MByte. mix Mouse Man Dual Optical Logitech Eli: heseralrad PSIZLUSB 89% 
Soundkarte „Hercules Fotissimo I f - . r 

Fstlatle Seagate STSBDTTA ID Göyte) ; NX-S0D Optical Mouse Logitech Ei ber a SZ 5% 
Netzteil Chieftec HPC-300-202 h de 07157:595399 Mystify Razer Boomslang 2.500 Terratee/Käma" € 54: 4#Scralrad""PSIZLUSB "84% 


Gehäuse Chieftec 05-401 ‚pe-Ieeba. DNPMZTED Cordless Mouse Man Optical" Logitech €,  4rSerolliad PSUSB 81% 


DER HIGH-END-PE € 2.134,- 


KOMPONENTE PRODUKTNAME EIS W AN TELEFON 
Intel PA 3,2 Hz . 070-66775480 
Zalman CNPS 7000-Cu r 01805-905040 MODELL HERSTELLER PREIS ANSCHLAG ‚ANSCHLUSS ‚WERTUNG 
A PC Ds ta . ie OHM oki Merl € Schwer PSILUSB BR 
ir ‚DRAN, 505040 
© Sapphire Radeon 9800 Pro U.E, 256 MByte D1805:905040,  FHNIAKLENchtTasatisansAuranilanae9 eich Ban Bun: 
Sundare Blaster Audigy 2 € f de OPEC Mc Logitech €: Mittel PSIL.USB 83% 
a de Mk Microsoft Eh Schwer PSPLUSB EHI" 


€ 
Gehäuse NB-Chieftek 901 [mit Schalldämmung) 2 i 05187-300604 ‚680-3000 Cherry Eh Mittel ps? 81% 
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ABO-ANGEBOT - ANZEIGE 


Ein echtes Abo-Brett 


Wenn Sie jetzt PC ACTION 
abonnieren, erhalten Sie als 
kostenloses Dankeschön ein 
bedrucktes Speedpad der 


Firma Compad [www.speed- 
pad.de, www.clanpad.de). 


pP Mousepad gleitet die 


Maus leichter und arbeitet ge- 
nauer. Ehemals für Kugelmäu- 
se erfunden, sind Mousepads 
mittlerweile auch unter opti- 
schen Mäusen Pflicht — die 
nützlichen Hartplastikbretter 
verringern den Reibungs- 
widerstand der Maus und las- 
sen die optischen Schreibtisch- 
nager dank spezieller Reflek- 
tionseigenschaften noch präzi- 
ser arbeiten, 


rofispieler wissen es 


Wenn Sie PC ACTION abonnie- 
ren, erhalten Sie ein ganz spe- 
zielles Profi-Mousepad: Das 
Transclear-Speedpad von Com- 


Bequemer und schneller 
online abonnieren. 


abo.pcaction.de 


Dort finden Sie aucheine | 
Übersicht sämtlicher Abo- | 
Angebote von PEALTON  : 
und weiterer COMPUTE- 
Magazine. 


pad ist eine extrem flache und 
formstabile Polymerplatte mit 
einer robusten und kratzbestän- 
digen Beschichtung. Spezielle, 
versenkte Silikonnoppen auf der 
Rückseite des Speedpads sor- 
gen dafür, dass dieses sehr 


flach und absolut rutschfest ist. 


Der absolute Clou: Das Speed- 
pad wurde eigens für PC-AC- 
TION-Fans mit dem konkret- 
krassen Äktschn-Män-Motiv 
bedruckt. Besonders hervorzu- 


heben: Der Aufdruck wird von 
hinten auf das Pad aufgetragen 
— dadurch nutzt sich der Auf- 
druck niemals ab und die ex- 
zellenten Gleit- und Reflexions- 
eigenschaften des Speedpads 
bleiben voll erhalten. 


Coupon ausgefült per Post oder Fan an: PC ACTION, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 2312 Stockelsdof: Fk: 0451-4906710, für Österreich: Leserservice GmbH, St. eonharder St. 10,A-SOB1 Ani: Fan: DOY3-S24G-RBaS211 


[1 1a, ich möchte das PL-ACTION-Abo mit DID 


{ESS2UFIE Ausgaben {= € 450/Rusg] stand € BR./TZ Ausgaben sterrech € KL2U/ 12 Ausgabe) 


71 Ja, ich möchte das PG-ACTION-Ab-18-Abo mit DUD 
werden, wenn Sie Ihre Rusweiskopie mitschicken] 


INCH: Abo kan nur eingerichtet 
(€ 55.2071 Ausgaben (= € 450/Rusg); Ausland € 6810/12 Ausgaben: Österreich € 64,20/ 12 Ausgaben (Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht ) 


13a ich möchte das PC-RCTION-Abo mit CD-ROM 


SSZA/IZ Musgabe [= € ,60/Rusg); Ausland € 610/12 Ausgaben, Österreich 


Das Heft geht an fitte in Druckbuchstaben ausfüllen]: 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


PL ACTION SPEEDPAD (Art.-Ir. 002351) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben hostenlosl 


[II Bequem per Bankeinzug [Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Name, Dorname 

Kreditinstitut 
Straße. 

Honto-Ir. 
AZ, Uohnort 

Bankleitzahl 
Telefon-Aunmer/t-Nai für weitere Informationen] Hontoinhaber. 


Das Abo git für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs 
Uochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC ACTION. Bitte beachten Sie, dass die Be- 
!ieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht inmar mit der nächsten Ausgabe beginnen kann, 


Datum, Dnterschrft ds Aonnenen 


[1 egen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen], 


s 
= 


COMPUTEE MED A, r.-Rack-Str. 9, 901 Fürth: orstandsuositzender Christian Getenpath 


THEM’ TECHNIK 


>»Was ist besser 
als eine Festplatte? 
Zwei Festplatten!« 


ine defekte Festplatte 
E ist der GAU für je- 

den PC-Besitzer. Wenn 
sich das Datenlager verab- 
schiedet, nimmt es nicht nur 
das sorgsam eingerichtete Be- 
triebssystem, sondern auch 
Gigabyte wichtiger Daten mit 
ins Grab. Das muss nicht sein, 
denn mit unseren Praxistipps 
verlängern Sie die Lebensdau- 
er Ihrer Laufwerke und stei- 


5 


N-SICHERHEIT 


gern sogar die PC-Leistung. 
In regulären Tower-Gehäusen 
werden Festplatten flach lie- 
gend eingebaut, denn in dieser 
Position arbeiten das Festplat- 
tenlager und die restliche Me- 
chanik nur mit geringer Belas- 
tung. Ähnlich unproblematisch 
verhält es sich, wenn Sie 
die Platte um 90 Grad kippen. 
Um Resonanzschwingungen 
zu vermeiden, verschrauben 


talte Platten 


Festplatten-Erash: Homebanking-Daten, Spielstände, die hübschen 
Dideos vom LAN-Party-Strip ... alles weg? Unsere Festplatten-Tipps 
bewahren Sie vor diesem Schicksal. 


Sie jedes Laufwerk fest mit 
dem Metallrahmen - am besten 
verwenden Sie die beigelegten 
Schrauben. Normale Gehäuse- 
schrauben sind in der Regel zu 
lang, verziehen das Gehäuse 
und verringern unter Umstän- 
den die Lebensdauer der Fest- 
platte. Wenn Sie eine Festplat- 
te einbauen, achten Sie darauf, 
den Stromstecker nicht zu fest 
in den Laufwerksanschluss zu 


stecken. Besonders bei IBM- 
Platten der GXP70-Serie bre- 
chen.die Lötstellen gerne ab. 
Über einen separaten IDE-Con- 
troller können Sie übrigens 
mehr Festplatten einsetzen, als 
IDE-Steckplätze auf der Haupt- 
platine verfügbar sind. 
Einsteigermodelle erhalten Sie 
zum Beispiel beim Internet- 
Versand Alternate (www. 
alternate.de) ab 50 Euro. 


UNSER KLEINES SM-STUDIO 


IDE-Festplatten können Sie in 
drei Modi betreiben: Master 
(Meister), Slave (Sklave) und 
Cable select (Kabel-Auswahl). 
Wichtig sind diese Einstellun- 
gen aber nur, wenn Sie an 
ein IDE-Kabel zwei CD-, DVD- 
oder Festplattenlaufwerke an- 
schließen wollen. Damit der 
PC beide Laufwerke anspre- 
chen kann, müssen Sie eines 
der Geräte als Master, das an- 
dere als Slave konfigurieren. 
Um zwischen den oben be- 
schriebenen Modi zu wech- 
seln, setzt der Bastler kleine 
Kontaktbrücken (Jumper) auf 
der Rückseite der Laufwerke. 
Meist verrät die Anleitung 
oder eine Beschreibung auf 
dem Laufwerk, welche Jum- 
perstellung welchen Modus 
aktiviert. Nehmen wir an, Sie 
haben zwei Geräte (Master 
und Slave) an einem IDE- 
Strang angeschlossen. Da- 
durch ergibt sich ein techni- 
sches Problem, denn pro IDE- 
Kabel kann der PC nur auf 
eines der angeschlossenen 
Geräte lesen oder schreiben. 
Wenn Sie also Daten zwischen 
zwei Laufwerken kopieren, 
die am gleichen IDE-Kabel 
hängen, ergeben sich unge- 
wünschte Wartezeiten. Unser 
Tipp: Wenn Sie mehr als eine 


80-Millimeter-Lüfter sorgen für ein gutes Klima 
im PC-Gehäuse. In heißen High-End-PCs emp- 
fehlen wir Ihnen einen zusätzlichen Lüfter, um 
das PC-Innere zu kühlen. 


Grobmotoriker. mit Wurstfingern P 
sollten Laufwerks-Jumper mit 
einer Pinzette setzen. 
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Festplatte einsetzen, schließen 
Sie die Systemplatte mit Win- 
dows an den Masterkanal des 
ersten IDE-Steckplatzes an. Ei- 
ne Lager-Festplatte können Sie 
als Slave an das gleiche Kabel 
stecken. Auf Nummer Sicher 
gehen Sie mit einer weiteren 
Backup-Platte, die Sie an den 
zweiten Kanal des IDE-Con- 
trollers anschließen. So kommt 
es nicht zu wechselnden 
Schreib- und Lesezugriffen 
und damit auch nicht zu unge- 
wollten Pausen für Sie. 


SICHER IST SICHER 


Um Datenverlusten vorzubeu- 
gen, sollten Sie Ihre Festplat- 
te(n) regelmäßig pflegen. Da- 
zu verwenden Sie am besten 
das Programm „Fehlerüberprü- 
fung“ von Windows XB denn 
es korrigiert kleinere Dateima- 
cken selbstständig. Wählen 
Sie dazu im Explorer eine be- 
liebige Festplatte mit der rech- 
ten Maustaste und klicken Sie 
den Punkt „Eigenschaften“ an. 
Wählen Sie die Registerkarte 
„Extras“. Nach einem Klick 
auf „Jetzt prüfen ..." geht's los. 
Falls größere Festplattenberei- 
che fehlerhaft sind, müssen 
Sie die Daten schnellstmöglich 
sichern und die Festplatte 
ausmustern. Ebenfalls wich- 
tig: Defragmentieren Sie Ihre 
Festplatte regelmäßig. Bei 
dem Vorgang fügt der PC 
verstreute Datei-Abschnitte 
wieder zusammen, um die Le- 
se-Leistung des PCs zu ver- 
bessern. Um das Programm 
„Defrag“ unter Windows XP 
zu starten, wählen Sie im Ex- 
plorer eine Festplatte mit der 
rechten Maustaste und kli- 
cken Sie den Punkt „Eigen- 
schaften“ an. Wählen Sie die 
Registerkarte „Extras“. Mit 
dem Button „Jetzt defragmen- 
tieren ...“ starten Sie das De- 
fragmentierungstool. Nun su- 
chen Sie sich eine Festplatte 
aus und starten das Pro- 
gramm mit „Defragmentieren“. 
Wichtig: Überprüfen Sie den 
Datenträger vorher auf Fehler, 
denn sonst bricht das Pro- 
gramm ab. Bei stark fragmen- 
tierten Platten (viele rote Stel- 
len) empfehlen wir Ihnen, den 
Vorgang mehrmals zu wieder- 
holen. Damit Sie die regelmä- 
Bige Wartung Ihrer Festplatte 
nicht vergessen, können Sie 
sich vom Taskplaner helfen 
lassen. Diesen finden Sie unter 
„Start“ — „Programme“ - „Zu- 
behör“ - „Systemprogramme“ 
— „Geplante Tasks“. Ein Assis- 


tent hilft Ihnen, mit dem Task- 
planer jedes beliebige Pro- 
gramm in festgelegten Inter- 
vallen oder zu einem bestimm- 
ten Zeitpunkt ausführen zu 
lassen. Sie sollten Ihre Fest- 
platten einmal im Monat wie 
beschrieben pflegen. 


HEISSE NUMMER 


Festplatten werden verdammt 
heiß, wenn sie auf Touren 
kommen. Da sind Temperatu- 
ren zwischen 40 und 50 Grad 
Celsius keine Seltenheit. Be- 
reits beim Einbau sollten Sie 
deshalb darauf achten, zwi- 
schen zwei Laufwerken einen 
Steckplatz freizulassen, damit 
sie nicht im eigenen Saft 
schmoren. Bei besonders 
schnellen PCs empfiehlt es 
sich, wenigstens einen 80- 
Millimeter-Lüfter zur Platten- 
kühlung abzustellen. Die Sys- 
temleistung hängt zu einem 
nicht zu unterschätzenden Teil 
von der Geschwindigkeit der 
verwendeten Festplatten ab. 
Moderne Geräte arbeiten mit 
den leistungsfähigen Übertra- 
gungsmodi DMA/100 oder 
DMA/133, benötigen dafür 
allerdings ein entsprechendes 
80-poliges IDE-Kabel. 40-po- 
lige IDE-Kabel sind für 
DMA/100- und DMA/133-Fest- 
platten nicht zu gebrauchen, 
da sie Daten wesentlich lang- 
samer übertragen, als das 
Laufwerk sie verarbeitet. Viele 
Zubehör-Händler bieten statt 
der unpraktischen Flachband- 
kabel so genannte Rundkabel 
an. Diese lassen sich nicht 
nur leichter einbauen, sondern 
verbessern auch den Luft- 
strom im PC-Gehäuse. 


WACKELPLATTEN 


Festplatten-Entkoppler sind 
Gummipuffer, die Sie zwi- 
schen der Platte und dem Ge- 
häuse einbauen. Durch die 
Puffer übertragen sich die Vi- 
brationen des Laufwerks nicht 
auf das Gehäuse. Dadurch 
werden die Betriebsgeräusche 
und das Brummen der Fest- 
platte deutlich minimiert. 
Festplatten-Entkoppler brau- 
chen Platz, deshalb passen 
entkoppelte Festplatten aus- 
schließlich in einen freien 5,25- 
Zoll-Schacht. Unsere Tests 
zeigten aber, dass die Zu- 
griffszeit einer entkoppelten 
Festplatte um 0,5 bis 1 Millise- 
kunde höher liegt und sich die 
Datenübertragungsrate um 
rund drei Prozent verschlech- 
tert. BERND HOLTMANN 


HARDWARE 


Mann, bist du FATI 


FAT steht für „File Allocation Table“, was so viel wie „Datei-Tabelle“ heißt. In dieser steht, 
wo genau sich welche Datei auf einer Festplatte befindet. Je nach Betriebssystem kommen 
verschiedene FAT-Systeme zum Einsatz - es sind aber nicht alle kompatibel (siehe Tabelle). 


[Eigenschaft NTFS FAT 16/32 

Kompatibilität Windows 2000 und XP Windows 9x, und Me 

Fragmentierung Organisiert, um Fragmente Daten werden stur auf die Platte 
zu vermeiden geschrieben. 

Performance Schnell, dank intelligenter ‚Aufwendige Suche nach Daten 
Verwaltung 

Datensicherheit NTFS speichert ‚Änderungen in Keine Sicherheitssysteme, bei Ab- 
Echtzeit und arbeitet mit stürzen Fragmente und Datenverlust 
Sicherungspunkten. möglich 


Wenn Sie mehrere Betriebssysteme auf einem Rechner installieren möchten, müssen Sie die 
primäre Partition (Laufwerk „‚C“) mit FAT 32 formatieren. Windows 95, 98 und Me unterstützen 
nur dieses Dateisystem. Für Windows XP empfehlen wir Ihnen das Dateisystem NTFS, denn es 
ist deutlich leistungsstärker und sicherer als FAT 32. 


Mustern Sie alte 40-polige, IDE-Kabel (links) aus, denn sie übertragen Daten im Schneckentampo. 
80-polige Kabel (rechts] Sind für aktuelle DMA/100- und DMA/133-Läufwerke geeignet. 


Musst du so einen Hrach machen? 


Stopfen Sie Ihrer vorlauten Festplatte das Maul - und zwar mit Hitachis Feature 
Tool von unserer Heft-DVD! Dann ist endlich Ruhe im PC! 


Mit dem Hitachi Feature Tool kön- 
nen Sie zum Beispiel die Tempera- 
tur, die Cache-Einstellungen oder 
die Kapazität Ihrer Hitachi-Fest- 
‚platte prüfen und zum Teil ändern. 
Einige Features des Tools funktio- 
nieren auch mit Nicht-Hitachi- 
Festplatten. Dazu zählt das Auto- 
matic Acoustic Management (kurz 
‚AAM). Wenn Sie also die Laut- 
stärke Ihres Maxtor-, Seagate-, 
Samsung- oder Western-Digital- 
Laufwerks verringern möchten, 

ir N installieren Sie das Programm 
von der aktuellen Heft-DVD. Ein Assistent erstellt anschließend eine Startdiskette, mit der Sie 
den Rechner starten. Mit der Option „Change Acoustic Level“ (Tastaturkürzel „Alt“ plus „A“) 
senken Sie den Lärm der Festplatte. Sie können einen Wert zwischen 128 (minimale Lautstärke, 
langsame Performance) und 254 (maximale Performance und Lautstärke) wählen. 


in Yindargpen 
Mit dem Programm reduzieren Sie die Festplatten- 
Lautstärke auf Kosten der Leistungsfähigkeit. 
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INSERENTENVERZEICHNIS 


CD-ROM/DVD-UMTAUSCHCOUPON 1 1memıac 


Acclaim Entertainment Gmb! 


Wir können keine Gewähr dafür übernehmen, dass jedes Programm unserer Cover-CD-ROM/DVD auf jedem Rechner ein- Activision Deutschland GmbH 
wandfrei läuft. Bei Fehlern, die eindeutig auf einen defekten Datenträger hinweisen, leisten wir selbstverständlich Ersatz. Aa DE la Gare . 
WICHTIG: Ein Umtausch ist nur gegen diesen Originalcoupon möglich. Der defekte Datenträger wird für den ee 

er (m hy Sees re P & putec Media AG... 
Umtausch benötigt. Um Porto zu sparen, reicht es, wenn Sie den Datenträger in der Mitte zerschneiden (Nicht brechen - Creative Labs GmbH . 


Verletzungsgefahr!) und an uns senden: Electronic Arts Di 


BILMEE Media AG « Datenträger PC Action ® Dr.-Mack-Straße 77 ° 90762 Fürth 


GARANTIECOUPON PC ACTION 01/2004 
DVD ÜICD 11voltversion) ICD 2 Demos) ICD3 (Videos) LI DVD „Ab-18-Edition“ Fehlerbeschreibung: 


Jamba 
Tellenbeck GmbH .. 
Jowood Productions Soft: 
Konami of Europe GmbH 
Leadtek Research Inc. .... 


Straße, Hausnummer 


PC-Icebox Öertel Computer 
eG Elektronik Vertriebs 
je GmbH .....mmsnen 


i 
' 
' 
' 
’ 
f 
1 
' 
ı Name, Vorname 
' 
' 
' 
’ 
' 
' 
’ 
' 
' 
’ 


PLZ, Wohnort es Interactive Entertainment Software GmbH 


Take 2 Interactive GmbH.. 

THO Entertainment GmbH. 
Ubisoft Deutschland GmbH 
Viva Media AG 


HILFE, MEIN SPIEL GEHT NICHT! 


I ERERHÖTLINES 


www.acclaim.de 0.89-32 94.06.00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
. Www.activision.de 01 90-51.00.55 24 Std. täglich (nicht an Feiertagen) 
01 805-22 51 55 (techn. Fragen Mo-Fr 14:00-18:00, Sa-So 16:00-18:00 1 
www.ascaron.de 052 41-96 66. 90 Mo-Fr 14:00-17:00 s 
www.atari.de 01 90-77 18.83 Mo-Fr 11:00-19:00 
www.vid.de 0190-77 18.88 24 Std. täglich 
0190-77 18 87 (techn. Fragen 24 Std. täglich | 
isney.de/Disneyl i 0 69-66 56. 85 55 Mo-Fr 11:00-19:00, Sa 14:00-19:00 
WWW. ‚eidos. de 0190-83 95 82 Mo-So 10:00-22:00 
0190-83 95 72 (techn. Fragen) Mo-So 10:00-22:00 
www.electronicarts.de 0190-78 79.06 24 Std. täglich 
0190-77 66 33 (techn. Fragen) Mo-Sa 11:00-20:00 
www.empireinteractive.com 089-8 67 95 38 Mo-Fr 9:00-13:00 
Www.jowood.com 0.61.02-8 16.80 68 (Ortstarif) Mo-Fr 13:00-17:00 
www.konami.com 0190-82 46 94 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
0190-7452 47 (techn. Fragen) Mo-So 7:00-24:00 
Www.max-design.at 00 43-3 68.72 4147 Mo-Fr 15:00-18:00 
www.microsoft.com/germany/support 01 805-5 67 22 65 (techn. Fragen Mo-Fr 8:00-18:00 
www.mindscape.com 02 41-4. 09 98 20 Di, Do, Fr 14:00-17:00 
www.navigo.de 089-3247 3151 Mo-Fr 13:00-18:00 
Www.neo.at 00 43-16. 07 40.80 Mo-Fr 15:00-18: 
www.nintendo.de 01 30-58 06 Mo-Fr 11:00- 
Wwww.sonyinteractive.com 01 90-57 85 78 Mo-Fr 10:00-20: 
www.sunflowers.de 01.90-51.05 50 Mo-Fr 11:00- 1% 00 
www.take2.de 0190-87 32.68 36 Mo-So 8:00-24:00 
0.18 05-2173 16 (techn. Fragen Mo-So 8:00-24:00 
www.thg.de 0 18 05-60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
01 90-50 55 11 (Spieletipps, Mo-Fr 16:00-20:00 
www.ubisoft.de 0190-88 24.12 10 Mo-So 8:00-24:00 
0.18 05-55 49 38 (techn. Fragen Mo-Fr 9:00-18:00 


www.vivendiuniversalinteractive.de 0.61.03-99 40 40 (Ortstarif, techn. Fragen) Mo-Fr 10:00-19:00 


Wir weisen darauf hin, dass 


=] HOTLINES * Ein Anruf kostet €1,86/Minute. BUTESRL ULMER de nit 


3 0190 beginnen, neben den 
Spieletipps Hotline 01%- 82 4836* (täglich 8-24 Uhr) normalen Telefongebühren 


ÄRGER MIT DER HARDWARE? _Hardware-Hotline 0190-824835* [täglich 7-24 Uhr) _ en | 
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| VERLAG 
COMPUTEC MEDIA AG Abonnement Abonnementbestellung 
Dr.-Mack-Straße 77 Abonnementpreis 12 Ausgaben Österreich 
90762 Fürth PC Action DVD: € 55,20 Leserservice GmbH 


ANSCHRIFT 1 a Im En (Ausland € 68,40) St. Leonharder Str. 10 
ax: - n A-5081 Anif 
) ANSCHRIFT DER ANSCHRIFT DES COMPUTEC ygryiehsteitung en enke Tel: 06246/002082 
REDAKTION: ARO-FERNICE. Söri Klaus-Peter Ritter PC Action in: 12 46/882-5277 
COMPUTEC MEDIA AG po nen Service Vertrieb Ba 2 4 Abonnamrkares 12 Kısgaben 
" i tockel H 
. Redaktion PC Action Postfach 1120 rn => Telelası I ir PC Action DVD: € 64,20 
Ä ke & roduktionsleitung Fax: 04 51/49 06- 
= Mack ee erg Babe BAER: Martin Closmann, Ralf Kutzer E-Mail: computec.abo@pvz.de DRUCK 
90762 Fürt Tel.: 04 51/49 06-7 00 > Werbeabteilung heckel GmbH, Nürnberg, 
E-Mail: Fax: 04 51/49 06-7 70 Martin Reimann (Leitung), ein Unternehmen der 


leserbriefe@pcaction.de E-Mail: computec.abo@pvz.de 


Jeanette Haag 


schlott Gruppe 


ANZEIGENKONTAKT 


VORSTAND BORELTEL MEDIA SERVICES GmbH na IBORL PEaTGoRatzraneferung: 
ver F pr j” r 72-114 
Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Oliver Menne Blade Naaması dtp @cammuecde 
ax: +49- - 
il: joe] Datenübertragung: 
REDAKTION LE a rt ISDN PC: +49-9 1128 72-261 


Chefredakteur Dziewiszek, Melanie Fickenscher.  Heftdesign Anzeigenverkauf: ISDN Mac: +49-9 11/28 72-260 
Christian Bigge (V. i.S. d. P.) Cha HN aaajara 1 Andreas Schulz [1 Ta TÄ41 u thorsten.szameitat@computec.de | RSEEICHRLERLUEEITHTNATUBRTFT 
Stellv. des Chefredakteurs Bildredaktion Verantwortliche für Anzeigen im Sinne des Presserechts: 
Harald Fränkel Me! Schra Meter Albert Kraus, Tobias Zellerhoff arg | wolfgang.menne@computec.de | | Thorsten Szameitat 
Leitender Redakteur Textchef Peter Nordhausen. Wolfgang Menne 
Joachim Hesse Redaktion Harware, h Michael Ploog 0308 918855 peter.nordhausen@computec.de| | Peter Nordhausen 
i irk Gooding, Bernd Holtmann, Stellv. Textchefin . 
N alalard Daniel Möllendorf Margit Koch-Weiß num vn anni Aigtt are Praranmn nahen Weich. sek Ol anna" 
Benjamin Bezold, Andreas der Vrlaser le Zustimmung um Abtckin Die Programme een kine wicklung Prdukte und Srvke-Listungen durch 
Bertits, Ahmet Iscitürk, Redaktion Spieletipps Textkorrektur ‚den von der Verlagsgruppe herausgegebenan des Verlage dar, sondern sind Eigentum des COMPUTEC MEDIA voraus. 
Christian Sauerteig Flortan Wei ie ln ), Birgit Bauer, Claudia Brose, Publikationen. Eine Gewähr für die Richtigkeit Herstellers, Für den Inhalt dieser Programme Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer 
ng Ansgar Steidle, Stefan” Cornelia Lutz, Esther Marsch Sa open ent ann sen Pc ie, 
Ele Ar, Ciszewsk; Weil. Ralph Wollner Fotografen Sfentichte Bag kw. Daenge und Verrdne o Glru 100% au Ataper Bin uns ds seh mizleen 
1 . L ts 1 ir 
obecca Ritter, Lukasz Ciszewski Thomas Riese, Dirk Kartscher Aal er at tr Fr ie Ama dA we 
CD-/DVD-/Videoabteilung Layout Titel vorherigen ausdrücklichen Genehmigung des N st nicht verantwortlic nen st, sowie der Setannummer an 
Jürgen Melzer (Ltg.), Rene Behme, Paul Krügel, Carola Giese, © Electronic Arts/Vivendi Universal Va an Bet dar Ba ee ER 
Björn von Bredow, Thomas David Mola Gestaltung: Paul Krügel Verlag übernimmt für Fehler, di durch die in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienst 


Bei COMPUTEC MEDIA erscheinen außerdem 


ISSN/Pı t:PCAction MAN nam PC Action wird Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbe- 

] urn land iSshund”  indenAWA-undACTA. MAC BEE u re Beltgeme HTW Bad een: Verkauf Aaace3. Gase au IÖETE Kenner 
Vertriebskennzeichen zugeteilt: Studien geführt. Ermittelte mes 
ISSN 0946-6290 VKZB60027 Reichweite: 570.000 Leser  nifunre mv & 2%, girls DIE PC ACTION 2/2004 ERSCHEINT AM 19. DEZEMBER 2003 


AS IST DEIN STIMMZETTEL Ba 


N) N a N 
1. WIE ALTSINDSIE? 7. WIE OFTIM JAHR KAUFEN SIE PC ACTION? 15. BITTEBEWERTEN SIEDIE FOLGENDEN ARTIKEL: ‚ Sagen Si e uns Ihre Meinung zur 
(EBEN SIE EINE ZAHL VON 1 BIS 12AN] Bi pr re? an D am} aktuellen Ausgabe und greifen Sie 
. WELCHE SPIELE-SYSTE FR Bückpunkt: Finale na 1 
* DDERWOLLENSIEKAUFEN? ante ae Ne: Vorschau: Far Cıy Sue a ein aktuelles Top-Spiel ab, das wir 
HABEICH WILLICH KAUFEN JEWERTEN 'OLGENDE Vorschau: Breed A 415 
Paysttm 0 DO ».../ LMOHEFTNMALTE MI SCHDLNOTEN: Vorschau Ser nlulnlalc unter allen Einsendern verlosen. 
Game Boy D D OR ER Vorschau: Painkiller tajajrajeıjr]ea ‚Durch 
Gamecube =) D wa Dann A 5 Tetspelne (niajalajule] Ihren Stimmzettel können 
Xbox oO D Leserbriefe: nun n m m Test; War ofthe Ring nnlnlalale] 
PC<1.OOMH U DO Blickpunkt: e| = = = e = eine 
rm > 0 ee nononn 900 PCACTION mitwirken. Cool, oder? 
3: VERÜSTURPCÜBER EIN DD-LAUFWERK? en 888399 njanfalajeı 
Ükeh Ob uam DODO DD ninajalolai Coupon ausfüllen, ausschneiden, 
cD-VD-nalte ODOOO DO DO a 23 > ineinen Brief chlagdami, 
5 a RER WENIGER 9. WELCHE ANDEREN COMPUTERSPIELE ALGEN Absender dra 
‚SEHR ;ER I - 
Kompetent: wm D MAGAZINE LESEN SIE? inlalalaloi 
Kritisch: DO im} D 4 
Informativ: 0m D 
Übersichlich: 8 5 8 
Preiswert: 
| 16. BITTE BEWERTEN SIE FOLGENDE VIDEOBEITRÄGE: 
Optisch ansprechend: im! im] DO a ee 1 Sn-h range pda ich beiiund Mia (AI EIEE 
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"| aus Hockenheim darf sich auf das Spiel 
| Mace Grifin Bounty Hunterfreuen. 


AS ALLERLET 


PISINWSIEEN INT DIE BESTEN WEIHNACHTSGESCHENKE FÜR NERVIGE FRAUEN 


PLATZ 2 PLATZ 3 PLATZ 4 PLATZ 5 
Kochen ä la Carte Stringtanga aus DeadorAlive Brigitteldeal-Diät Monitor-Rückspiegel 
Xtreme Beach Volleyball ; 

Fünfteiliges Kochgeschirr-Setvon Wohl dem, der einen PC in der Ein Hauch von Nix. Hüstel, Über 400 Diät-Rezepte und -Pläne.  35.6ramm leicht, 8 Zentimeter breit und 
Silit im edlen Satinfinish. Küche hat. Diese CD-ROM enthält Spitzenmäßiger Stringtanga aus Anspruchsvoll aufbereitet und mit zwei Klettverschlüssen am Monitor 
Bestehend aus einem Bratentopf, nämlich 300 spitzenmäßige ‚dem Konsolen-Kracher Xtreme interaktiv präsentiert. Abnehmen zubefestigen. Das ist er, der ultimative 
drei Fleischtöpfen und einer form- Rezepte und jede Menge Tipps von Beach Volleyball. Und das für nach festen Tagesplänen. Juhu! Von Monitor-Rückspiegel für alle, die hinten 
schönen Reibe. 4,0 Profis. Bon Appetit! 3,5 ‚günstige 149,99 US-Dollar. 5,0 Frauen. Für Frauen. Super! 4,0 keine Augen haben. 3,0 


GEEIGNET FUR WELCHE SORTE FRAUEN? 


Frau, Freundin, Schwester, Oma, Frau, Freundin, Schwester, Oma, Für die, die es sich leisten können. Die, die ein paar Gramm, Pfund, Für alle, die den korrekten Sitz von 
Tante, Nachbarin, Mutti und, und, Tante, Nachbarin, Mutti und, und, Sowohl finanziell als auch körper- Kilo oder Tonnen zu viel auf den Make-up, Wimperntusche, 

und - für alle, die halbwegs und - für alle, die noch besser lich. Allen anderen empfehlen wir  vollschlanken Hüften haben, soll- Haarspangen und Ohrringen alle 20 
kochen können. 7,0 kochen sollen. Äh... wollen. 6,65 Omis Feinripp-Slip. 7,0 ten zuschlagen. 10,0 Sekunden checken müssen. 6,0 


Sie kocht! Hammer! 95,0 Sie kocht noch besser! 100,0 


54,3 53,8 53,6 


Formel: (Genauer ; Geeignet für Spieler von ...) x Mögliche Folgen = Ergebnis 


Hast du mal nen Aschenbecher? 


>>Monitor: 
abgeraucht.« 


m. 


Nachdem wir Ihnen letzten Monat gezeigt haben, auf ach großartige Weise man sei- 
nen Alt-PC in einen erstklassigen Grill verwandelt, kommt hier bereits der nächste 
Recycling-Tipp für ausgediente Hardware. Und zwar von unserem Leser Marcel Beve- 
rungen, vielen Dank dafür. Dem gelang auf einer seiner LAN-Partys dieser Schnapp- 
schuss eines XXL-Monitor-Aschenbechers ... faszinierend. 


IN LETZTER MINUTE* 


Zum Feste gibt's von den PC-ACTION-Weihnachts- 
männern nur das Beste für Sie. Ist doch logisch, 


Sie Depp!) warten unter anderem: das Spiel zum 
Kinohit Terminator 3, die Action-Abenteuer Sacred 


und Conan, EAs Basketball-Sahne-Simulation NBA 
Terminator 3 


Sie schaut geiler aus. 75,0 


oder? In unserem Sack (Geschenke-Sack natürlich, 


Sie nimmt ab und passt in den Kommt nicht mehr zum Arbeiten. 
String! 100,0 5, 


40,0 17,5 


TUFF, TUFF, TUFF 


„unser Leser Jan-Christoph Knopp fährt in den Puff! Kleiner Scherz - natürlich 
nur virtuell bei seinem momentanen Lieblingsspiel Midnight Club 2. Zumindest 
parkt er seinen Wagen gerne vor einem etwas schlüpfrigen Nachtclub. Wer es 
Jan-Christoph gleichtun möchte, sollte mal mit weniger als 160 Sachen durch die 
Pariser Seitenstraßen heizen. Viel Spaß beim Suchen! 


»Benjamin Bezold: 
Licht brennen lassen. 


* Alle Angaben ohne Gewähr. 


Live 2004, und wenn es Knecht Ruprecht gut mit 
uns meint, Sogar Counter-Strike: Condition Zero. . 


Außerdem ... 
Tipps und Tricks zu FM 2004, Sacred, Conan 
u.v.M.. 


DIE NÄCHSTE PC ACTION 02/2004 ERSCHEINT AM 19. DEZEMBER 2003. 
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Die lang erwartete Fortsetzung des preisgekrönten ak 
des Special Air Service kämpfen an verschiedenen Fronten des Zwei 
klug vorgeht, wird sein Spezialisten-Team heil nach Hause bringen. 


u 


